Povolani: Alchymista 3
Vira: Nethys
Jazyky: ObecNa, GNOMStiNa, SylvanNstiNna

JMéNO: GNOSR KRockomet
Rasa: Grow ATHFINDER

Vlastnosti Boj - Obrana Boj - Utok Ostatni
SIL 10 +0 Zbroj 16 Zakladni +2 Rychlost 15/x4
OBR 16 | +3 | Zivot 21 | NaBlizko +3 - 13
Yy Zaskoceny
oDL 12 | +1 | Vydrz +4 | NaDalku +6 G 14
INT 16 +3 Reflexy +6 Iniciativa +3 Presvédceni ND
3 Pasivni
CHA 12 +1 | Manévry 14 Manévry +1 Zatizeni -
DovedNosti a zNalosti Zbran Zbran
dovednNost | Hod 1k20+ Bomba — Smrtici muska Obugek
Alchymie +14 Utok Zranéni | Kriticky | Nasobek |Utok Zranéni | Kriticky | Nasobek
Carozpyt +8 +6 2d6+8 20 X2 +3 1D3 20 X2
Diplomacie +1 Zpusob Jak Typ Dostrel Zpusob Jak Typ 2vlastni
Hbité ruce +6 Vrhaci Ohniva | 20 Na Blizko |Jednoru¢ | Drtivy
Léceni +3 Zbran Zbran
Magicke
PiReométy +7 Bomba Prak
OceNOVANI +9 Utok Zranéni | Kriticky | Nasobek |Utok Zranéni | Kriticky | Nasobek
Profese: Ruchair +4 +7 2d6+6 20 X2 +7 1D3 20 X2
Profese: SIAdER +4 Zpusob Jak Typ Dostrel Zpusob Jak Typ Dostrel
ZNalost Magie +9 Vrhaci Ohniva | 20 Stfelecky | Drtivy 50

Schopnosti Povolani a Odbornosti
Zahod’ cokoliv: At chytnes cokoliv a kohokoliv umis to pfesné hodit ... +1 k Gtoku vrhacimi zbranémi (zapocitano u
bomby), nema postih za improvizované zbrané
Smrtici muska: ...a kdyZ uZz hazis tak vis kam -1 k Utoku vrhacimi, ¢i stfeleckymi zbranémi vyménou za +2 k poskozeni
Michani lektvar@ a Rychla Alchymie: miZe$ vafit magické lektvary,alchymistycké pfedmety vyrobi$ za polovinu &asu
Extrakty: Alchymista vytvari lektvary z receptare alchymistickych formuli - viz kouzla
Bomba: Vytahnes dvé bariky. Samostatné nedélaji nic, ale kdyz se sliji a hodi, vytvori tfraskavu smés. Jako standartni
akci provokujici Prilezitostny Gtoku mize az 6x denné Alchymista pripravit a hodit bombu ktera se rozstiikne po dopadu,
zasazena postava dostane celé poskozeni (kriticky zasah nasobi pouze 1d6), stvoreni ve vzdalenosti do 5 stop dostanou
5 ohnivych poskozeni. Obratnost TN14 sniZi zranéni na 3
Mutagen: Nékteré lektvary bouchaji, jiné posiluji télo, na Ukor ducha. Vyber is SIL/INT, OBR/MOU, ODL/CHA a
minimaln& hodinu vaf mutagen. MZe$ ho vypit jako standartni akci a ziska$ +2 pFirozené zbroje, +4 k vybrané fyzické
vlastnosti a -2 k psychické vlastnosti. Efekt trvd 30 minut. Pokdu das mutagen vypit nékomu jinému kdo neni
alchymista, ten sei musi hodit Vydrz s TN14 nebo ke mu zle (nauseated) po 1hod.
Alchymisticky objev - PFesnost: KdyZ pripravujes bombu dokazes ji pfipravit tak aby zasahla jen urlité nepratele.
PFi zasahu mize$ vybrat 3 &tverce, které nejsou zasaZeni rozsttiknutou hoflavinou.
Ochrana pred jedy: Jedy jsou jen dalsi kofeni tvého Zivota +2 na zachrany proti jedim a nelze sdm sebe otravit
aplikovanim jedu.
Charakterové rysy: Pravy pijak Za ta léta testovani letvard a ndpojd umi$ pit a zapijet opravdu rychle Lektvary lze
vypit jako pohybovu akci Nebezpeéné zvedavi: alchymie a magie to je tv(j védni obor, nezajiméa té nic jiného, nez
védéni: +1 na Magické predméty
Improvizujici: Nemas postihy za improvizované zbrané a neozbrojeni protivnci jsou v takovém pfipadé zaskoceni




Zbroj a Stit

Obrana

Postih
ovéreni se
zbroji

Maximalni
oprava
Obratnosti

Rychlost Selhani kouzla

KozZena zboj a zastéra +2

+6 0 - 10%

Kouzla a Extrakty
Alchymistické Extrakty: Alchymista mdZe namichat
denné 4 extrakty z formuli které zna. Trva mu to jednu
minutu a trvanlivost Extraktu je 24 hodin denné. Tyto
extrakty vypadaji jako lektvary ale jsou to kouzla kterd
se sesilaji im ze alchymista vyije lektvar. Nikdo jiny
extrakt nem(zZe vypit. TN pro kouzla je 14
Znamé formule: Mravenci bfemeno, Bombometcikovo
oko, Remeslnikovat Stésténa, VyleC lehka zranéni, Stit,
Identifikace, Rozumné&j jazyktm

Gnoémské kouzelné schopnosti: 1/denné mize seslat
jako sesilatel na treti Urovni nasledujici kouzla: Tancujici
svétla, Tajemny zvuk (Vdle TN 11), Triky, Mluv s zvifaty.

Rasové schopNosti
Vidi dvakrat tak daleko nez Clovék v prisefi

+4 ke zbroji proti obrim

Kouzelné schopnosti (Viz Kouzla)
Nenavidi je$t&fance a goblinoidy +1 k Gtokim

+2 k obranam proti iluzim

Vybaveni
Zlaté mince: 2
Stribrné mince: 732
Médéné mince:: 156
Batoh, Cutora, Stocené pokryvky, Kfesadlo a ocilka, Brousek,
Proviant na 7 dni, Zapisnik, Psaci nacini, Nahradni obleceni,
Brousek, Pribor, Dyka, Povoz s mulou, Alchymisticka laborator,
Kniha receptd,

Alchymic

AlchymMmistické prRedmety a doba vyroby
Alchymista mQze vyrabét rlzné predméty. Vyroba trva
tyden. UrCete cenu pfedmétu ve stfibrnych mincich. Pak
hodte ovéreni Alchymie a vyndsobte TN predmétu.
Pokud vyrovnate cenu predmétu, pak jste predmét
vyrobily, pokud jse cenu presahli v nasobcich, dvou a
vice, doba vyrabéni se stejnym nasbkem zkracuje. Cena
potfebného materidlu je rovna tretiné ceny vyrobeného
predmeétu.

VaReNi Magickych Iektvaru
Magické lektvary vafiS jen z kouzel které znas a to po
dobu jednoho dne za jeden tisic ceny. Sesilaci Uroven
lektvaru mize byt az tvoje sesilaci Grover.

Predmét Cena | TN Pocet
Kyselina 100 | 15 Dostrel 10, 1K6 poskozeni (1 rozstrik/5 stop) 0
Alchymysticky ohen | 200 | 20 Dostrel 10, 1K6 poskozeni, horeni pokracuje pokud se nehodi Reflex TN 15 jako haseni po celé kolo 0
Dymovnice 200 | 20 vytvori dym ktery naplni krychly o velikosti 10 1
Zapalka 10 | 20 zapalka ktera se zapali Sktnutim o drsny povrch 5
Protijed 500 | 25 bonus k obrané proti jeddm na 1 hodinu 0
Svitici ty¢ 20 | 25 Hulka vyluzuje jasné svétlo po dobu 6 hodin 0
Zaplétaci vak 500 | 25 dostFel 10, zasazeny Reflex TN15 nebo je zapleteny (-2 k ZU a -4 k OBR) 1
Hromkamen 300 | 25 | dostrel 20, v okoli 10 stop od doapdu TN 150dolnost/hluchota na 1 hodinu (navic postih 20% miscast a -4 INI) 1

Historie postavy

Gnosr od malicka projevoval zajem o alchymii a ve své,
mozna az trochu nezdravé, touze poznat vsSechna
zakouti Alchymistické nauky se vydal z rodného domu do
Sirého svéta. Na trhu v Almasu poznal trpasli¢iho kovare
Worgana Srpena. Slovo dalo slovo a cestuji spolu. Pravé
v Almasu si Gnosrovi sluzby poprvé zaplatil inkvizitor
Mystrin. KdyZ Gnosr zjistil, Ze jedou do Sokoliho Uvozu,
hned si vzpomél na vzacné prisady jakou jsou zelezné
zampiony, ¢i ¢erné houby o kterych se fika, ze je tam
péstovali mistni trpaslici a které jsou pfisadou nékterych
lektvard. Gnosr je zcela zaujaty alchymii, kdyz se bavi o
své celozivotni Isace, zacné brebentit tak rychle ze mu
skoro neni rozumét. Jeho zaslepenost milze nékterym
pfipadat az hloupa, nékomu jinému smésna. Ale Gnosr
jde za tim co chce. Svoji prezdivku Kockomet dostal
v hospdoské bitce, kde branil Vorgana pred mistnim
nesikovnym kovarem. V zapalu boje bral co mu pod ruku
prislo, vcietné rozmazleného kocoura hoviciho si na
podusce.

Obrazek




