JMéno: Rus Thraka

Rasa: PUl-Ork z Taldoru
ATHFINDER
Vira: Abadar

JazyRy: ObecNa a ORrEtiNa

Vlastnosti Boj - Obrana Boj - Utok Ostatni
SIL 16 +3 Zbroj 17 Zakladni +3 Rychlost 30/x4
>, a Zbroj
OBR 14 +2 Zivoty 25 Na Blizko +6 Zaskoteny 15
P . Zbroj pri
ODL 12 +1 Vydrz +4 Na Dalku +4 doteky 12
INT 10 +0 Reflexy +4 Iniciativa +1 Presvédéeni ZN
MOU 16 +3 Vile +4 Vsimavost +9/19
HA . . .
c 8 -1 Manévry 17 Manévry +6 Zatizeni -
DovedNosti a zNalosti Zbran Zbran
dovedNost | Hod 1k20+ Mistrovsky Remdih Mistrovsky bijak
Geografie +6 Utok Zranéni | Kriticky | Ndsobek [ Utok Zranéni | Kriticky | Nasobek
Rradmost +6 +3 1d8+3 20 X2 +3 1d8+1 20 X2
Léceni +3 Zpusob Jak Typ Poznamka | Zplsob Jak Typ Poznamka
Odhaleni Umyslu +3 Na blizko Dvé zbrané | Drtiva | Primarni | Na Blizko | Dvé zbrané | Drtivy | Druha ruka
Plavani +1 Zbran Zbran
PRreZiti +9 Téska kuge
PRiroda 6 Utok Zranéni | Kriticky | Nasobek [ Utok Zranéni | Kriticky | Nasobek
S +1 +4 1d10 19-20 | X2
M:Z:::ie:]\:m +7 Zpusob Jak Typ Dostrel Zpusob Jak Typ Dostrel
ZastrasNi +7 Stfelecky | Bodnd 120

Schopnosti Povolani a Odbornosti

Bojové Manévry s Remdihem: S femdihem miZe$ pouzit bojové manévry Odzbrojeni a Podrazeni

Oblibeny nepfitel-Orkové: Nekteré protivniky zabijis radéji nez jiné. Ziskavas bonus +2 bonus na utok, zranéni a na
dovednosti Klamani/Znalosti/VSimavost/Odhaleni Umyslu/Preziti v souvislosti s Oblibenym nepfitelem. Znalosti které
nejsou z tvého povolani mizes pouzit jako trénované

Oblibeny terén-zZastavba: Tvym revirem je mésto, tvé tempo je vraZedné... Zikavas bonus +1 k ovéreni Geografie/
Vsimavosti/Kradmosti/Preziti/Iniciativé. Nezanechavas stopy, pokud nechces. Vztahuje se na budovy, ulice a kanalizaci.
Stopovani: Kazda stopa ma pribéh, kterému musis prijit na kloub. Ziskavas +1 bonus k Preziti pro rozpoznani a
nasledovani stop

Divoké vciténi Sdilis pouto se vsemi divokymi tvory. Pokud stravi§ 1 minutu ,uzirdnim" zvifete do vzdalenosti 30 stop
a uspejes proti DC (viz dovednost Diplomacie, str. 94 Core Rulebook) hodem 1k20+2 (Hrani¢afova Uroven + Charisma),
mGze$ zménit chovani zvifete o jeden stupef k lep$imu. Magicti tvorové s INT 1 nebo 2 Ize ,uzirat" s -4 postihem.
Vytrvalost: Kdo dal dojde, ten pozddji pojde Ma$ bonus +4 pti ovéFovani nasledujicich dovednosti a hodl na zachranu:
Plavani pfi odolavani stinovému zranéni, Odolnosti abys mohl pokracovat v béhu, Odolnosti aby ses vyhnul stinovému
zranéni z nuceného pochodu, Odolnosti pfi zadrzovani dechu, Odolnosti aby ses vyhnul stinovému zranéni z hladu a
%izné&, hodl na zachranu na VydrZ, aby ses vyhnul stinovému zranéni z horka nebo chladu a hodl na zachranu na Vydrz,
abys odolal zranéni z dudeni. Navic mize$ spat v lehké nebo stiedni zbroji bez toho, Ze bys pak byl unaven.

Presny uder ViS kam uhodit aby to protinik pocitil, zviast kdyz spolubojovnik mate spolecného nepfitele. Pokud
spolubojovnik, ktery ma taktéz tuto odbornost obestoupil protivnika udiliS bonusovych 1K6 zranéni. To se scitd s dalSimi
podobnymi bonusy jako je ze zakefného Utoku a nendsobi se pfi kritickém Gderu.

Charakterové rysy: Pouli¢ni rvac Dva na jednoho? No a co... +1ke zranéni obkliceného protivnika (nasobi se pfi crit).
Zlaté rucicky: Jedna pasticka sem, druha sem... +1 bonus k VyfFazeni mechanizmu




Zbroj a Stit

Obrana

Postih
ovéreni se

Maximalni
oprava
Obratnosti

Rychlost Selhani kouzla

OsniF

+4

zbroji

+4 Ne 20%

Bojove dovedNosti HraNi¢aRe
Hrani¢ar se mize specializovat bud’ nastrelbu, nebo na
boj se dvéma zbranémi. Kuskus si vybral boj se dvéma
zbranémi. Pri dlouhych trénincich koordinace, se naudil
dvéma zbranémi i branit. Ziskava tak odbornosti Boj se
dvéma zbranémi a Obrana se dvéma zbranémi, které jsou
uz zapocitany.

Vybaveni
Zlaté mince: 20
Stribrné mince: 20
Médéné mince:: 20

Batoh, Cutora, Stofené pokryvky, Kfesadlo a ocilka,
Brousek, Proviant na 7 dni, Zlodéjovo nacini, Hornikiv
$picak

Rasové schopNosti
Vidéni ve tmé 60 stop

Oréi zufivost: Pokdu v boji klesne na 0 zivovtd, ale neni
zabit, muZe jesté jedno kolo udélat bud’ pohybovou nebo
standartni akci. Pohyb lze udélat maximalné o polovinu
pohybu. Pokud tato akce nezvedne pocet Zivotu, postava
upada do zapornych HP a upada do bezvédomi. Na konci
svého dalsiho kola ma postava 10% Sanci, ze se
stabilizuje, pokud se tak nestane, dostava zaporny Zivot

az do maxima -10HP.Ordi zurivost lze pouzit maximalné
iednoin 7a den.

Vira v Abadara

Abadar je trpélivy kalkulujici a dopredu hledici bozstvo,
které chce prinést civilizaci za jeji hranice, rad do
divociny a bohatstvi vSem kdo podporuji rozvoj zakona.
Jeho hlavni uctivac¢i se rekrutuji zrfad soudcq,
obchodnikd, pravniki a Slechty, ktefi vyuZivaji vyhod
zavedeného prava a obchodu. Do fad uctivacd patri
taktéz chudi &i zneuziti, doufajice ze zvrati padlou
Stésténu zpét v jejich prospéch.

Ocekava od svych nasledovnik(l vérnost pravu (ne ovsem
blaznivému, bezzubému a bezdlvodnému pravu) a praci
ku prospéchu radu a miru.

PResvédCeNI — ZARONE Neutralni
Zakonné neutralni postavy konaji tak, jak jim narizuje
zékon, tradice nebo osobni kodex. Rad a organizace jsou
pro ni prvoradé. Mize vérit v osobni fad a Zit podle
kodexu nebo moralnich zasad, nebo mize vérit v fad pro
vSsechny a davat prednost silné, organizované vladé.
Zakonny neutral je nejlepsi presvédéeni, protoze
znamena, ze jsi spolehlivy a Cestny bez toho, abys byl
fanatik.

Historie postavy

Kus je ditétem nasili. Pri prepadu lidské vesnice orcimi
najezdniky byla jeho matka unesena jako otrokyné. Pri
cesté na trzisté byla znasilnéna orkem v ramci rituald
muznosti. Nasledné byla prodana do otroctvi. St&sti bylo,
ze jejiho nového majitele po Ctyrech mésicech dopadl
Abadar(v inkvizitor. Otroky osvobodil, rfada z nich se
vratila do svych domovu, ale Kusova matka byla ve
Spatném psychickém stavu, dokonce se pokusila o
sebevrazdu a nasilny potrat.

Abadarovi knézi nakonec museli Kuse porodit cisarskym
fezem o mésic drivenez byl planovany termin. Matka
utrpeni neprezila. Diky drivéjSimu porodu nema robusni
stavbu béznou pul orkim, ale ostatni charakteristické
vlastnosti zGstaly. Kus ma zvlastni vztah k prirodé, kterou
prirozené chape, jeho ,otec“ byl pravdépodobné
Samanskym ucednikem. Je silny, ma sice tmavsi pokozku,
a mirné zaspicatélé usi, ale jsou to predevsim tesaky
presahujici spodni ret které ho na prvni pohled odlisuji.

Kus byl tézko zvladatelné dité, a ani v klasterni Skole si
s nim ze zacatku nevédéli rady. Tedy aZ do doby, kdy byl
pridélen na doucovani a zaroven jako osobni straz
k mladému slechtici Geraltinovi, ktery jako nejmladsi syn
zamozného barona mél délat kariéru v cirkvi. Ale mlady
Geraltin si vyminil Ze chce délat néc poradného. A Kus se
rozhodl Ze mu pomUze. Kdyz o tom rekl své kamaradce
Quivalen, které pomahal lécit zranénou vlcici, ta zajisala
a pridala se k vam.

Nyni cestuje spolu, potirate bezpravi a pomahate
obyvatelim. KdyZ u toho budes moct zabit orky, vice
orkd, predevsim z kmene Zeleznych hlav, tim épe.

Obrazek




