Povolani: Védma 3
Vira: Duch lesa TORUN
JazyRy: ObecNa, Keli§, TerraNstiNa, SylvanstiNna

JMeENO: LIorReaNa SemMaN
TR ATHFINDER

Vlastnosti Boj - Obrana Boj - Utok Ostatni
SIL 10 +0 Zbroj 12 Zakladni +1 Rychlost 30/x4
OBR 14 | +2 | Zivot 14 Na Blizko +1 - 10
Yy Zaskoceny
oDL 10 | +0 | Vydrz +1 Na Dalku +3 G 12
INT 16 +3 Reflexy +5 Iniciativa +2 Presvédéeni CD
MOU 14 +2 Vile +5 Vsimavost +4/14
CHA 14 +2 | Manévry 13 Manévry +1 Zatizeni
DovedNosti a zNalosti Zbran Zbran
dovedNost | Hod 1k20+ Hu1 Mistrovsky StRIbRNY SRp
Carozpyt +10 Utok Zranéni | Kriticky | Ndsobek [ Utok Zranéni | Kriticky | Nasobek
Herbalista +6 +1 1D6 20 X2 +2 1D6-1 20 X2
Jezdectvi +3 Zpusob Jak Typ Poznamka | Zpusob Jak Typ Poznamka
KlaMaNi +4 Obouruc Drtiva Jednoruc Secnd
Lé&eni +8 Zbran Zbran
Magicke pRredméty +10 Prak
Plavani S Utok Zranéni | Kriticky | Nasobek |Utok Zranéni | Kriticky | Nasobek
R +3 +3 1D4 20 X3
Priroda +7 Zpusob Jak Typ Dostiel Zpusob Jak Typ Dostrel
Zastraseni +6 Jednoru¢ | Vrhaci Drtivd |50

SchopNosti PovoldNi a ObborNoOsti

UFknuti: Avada Kedavra... Védma ma celou Fadu zvlastnich schopnosti, kteér (ze pouzivat jedno denné jako standartni
akci, neni li re¢eno jinak. TN je 14. Uroven odesilatele je 3.

Poletovani: Vérim Ze mohu létat, vérim Ze se dotknu nebe, lalalala Mize$ pouzit kouzle Pirko kdykoliv chce, tedy
zpomali svlij pad a pfi dopadu nedostava zadné zranéni, zirovenn se ve vodé nadlehdi, cili ziskava bonus +4 k plavani
/zapocitano/, a jednou denné se mdzes$ vznést na dobu az 3 minut, s celkovou vahou 300liber. MUzZe$ mentalné ovladat
svUj pohyb ve sméru nahoru nebo dold az do rychlosti 20 stop za kolo; pro tebe je to jako pohybova akce. Nemdzes se
pohybovat ve vodorovném sméru, ale muizes napr. ruckovat podél stény Gtesu nebo se odrazet od stropu (obvykle
polovinou své zakladni rychlosti). Levitujici tvor, ktery Utoci zbrani na blizko nebo na dalku, je velmi nestabilni; prvni
Utok ma postih k hodu -1, druhy -2, atd. az do maximalniho postihu -5. Jedno celé kolo ztravené pokusy o stabilizaci
umozni tvorovi zacit opét na postihu -1.

Ozdraveni: Ldzné tu nejsou, zkus tohle rytifi... m(zes vyléCit tvora kterého se dotknes za 1d8+3 Zivoty, ovSem tento tvor
nedostane vyhodu z tvého dalsiho léceni dalSich 24hodin.

Stésti: Stésti co je to §tésti? Muska jenom zlatd, sviné jedna pFelétavd. 1 kolo mize cil do vzdalenosti 30 stop prehodit
jeden hod - ovéreni utoku, vlastnosti, dovednosti, zachranného hodu a vybrat lepsi vysledek. Musi se rozhodnout na
zactku svéjo kola, na které ovéreni urknuti pouzije. Po dalSich 24 hodin nedostane vyhodu z tohoto dalsiho urknuti
dalsSich 24hodin

Charakterové rysy: Okouzlujici: Vsak tise, co to svitd nade mnou? V tom okné Loreana je a Loreana je slunce. +1 na
klamani a diplomacii na cile které k tobé mohou byt sexualné prritahovani. Nebezpecné zvédava: Copak to tu mdme.
BUUUM. Oops. +1 ma Magické predméty




Zbroj a Stit

Obrana

Maximalni Postih

oprava ovéreni se Selhani kouzla

Rychlost

neni

Obratnosti zbroji

Kouzla Védmy
Védma si mize dopredu pripravit 4 triky (TN13), které
lze sesilat neustale.

Znas jakykoliv pocet kouzel, které se po 8 hodinovém
spanku a hodinovou komunikaci s Bystrouskou mize$
naucit. Mizes seslat maximalné 3 kouzla 1. Urovné
(TN14) a 2 kouzla 2. Urovné (TN15).

Bystrouska zna nasledujici kouzla.

Triky 0. Urovné: Krvaceni, Tancici svétla, Strnuti, Odhal
magii, Odhal jed, Bozi dohled, Svétlo, Oprava, Zprava,
Zkaz jido a piti, Precti magii, Odolani, Jiskra, Dotyk
Unavy, Stabilizuj.

Kouzla 1. Urovné: Sokujici sevieni, Magova zbroj, Vyle¢
lehka zranéni, Zlé znameni, OF, Mlha, Paprsek slabosti

Kouzla 2. Urovné: Paléivv nohled. Vvleé stfedni zranéni

Vybaveni
Zlaté mince: 35
Stribrné mince: 47
Médéné mince:: 68
Batoh, Cutora, Stocené pokryvky, Kiesadlo a ocilka,
Brousek, Proviant na 7 dni, Med, Herbar, Herbaistovo
vybaveni

Obrazek

Historie postavy

Lloreana to v zZivoté neméla jednoduché. Jeji otec byl
elf, ktery matku sice velice miloval, ale o dité se starat
neumél. Zvlasté kdyZz maminka umrela jesté kdyz byla
mala. Otec, pochazejici mezi exulanty z Kyoninu Zzijicimi
v Brevoyi, ji brzy opustil, se skazkou o tom jak se musi

vratit za svymi povinnostmi.

Po ném ji zistala elfi krev, laska k prirodé a k magii.
Jako sirotek ve vesnicich Taldoru to bylo tézké, ale
jejiho nadani si brzy vsimla stara védma Hewga. Nikdo ji
nebranil odvést si pul elfku k sobé domu. A tak zacala Zit
v lese. Ucila se lesni moudrost, rozpoznavat kyticky a
pouzivat je kléCeni. A vibec se pohybovat v lese.
Chodila s Hewgou po okolnich vesnicich. V magii svou
ucitelku rychle predhonila. Po otci hrnaicari a carodéjovu
zdédila i elementalni predky a ke kouzlim elementu
stale inklinuje.

Jejim patronem je Brevojsky duch divokého lesa, tak jak
ji o ném vypravél otec. Torun zije v divokych tajgach a
dava zivot vsemu co se v lese zrodi. Obcas svym vérnym
predava znameni v podobé velmi vzacného korene
zvaného jako Torunovo dité, kterému se priposuji celé
fady zazraCnych léCivych Gcinkd. Kofen ma tvar malého
Clovéka a rika se Ze se da najit jentam, kde se rozpadl
zemni elemental slouzici Torunovi.

Lloreana se ale nakonec dostala do potizi, to kdyz ji
mlady Slechtic, kterého odmitl narkl z toho, Ze orarovala
Urodu v jeho vsi. Hewgu rozliceny dav vedeny zbrojnosi
mladého zemana zabil, kdyz Lloreanu chranila. Tu pred
hranici zachranil jen prijez Abadarova soudce Geraltina.

Lloreana se po tomto zazitku rozhodla, Ze bylo dost
vesni¢an( a pridala se ke Geraltinovi a jeho druzince. Je
na Case také poznat zem svého odce a vlastné podivat se
jak to ve svété funguje.

Rasoveé schopNosti a Rysy postavy
+2 bonus proti oc¢arovani mysli

Vidéni v Seru - vidis dvakrat tak daleko v seru

Druzna: Ovéreni diplomacie které neuspéjou o -5 na
zlepsni vztahu cile lze prehodit.

PRresvEédCeNI — ZmateNE Dobré

CHAOTICKY (ZMATENE) DOBRE: byvaji silné osobnosti
s laskavym a benevolentnim chovanim.
Véri v dobro a pravo, ale maji jen malo porozuméni pro
zakony a omezeni. Nerozumi a nemaji radi lidi, "kteri se
snazi ostatni manipulovat, posouvat sem a tam a fikat
jim, co délat a co ne". Jejich ciny ridi jejich vlastni
svédomi, které (prestoze dobré) se nékdy neshoduje
s nazorem spolecnosti.




Obrazek

Bystrouska

Pititelicek Védmy, Liska, 3.UrRoveN

DovedNosti
doveONost Hod 1k20+
ARRobacie +2
KlamMaNi +0
ZNalost sfér -2
Zastraseni -1
Carozpyt +1
Odhaleni umyslu +1
Kradmost +14
Plavani +6
Vlastnosti Boj - Obrana Boj - Utok Ostatni
SIL 3 -4 Zbroj 16 Zakladni +5 Rychlost 30
- 2 spary Zbroj
OBR 1 5 +2 ZIVOty 3 (1d2-4) Zaskggény 1 4
Poskozeni ’ —
oDL 8 -1 Vydrz +1 iy i 14
INT 7 -2 Reflexy +4 Kriticky 20/x2 HD 3
MOU 12 +1 Vile +1 Iniciativa +2 Vsimavost +5/15
CHA 7 -2 | Manévry 7 Manévry +1 p?oclI:iOII?c?:;u 8

SchopnNosti PRriteli¢ka
Vsimavost: Vidéni v Seru, cich

Zlep3eny unik: JestliZe je vystavena Utoku, u néhoz si mize normalné hodit na zachranu na Reflexy, aby byl zranéna jen
za polovinu zivotd, Bystrouska neni pfi Uspéchu v tomto hodu zranéna vibec a v pripadé neuspéchu je zranéna jen za
polovinu zivotd.

Sdileni kouzel: Jakékoliv kouzlo (avsak zadna kouzelna schopnost), které sesilas na sebe, muze pulsobit i na Bystrousku.
Ta musi byt v okamziku sesilani do 5 stop od tebe. Jestlize ma kouzlo nebo efekt jiné trvani nez ihned, pak prestane na
lisku plsobit, kdyz se vzdali na vic jak 5 stop. A nebude uz na néj plsobit, ani kdyz se jesté v dobé trvani kouzla vrati.
Dale mizes misto na sebe seslat kouzlo na Bystrousku i v pripadé, Zze ma dosah "Ty" (jako dotykové kouzlo).

Empatie : jste empaticky spojeni do vzdalenosti 1 mile. Nem(ze$ divat o¢ima pomocnika, ale muizete spolu empaticky
komunikovat. Toto spojeni je omezené, proto si mizete vyménovat jen obecné emocionalni pocity.

PFenes dotykova kouzla: Bystrouska muze prenaset dotykova kouzla a Urknuti. Pokud se dotykatev okamziku, kdy sesilas
dotykové kouzlo, mize$ lisku urcit jako "prenasece”. Bystrouska pak muze toto kouzlo aktivovat Uplné stejné jako ty.

Uchovavani kouzel: Bystrouzka uchovava vsechna tva kouzla. Bez Bystrousky nemuzes kouzlit. Momentalné uchovava
nasledujici kouzla:

Triky 0. Urovné: Krvaceni, Tancici svétla, Strnuti, Odhal magii, Odhal jed, BoZi dohled, Svétlo, Oprava, Zprava, Zkaz
jido a piti, Pfecti magii, Odolani, Jiskra, Dotyk Unavy, Stabilizuj.

Kouzla 1. Urovné: Sokujici sevieni, Magova zbroj, Vylec lehka zranéni, Zlé znameni, OF, Mlha, Paprsek slabosti
Kouzla 2. Urovné: Paléivy pohled, Vyle¢ stiedni zranéni




