JMéNO: VORGAN SRpeEN

Rasa: Trpaslik z Hor péti RRAIU
Povolani: Barbar 3

BoZstvo: TRUdO

Jazyky: ObecNa a Trpasli¢tina

PaTHFINDER

Vlastnosti Boj - Obrana Boj - Utok Ostatni
SIL 14 +2 Zbroj 17 Zakladni +5 Rychlost 30/x4
OBR 10 | +0 | Zivot 38 Na Blizko |  +5 Zbroj 10
Yy Zaskoceny
sz . Zbroj pri
ODL 16 +3 Vydrz +6 Na Dalku +3 doteku 17
INT 12 +1 Reflexy +1 Iniciativa +0 Presvédéeni ND
MOU 14 +2 Vile +3 Vsimavost +2/12
CHA 12 +1 Manévry 15 Manévry +5 Zatizeni
DovedNosti a zNalosti Zbran Zbran
dovedNost | Hod 1k20+ Mistrovska Trpasli¢i Sekera Mistrovska Trpasli¢i Sekera (Mocny utok)
Rovar +3 Utok Zranéni | Kriticky | Nasobek |Utok Zranéni | Kriticky | Nasobek
Obdhaleni Umyslu +7 +6 1k10+2 20 X3 +5 1k10+4 20 X3
PlatnéRr +6 Zpusob Jak Typ Zvlastni | Zpusob Jak Typ 2Zvlastni
Plavani -2 (+3) Na Blizko |Jednoru¢ | S Mocny dtok | Jednoru¢ | S
PreZiti +7 Zbran Zbran
Stopovani 7 Vrhaci Sekera (4x) Mistrovska Trpasli¢i Sekera (obourug)
SRS 2 (+3) Utok Zranéni | Kriticky | Nasobek |Utok Zranéni | Kriticky | Nasobek
RGBT 7 +3 1k6+2 20 X2 +6 1k10+3 |20 X3
Zbrojiit +6 Zpusob Jak Typ Dostiel Zpusob Jak Typ Zvlastni
Znalost peirody +6 Stielecky |Jednoru¢ | S Na blizko | Obouru¢

Schopnosti Povolani a Odbornosti

ZuFivost Vztek byva v boji vétsinou Spatnym sluhou, ale ta sia... 17 kol v jednom dni mdze$ vyuzit svoji
zufivost. Stane$ se zufivym ve volné akci a jako volnou akci zuFivost mize$ ukonéit. BEhem doby ve které
zufi€ mas +4 bonus k SIL a ODL, +2 mordlni bonus k hodim na vdli a postih -2 ke zbroji. Po dvakrat
takovy pocet kol co jsi zufil jsi unaven — nemuze$ b&hat ani provadét vypady, -2 k OBR a SIL. Dal$i ¢innost
zpUsobujici tnavu zméni status ve vy&erpani

Zastrasujici pohled Tv{j pohled spaluje dusi vsem na které prohlédnes a nic co bylo jisté uz jisté neni
B&hem Zufivosti mize$ misto pohybové akce pohledem zastrasit blizského protivnika, tak Ze je otfesen (-2
k Gtokd, zadchranédm, ovéfeni vlastnosti a dovednosti) po dobu 1d4 + 1kol za kazdych 5 bodd o které jsi
prehodil TZ (TZ je rovno 10+HD+Vdle oponenta)

Mocny atok Cim vice sily, tim vice zranéni. VloziS do Utoku vSechnu svoji silu, abys misto presnosti Uoku
zvétSoval zranéni (zapocitano v tabulce)

Charakterovy rys: Pravy pijak Dokazes vypit vse co tele. Lektvary do sebe lejeS snad porad - hlavné
vSak jako pohybovou akci a ne standartni

Charakterovy rysy: Podezrivavy Jako obchodnik se nenechas jednoduse oblafnout. +1 bonus k Odhaleni
umyslu a ten je vZdy tvou dovedosti povolani

Sesty smysl Mas snad Sesty smysl na odhalovéni nebezpeci. Nem(ze$ byt zasko&en a to ani neviditelnym
protivnikem. Stale vSak ztraciS bonus za obratnost pokud jses znehybnény, nebo tercem Uspésné finty. Mas
bonus +1 k reflexdim a +1 k obrané proti u¢inkdm pasti.




Maximalni Postih

Zbroj a étit Zbroj oprava  ovérenise  Rychlost
Obratnosti zbroji
Retizkova zbroj +6 +2 -5 - -
Lehky dfevény stit +1 -1 - -
Rasové schopNosti Obrazek

Vidéni v temnoté 60 stop
+4 (lhybny bonus ke zbroji proti obriim

e +2 rasovy bonus k ocenéni nemagickych kovi nebo
drahym kamendm

e Nenavist k orkiim - +1 k (toku proti orkiim a
goblindm

e Robustni: +2 k vydrzi proti jedim, kouzlim a
kouzelnym schopnostem

e Stabilni: +4 k CMD proti srazeni ¢i podrazeni

e Kamenik: +2 ke vS§imani vedoucimu k odhaleni
neobvyklé kamenické prace, pravdépodobnsot
ohaleni je do vzdalenosti 10 stop a to bez aktivniho
vyhledavani (tj +2 k pasivni vS§imavosti)

KovaR, zbROjiR a platNéRr

Vorgan ma zakladni kovarské dovednosti, specializuje se
postupné na vyrobu zbrani a zbroji, ale okovat koné mu
nedéla problém.

Vyroba pfedmétu trva tyden. UrCete cenu predmétu ve
stfibrnych mincich. Pak hodte ovéfeni Remesla a
vynasobte TN predmétu. Pokud vyrovnate cenu
predmétu, pak jste predmét vyrobili, pokud jste cenu
presahli v nasobcich, dvou a vice, doba vyrabéni se
stejnym nasobkem zkracuje. Cena potrebného materialu
je rovna tretiné ceny vyrobeného predmétu. K opravé je

tfeba hodit &islo rovné jeho TN. Vyroba mistrovského Vybaveni
predmétu je vyssi (+ 300gp po zbran, 150Gp pro stit Ci
zbroj) a TN je 20. Vyrobni cena je opét 1/3 celkové ceny. Zlaté mince: 28
Stribrné mince: 73
Zbroj a stit TN 10+bonus k obrané Médéné mince:: 123
Jednoduché zbrané vrhaci a na blizko TN 12 . .
Bojové zbrané vrhaci a na blizko TN15 Bat'oh,Cutora, Cutora, Soudek, Stocené pokryvky,
Exotické zbrané vrhaci a na blizko TN18 Kresadlo a ocilka, Brousek, Proviant na 7 dni, Kovarské
Kuse a $ipky TN15 nacinni a Mistrovské kovarské nacini (+2 k remeslu),

Nahradni obleceni. Brousek. Pribor. Dvka. Kovadlina .

Historie Postavy
Vorgan je klasickym potomkem své rasy. Prchlivy az
cholericky, ovsem zaroven vérny a oddany spolecnik. ATH‘FIQQI%R
Jeho problémem jsou obcasné vybuchy vzteku, které jsou
ku prospéchu véci v boji, ne ovsem pri diskuzi oi politice.
To potom létaji trisky.
Vorgan se pridal na cestach ke Gnosrovi, spolecné na
jednom vozu vozi své obchodni nacinni. Posledni dobou
se rozhodli pomoci Geraltinovi- Vorgan proto, Ze pro své
zachvaty vzteku vzdy nikde dlouho nevydrzi a zaroven
proto, ze ho nadsenectvi svého remeslnického kolegy
fascinuje a zaroven citi ze by nad nim nékdo mél drzet
ochranou ruku.
Vorgan s Gnosrem jsou opravdovymi odborniky na pivo a
jidlo, nikdy nevynechaji mozZnost navstivit misto
vyhlasené dobrym pivem, ¢i kuchyni.
Vorgan ma dvoje pracovni nacinni, jedno pravidelné jen

”
otevira kontroluje a konzervuje, je to pamatka na otce a LHFIF{V‘E

jesté nebylo na misté, aby jej pouzil. o @qm




