Wendigo
Pravidla pro wendiga jako hráčskou i nehráčskou postavu v Shadowrunu II, verse beta, česky

(suplement souboru pravidel Vampyrismus)

Slovo autora:


Tato pravidla jsou doplňkem a rozšířením základního komplexu pravidel a umožňují hráčům, aby si vytvořili postavu wendiga, případně hrát svoji postavu i nadále poté, co ji wendigismus postihl. Zároveň umožňují GM vytvářet NPC wendigů o různé síle a schopnostech. Protože jsou tato pravidla pouhým suplementem, nebudu zde všechno uvádět znovu a omezím se jen na věci podstatné a takové, jež se od kmenových pravidel liší. Poděkování patří stejným lidem jako v případě pravidel pro vampyrismus, jmenovitě jsou to především Jeremy Reaban a Steven „Bull“ Ratkovich, jejichž pravidla jsem bez jejich vědomí vykradl a použil. Totéž se týká Fasy.


Pravidla by se neměla šířit bez základního souboru Vampyrismus, protože jsou bez něj dle mého skromného mínění nepoužitelná. Veškeré vaše dotazy, návrhy, připomínky a žádosti směřujte na níže uvedenou adresu.

Jabberwocky (jabberwocky@post.cz)

O wendigovi v Shadowrunu všeobecně:


Wendigo, na rozdíl od upíra, není klasickým nemrtvým, ačkoli se jeho tělo chová velmi podobně. Veškeré tělesné funkce však probíhají normálně, srdce bije, vytvářejí se tělesné tekutiny, přijatou potravu tělo tráví apod. Na druhou stranu wendigo přijímá s potravou i esenci svých obětí, což jeho tělu umožňuje fungovat prakticky donekonečna, protože nestárne, a navíc regeneruje. Wendigové nemohou mít potomky, ovšem i nadále jsou přitahováni jedinci téhož druhu, jímž byla postava před svou transformací, i jinými wendigy. Wendigo musí jako každá jiná živá bytost normálně spát a při pohybu a jiných činnostech se unaví. Při své transformaci ve wendiga postava neumírá, ale prochází zdlouhavou a dosti traumatisující proměnou. Není pravdou, že by wendigismus byl způsobován působením retroviru VLMU v těle orků. Ať už si GM představuje pod pojmem VLMU cokoli, existuje speciální druh této látky, který wendigismus způsobuje. V praxi je tedy možné potkat wendiga vzniklého z kterékoli lidské (meta)rasy. Vzhled wendiga odpovídá jeho popisu v SR II. Kód poškození zubů wendiga je (Síla+2)L, jeho drápů (Síla)M.

Wendigo a esence:


Wendigo se živí masem a spolu s ním přijímá i životní sílu svých obětí. To je možné jen z těl (meta)lidí, zvířata ani probuzené paradruhy nejsou použitelné. Aby byl wendigo schopen přijmout esenci ze své oběti, musí tuto oběť zabít a zkonsumovat prakticky celou. Není možné živit se např. amputovanými končetinami z nemocnice.


Esenční maximum se počítá stejně, platí i pravidlo o tom, že postavy s esencí nižší než 1 wendigismus zabije.


Wendigo ztrácí jeden bod esence za měsíc, ale obvykle se nají jednou za čtrnáct dní. Ztráta esence se pak počítá od posledního „oběda“. Je-li jeho esence nižší než esenční maximum, má rovněž hlad. Více viz Fleshlust.

Vznik nového wendiga:


Aby byla postava stižena wendigismem, nemusí být zbavena své esence ani nemusí být wendigem zabita (naopak – je-li wendigem zabita, je prostě jenom mrtvá). Zato úplně stačí, aby se jí látka způsobující wendigismus nějakým způsobem dostala do krevního oběhu. Nejčastějším případem jsou zranění způsobená wendigem, ale např. injekční podání je stejně efektivní.
Wendigo level:


Pro wendigo level platí stejná pravidla jako pro vampire level.

Wendigo a magie:


Wendigo má k magii velmi blízko. Ve skutečnosti jsou všichni wendigové magicky aktivní, valná většina z nich jsou šamani. Pokud se wendigem stane magicky neaktivní postava, aktivuje se u ní šamanská tradice, a to ve formě některého z dravčích totemů (vlk, žralok, tygr apod.) podle personality postavy a podle dohody GM s hráčem. Úroveň magického atributu takové postavy bude roven jejímu novému esenčnímu maximu, ovšem dále ho lze zvyšovat již jen za magickou iniciaci, nikoli za zvyšování wendigo levelu a esence. Wendiga se netýká pokles magického atributu v důsledku zranění, lékařské péče a aplikace dermů. Snižování magického atributu při ztrátě esence se řeší podle základního souboru pravidel Vampyrismus.


Stane-li se wendigem postava magicky aktivní, může si hráč vybrat, zda chce, aby wendigovi zůstaly jeho původní tradice a zaměření, nebo zda si vybere přirozenější formu plnohodnotného šamana.

Wendigo a astrální prostor:


Platí pravidla ze základního souboru Vampyrismus s tou výjimkou, že wendigové při astrální projekci neztrácejí esenci natrvalo. Z astrálního prostoru se wendigova aura dá lehce rozpoznat a pro uchopování neplatí změněná cílová čísla.

Wendigo a karma:


Platí pravidla ze souboru Vampyrismus.

Wendigo a kyberware + bioware:


Platí pravidla ze souboru Vampyrismus.

Regenerace:


Platí pravidla ze souboru Vampyrismus s tou výjimkou, že wendigo není s to regenerovat omračovací poškození. Wendiga je také možno při selhání regenerace stabilisovat poskytnutím první pomoci. Regenerace se pak obnoví, až se wendigo přirozenou cestou zbaví smrtelného poškození. Protože je wendigo částečně imunní vůči cizorodým látkám ve svém těle, je účinné hodnocení všech dermů jen poloviční. Cílové číslo v případě použití traumatického dermu je o 2 vyšší.

Wendigo a Slunce:


Wendigové mají se slunečním světlem trochu menší problémy než upíři. V zásadě platí pravidla ze souboru Vampyrismus, ovšem s poopravenou tabulkou:


Cílová čísla pro test síly vůle jsou V = 8, M = 6, L = 4. Wendigové netrpí přes den žádnými postihy do cílových čísel a den tráví v obyčejném spánku.

Fleshlust:


Platí pravidla ze základního souboru Vampyrismus s tou výjimkou, že se wendigovi jeho aktuální fleshlust level zvyšuje až po dvou týdnech bez jídla (a esence).


Jak si udělat postavu wendiga:


Za wendiga hráč zaplatí 30 bodů tvorby, ale už nemusí nic platit za aktivaci šamanské tradice. Chce-li ovšem, aby měla jeho postava jinou magickou tradici, musí si ji koupit za příslušný počet bodů.


Body schopností dostane postava 3, platí pravidla ze základního souboru pravidel Vampyrismus.

Schopnosti wendigů:



Hráčům i GM se vřele doporučuje, aby se nespoléhali jen na schopnosti a slabiny zde uvedené, ale aby si vymysleli i svoje vlastní. Cokoli, co pomůže najít postavě vlastní tvář, je vhodné. Oproti pravidlům v souboru Vampyrismus byl seznam schopností wendigů poněkud zredukován.

Schopnosti a slabiny, jež mají všichni wendigové:

Čerpání esence

Imunita vůči stárnutí, jedům a pathogenům – Jako v SR II.

Lepší iniciativa – wendigové házejí standardní iniciativu 2k6.

Regenerace

Vyšší rychlost běhu – Násobitel běhu je o 1 vyšší než násobitel běhu původní rasy postavy.
Zbystřené smysly – zrak. Wendigo má přirozenou schopnost vidět ve tmě, počítá se jako přirozené noční vidění.

Alergie na sluneční světlo (viz Wendigo a Slunce)

Ztráta esence

Schopnosti pořizované za body schopností a za zvyšování wendigo levelu:

Schopnosti označené * lze udržovat jen jednu naráz, ovšem je možné je kombinovat s neoznačenými schopnostmi. Za udržování se nedává modifikátor +2 do cílových čísel jako za udržování kouzla.

Astrální projekce (2)* – Zahrnuje i astrální vnímání.

Astrální vnímání (1)

Empatie (2)* – Wendigo se umí vcítit do své oběti a pozná její emocionální stav, na co právě myslí a jak se cítí. Nelze proniknout do podvědomí. Nutný je přímý pohled do očí a kontrastní test wendigovy esence a síly vůle oběti.

Kostky iniciativy (2 za úroveň) – Každá úroveň dává jednu kostku do iniciativy navíc.

Lepší reakce (0,5 za úroveň) – Každá úroveň zvýší wendigovu reakci o 1.

Lepší regenerace (1,5 za úroveň) – Za každou úroveň regeneruje wendigo jeden čtverec fyzického a jeden čtverec omračovacího poškození automaticky. Navíc pokud padne při smrtelném poškození jednička, hází se ještě jednou a za každou úroveň se druhé číslo snižuje. Např. při úrovni 1 musí wendigovi na druhém hodu padnout 6, aby neselhala regenerace, při úrovni 2 stačí už 5 a 6 atd. Schopnost lepší regenerace je sice možné stupňovat donekonečna, ale pokud padne na druhém hodu také 1, regenerace selhává.

Lepší rychlost (0,5 za úroveň) – Každá úroveň zvyšuje atribut wendigovy rychlosti o 1. Toto zlepšení se nepočítá do základní rychlosti, z níž se počítá počet bodů dobré karmy na zvyšování hodnoty atributu.

Lepší síla (0,5 za úroveň) – Každá úroveň zvyšuje atribut wendigovy síly o 1. Toto zlepšení se nepočítá do základní síly, z něhož se počítá počet bodů dobré karmy na zvyšování hodnoty atributu.

Lepší tělo (0,5 za úroveň) – Každá úroveň zvyšuje atribut wendigova těla o 1. Toto zlepšení se nepočítá do základního těla, z něhož se počítá počet bodů dobré karmy na zvyšování hodnoty atributu.

Lepší využití esence (1 za úroveň) – Každá úroveň prodlužuje dobu, po niž wendigo nemusí jíst (meta)lidské maso. Za jednu úroveň se doba, za kterou wendigovi ubude bod esence, prodlouží o dva týdny; doba, za kterou se mu zvýší jeho aktuální fleshlust level, o týden. Např. úroveň dvě způsobí, že wendigovi ubude bod esence až po dvou měsících, nikoli po jednom, a že se mu bude aktuální fleshlust level zvyšovat po čtyřech týdnech, nikoli po dvou.

Menší fleshlust (1 za úroveň) – Každá úroveň snižuje základní fleshlust level o 1. Možné jsou i záporné hodnoty.

Mlžná forma (3) – Jako v SR II. Maximální rychlost pohybu mlžné formy je rovna dvojnásobku wendigovy síly vůle.

Odcizení (2)* – jako v SR II.

Ovládání zvířat (1)* – jako v SR II, pro každý druh je nutno vzít si tuto schopnost zvlášť.

Ovládnutí jednání (2)* – Wendigo ovládá tělo oběti, jako by byla pod vlivem stejnojmenného kouzla ze SR II. Pro aktivaci je nutný přímý pohled do očí a kontrastní test wendigovy esence a síly vůle oběti, pro udržování stačí pouhá přítomnost wendiga.

Ovládnutí myšlenek (3)* – Wendigo ovládá mysl bytosti, jako by byla pod vlivem stejnojmenného kouzla ze SR II. Pro aktivaci je nutný přímý pohled do očí a kontrastní test wendigovy esence a síly vůle oběti, pro udržování stačí pouhá přítomnost wendiga.

Pancíř (1 za úroveň) – Každá úroveň dává wendigovi přirozený pancíř +1/+1. Tento pancíř není tvrzený a vyjadřuje pevnost wendigova těla, nikoli nějaké skutečné plátování. Pancíř je kumulativní s vnějším pancéřováním.

Redukce alergie (0,5 za úroveň) – Umožňuje zbavovat se alergií. Nefunguje na sluneční světlo.

Redukce alergie na sluneční světlo (2 za úroveň) – Umožňuje wendigovi pohybovat se na slunečním světle. Wendigo posune úroveň zranění o jedna za každou úroveň. Např. při redukci o dvě úrovně nebude wendigovi sluneční světlo vůbec vadit. Pokud je wendigo na danou úroveň imunní (nebrání se žádnému poškození), není třeba si házet test síly vůle ani není světlo nijak nepříjemné. Cílová čísla zůstávají stejná.

Redukce zranitelnosti (1 za úroveň) – Každá úroveň redukuje zranitelnost o jednu úroveň poškození. Pro každý materiál je nutno vzít si tuto schopnost zvlášť.

Sugesce (1)* – Wendigo je schopen své oběti vsugerovat nějakou emoci či jednoduchý pocit. Tato schopnost funguje podobně jako kouzlo Ovládni emoce v SR II. Pro aktivaci je nutný přímý pohled do očí a kontrastní test wendigovy esence a síly vůle oběti, pro udržování stačí pouhá přítomnost wendiga.

Telekinese (1) – Wendigo je schopen na dálku manipulovat předměty, jako by ovládal kouzlo Magické prsty ze SR II. Počet úspěchů kouzla je roven polovině wendigovy síly vůle.

Telepatie (1)* – Wendigo může nechat svůj hlas „promlouvat“ v mysli jiné bytosti, kterou má v dohledu. Při použití na nedobrovolné cíle je nutno vykonat kontrastní test wendigovy esence a síly vůle oběti.

Temnota (1)* – Vytvoří temné místo o poloměru wendigovy esence metrů nebo menší. Funguje i proti slunečnímu světlu.

Termografie (0,25) – Jako přirozená termografie v SR II. „Přepnutí“ mezi termografií a wendigovým normálním vnímáním stojí jednu volnou akci.

Utajení (1)* – jako v SR II, funguje jen na wendiga samotného.

Zbystřené smysly – čich (0,25) – Jako v SR II.

Zbystřené smysly – sluch (0,25 za úroveň) – Jako v SR II.

Změna ve zvíře (2) – Wendigo je schopen změnit se během jedné komplexní akce ve vybrané nemagické zvíře. Fyzické atributy bude tato forma mít jako běžné zvíře stejného druhu, mentální atributy zůstanou na stejné úrovni, jakou má wendigo ve své normální formě. Zvířecí forma sice nemůže mluvit (pokud k tomu není nějak fyzicky způsobilá, např. některé druhy ptáků), ale může sesílat zaklínadla i vyvolávat duchy. Pro každé zvíře je nutno vzít si tuto schopnost zvlášť.

Slabiny:

Přidávají body schopností při tvorbě postavy. Během hry by již nemělo být možno žádnou další slabinu dokoupit. Kteroukoli slabinu je možno při zvyšování vampire levelu kompensovat za patřičný počet bodů.

Alergie (0,5 za úroveň) – Sem patří jak alergie tělesné, tak psychosomatické. Dobrými příklady mohou být třeba stříbro nebo železo.

Neschopnost mít kyberware a bioware (GM rozhodne) – Tato slabina by měla být k mání, jen pokud postava měla za svého života nějaké implantáty. Podle druhu a důležitosti ztraceného kyberwaru a biowaru pak GM přidělí odpovídající počet bodů. Implantáty jsou z těla vypuzeny během přerodu.

Větší fleshlust (1 za úroveň) – Každá úroveň zvyšuje hodnotu základního fleshlust levelu wendiga o 1.

Zranitelnost (1 za úroveň) – Každá úroveň zvyšuje úroveň poškození daného materiálu o 1. Pro každý materiál se tato slabina bere zvlášť. Při výběru materiálu by se měla dávat přednost materiálům tradičním a logickým. Dobrou volbou je třeba stříbro nebo železo.

Přerod:


Postava zraněná wendigem musí vykonat tělesný test, aby zjistila zda se nákaza nerozšířila v krvi. Došlo-li ke zranění drápy wendiga, je cílovým číslem počet čtverců poškození, jež wendigo postavě způsobil. Bylo-li zranění způsobeno zuby wendiga, je toto číslo dvojnásobné. V testu stačí jediný úspěch, aby se tělo postavy s cizím elementem vyrovnalo. Pokud však postava v testu selže, otevírá se před ní nevábná perspektiva cesty do pekel. Je-li účinná látka podána postavě v jiné formě, GM nechť stanoví odpovídající cílové číslo sám. První příznaky transformace mohou přijít po několika dnech, týdnech i měsících a objevují se většinou v podobě zvláštních chuťových požadavků a chomáčů šedivých vlasů či chlupů. Samotný přerod má tři fáze:

I. fáze – Chuť na maso, chuť kousnout lidi kolem sebe, rychlejší růst vlasů a posléze i ochlupení po celém těle. Barva ochlupení se mění na bílou. Ztráta chuti na vše ostatní kromě masa, nepříliš tepelně upraveného, později již jen syrového. Tato fáze může trvat několik dnů i týdnů. Pokud během ní postava pozře maso (meta)člověka, přechází přímo do fáze III.

II. fáze – Rostoucí nechuť k jiné potravě než syrovému masu. Z jídelníčku zcela mizí potrava rostlinného původu. Téměř nepřekonatelná chuť pokousat kohokoli v blízkosti. Tělo se celé pokrývá šedou nebo bílou kožešinou, mění se charakter chrupu a na rukou se vytvářejí drápy. Postava získává vzezření wendiga, její tělesná výška vzroste o půl metru, někdy i o celý metr, její tělo se zvýší o +3, její síla o +2 a její inteligence se sníží o -1. Koncem této fáze začne postavě ubývat esence a objevuje se u ní fleshlust. Zároveň se v této fázi začnou projevovat i wendigovy schopnosti včetně regenerace. Druhá fáze končí prvním pozřením (meta)lidského masa a esence v něm obsažené.

III. fáze – Nastává po první konsumaci (meta)lidského masa a esence. Přerod je kompletní a již se nedá nijak zvrátit. Postava je nyní wendigem.


Proti wendigismu neexistuje žádná známá léčba, ovšem laboratoře velkých korporací mohou ukrývat leccos. Veškeré vzpomínky z předchozího života postavy zůstávají zachovány, ovšem většinou se mění (alespoň částečně) její personalita. Postava zabitá v průběhu svého přerodu zcela spořádaně zemře a nepovstane z hrobu jako wendigo.


Pro obnovovací procesy v těle transformující se postavy platí shodná pravidla jako v základním souboru. Totéž platí i pro body magie.

Jak hrát wendiga?


V případě wendiga je hráčova situace dosti obtížná. Wendigo je totiž na první pohled poznat a jeho stravovací návyky vedou ke značnému množství obětí. Proto nebývá u obyvatelstva oblíben. Jako runner by sice mohl být do některých typů misí vhodný, ale jinak je jeho situace ve hře poměrně neutěšená. O to více záleží na backgroundu a personalitě postavy, jakou mu hráč dá a jak ji posléze zahraje. Jistý potenciál se skrývá v diametrální odlišnosti postavy před přerodem na straně jedné a wendigem na straně druhé. V zásadě platí většina doporučení ze souboru Vampyrismus, ovšem je nutno si uvědomit, že čím méně je postava podobná člověku, tím méně je vlastně hratelná. Wendigo je někde na pomezí. Já osobně sice wendiga nikterak nemiluji, ale na druhou stranu dobrý roleplayer s ním může zažít spoustu zajímavých situací.

Finis

Tabulka fleshlustu�
�
Aktuální fleshlust level�
Efekt�
Spouštěč�
�
-X nebo 0�
Nic�
Žádný�
�
1�
+ 1 do cílových čísel�
Syrové maso nebo krev�
�
2�
+ 2 do cílových čísel�
Tepelně upravené maso�
�
3�
+ 3 do cílových čísel�
Zbytky po masitém jídle staré méně než jeden den�
�
4�
+ 4 do cílových čísel�
Stálá přítomnost živých (meta)lidí pod dobu delší než jeden den�
�
5�
+ 5 do cílových čísel�
Stálá přítomnost živých (meta)lidí po dobu delší než jedna hodina�
�
6�
+ 6 do cílových čísel�
Stálá přítomnost živých (meta)lidí po dobu delší než deset minut�
�
7+�
postih = aktuální fleshlust level�
Pouhá letmá přítomnost čehokoli živého�
�






Tabulka účinků slunečního světla�
�
Úroveň záření�
Úroveň poškození�
Nekrytý povrch těla�
Cílové číslo�
�
Přímý sluneční svit�
V�
76 – 100 %�
8�
�
Stín�
M�
51 – 75 %�
6�
�
Pošmourný den�
L�
26 – 50 %�
4�
�
Zbytkové světlo�
–�
1 – 25 %�
2�
�
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