
Karta tvorby hry

Název hry

Herní prostředí/Měřítko

Současné hrozby

Jméno

Hrozba / Aspekt

Jméno

Hrozba / Aspekt

Jméno

Hrozba / Aspekt

Jméno

Hrozba / Aspekt

Jméno

Hrozba / Aspekt

Jméno

Hrozba / Aspekt

Nadcházející hrozby

 HROZBY

 TVÁŘE A MÍSTA

 TRIKY A SPECIALITY

 VOLBY  DOVEDNOSTI

5

3

Skvělý (+4)

Pyramida

—

3

3

Fyzické a duševní

2

2/4/6

Počet aspektů

Počet fází

Dovednostní limit

Dovednostní pyramida či sloupce

Počet sloupců 

Míra obnovy

Počáteční počet triků

Druhy měřítek stresu 

Výchozí počet čtverečků stresu

Výchozí kolonky následků


