ZAKLADNI TAHY
Utok
Pokud zautocis proti protivnikovi v souboji tvari v tvar,
hod +SIL. *Pfi 10+ udélis svoje zranéni nepfiteli a vyhnes
se jeho utoku. Mas moznost pfidat +1k6 zranéni, ale
vystavi§ se nepfitelové Utoku. *PFi 7-9 udéli§ nepfiteli
zranéni a nepritel provede svij Gtok proti tobé.
Strelba

Pokud zamiFis a vystrelis na nepfitele z dalky, hod + OBR.
*PFi 10+ das cCisty zasah, udélis svoje zranéni. *Pfi 7-9,
vyber jedno (at vyberes$ cokoli, udélis své zranéni):

e Musel si zménit pozici, aby si mél Cisty vyhled,

ale vystavil ses nebezpeci, které ti popise PJ
o  Zkusis vystrelit, i kdyz nemas nejlepsi pozici: Sniz
zranéni o -1k6
e Musel si vystrelit nékolik ran, sniz munici o jedna
Prekonani

Pokud jednds navzdory bezprostiedni hrozbé nebo celis
katastrofé, popis, jak se s ni vyporadas a hod' si. Pokud
tak ucinis...

e ..Ze se probijes skrz, +SIL

e .. Zesetomu vyhnes nebo rychle zmizi§, +OBR

e ..Ze se tomu postavi$ a odolas, +ODL

e _..Ze ji prekonas za pomoci rychlého udsudku,
+INT
...Ze ji prekonas za pomoci silné vile a mentalni
discipliny, +MOU

e ..Zeji pfekonas za pouziti Sarmu a gracie, +CHA
*Pti 10+ se ti podafi, co jsi chtél a hrozbé se vyhnes. *Pri
7-9 zaklopytnes, jsi nerozhodny nebo podklouznes. PJ ti
nabidne néjaky horsi vysledek, tézké vykoupeni nebo
sloZitou volbu.

Obrana

Pokud budes branit postavu, predmét nebo misto pred
utokem, hod + ODL. *Pri 10+ ziskas 3 nabiti. *Pri 7-9
ziska$ 1 nabiti. Dokud branis, pokud jsi ty nebo to, co
branis, napadeno, mize$ utratit nabiti, jedno za jednu
moZnost:

e Pfesméruj utok z cile na sebe

e Sniz zranéni nebo ucinek Utoku na polovinu

e Pfiprav si utocnika na utok spojence, pfijde

spojenci +1 jednorazové proti Uto¢nikovi
e Udél utoc¢nikovi zranéni rovné své urovni
Znalosti
Pokud konzultujes své nahromadéné znalosti, hod +
INT. *PFi 10+ ti PJ fekne néjaky zajimavy a uZitecny fakt o
subjektu, ktery je relevantni pro danou situaci. *Pri 7-9 ti
PJ fekne néco zajimavého — ale zalezi n tobé, zda z toho
kaze$ udélat néco uzZitecného. PJ se té muZe zeptat:
,Odkud ses to dozvédél?“ Rekni mu pravdu.
Informace

Pokud podrobné studuje$ situaci nebo osobu, hod +
MOU. *Pfi 10+ mUzZes$ polozZit PJ tfi otazky ze seznamu.
*PF¥i 7-9 mas 1 otdzku.

V obou pfipadech ziskas +1 jednorazoveé, pokud reagujes
podle odpovédi.
e Co se zde neddavno stalo?
e Cose bude dit?
e Na co bych si mél ddvat pozor?
e Co je zde pro mé uZitecné nebo cenné?
e Kdo tu skutecné vladne?
e Co je zde jinak, neZ jak to vypada
Jednani
Pokud mas pdku na postavu PJ a manipulujes s ni, hod +
CHA. Pdaka je néco, co protistrana potfebuje nebo chce.
*PFi 10+ udélaji, co chces, ale nejdtive jim musis slibit, co
po tobé chtéji. Pfi 7-9 udélaji, co po nich chces, ale chtéji
okamzity dlkaz tvého slibu.
Podpora
Pokud nékomu pomahas nebo mu v nééem branis, hod'
+ Pouta. *Pfi 10+ ziska +1 nebo -2 k hodu, dle tvé volby.
*Pri 7-9 stdle pridélujes modifikator, ale vystavis se
nebezpedi, odveté nebo komplikaci.

SPECIALNI TAHY

Posledni nadech
Ve chvili smrti na moment zahlédnes, co leZi za Cernymi
branami Kralovstvi Smrti (PJ ti to popiSe). Poté hazej
(pouze hod, nic se nepficita, Smrti je jedno, jak jsi tvrdy
nebo Uzasny). *Pfi 10+ jsi obelstil Smrt — jsi na tom
Spatné, ale jsi naZivu. *Pfi 7-9 ti Smrt nabidne vykoupeni.
Pfijmi a bude$ 7it nebo odmitni a projdi Cernymi
branami za svym osudem. *Pfi 6- je tv(j osud zpecetén.
Jsi majetkem Smrti a brzy prekrocis prah Zivota. PJ ti
fekne, kdy.
Pretizeni
Kdykoli provadis tah, zatimco neseS naklad, muzes byt
pretizeny. Pokud je naklad, ktery neses:
e Stejny nebo mensi neZ tvoje nosnost, nejsi stizen
Zadnym postihem
e Stejny nebo mensi neZ tvoje nosnost + 2, jsi
stizen postihem -1 docasné, dokud nesniZzis svoji
zatéz
e VetSi neZ tvoje naloZeni +2, mlzes si vybrat:
Néco odloz a hazej spostihem -1, nebo
automaticky selzes v akci
Taboreni
Pokud se utdbofis, snéz jednu porci proviantu. Pokud
jste v nebezpecné oblasti, domluvte si poradi hlidek.
Pokud mas dostatek zkusSenosti, mGzes si Zvysit Groven.
Pokud prospi$ nékolik hodin bez preruseni, vylec si
polovinu maxima Zivotd.
Hlidka
Pokud jsi na Hlidce a néco se pfriblizi k tadboru, hod +
MOU. *Pfi 10+ jsi stihl probudit tabor a pfipravit se.
Kazdy v tabore ziska +1 jednorazoveé. *Pfi 7-9 reagujes o
chvilku pozdéji. Probudil jsi spole¢niky, ale neméli dost
Casu, aby se pfripravili. Oblékli si zbroje a pfipravili
zbrané, ale nic vic. *Pfi 6- ziskd cokoli, co se plizilo tmou,
nad tebou vyhodu.



Vyprava
Pokud cestuje$ nebezpecnou oblasti, vyber jednoho
¢lena druZiny do role Priivodce, jednoho do role Stopare
a jednoho do role Proviantaka. Kazda z postav sroli si
hodi + MOU. *P¥i 10+:
e Proviantak snizi pocet nutnych davek proviantu
o jedna
e Prlivodce snizi pocet casu, ktery potrebujes
k cesté (PJ ti fekne, o kolik)
e Stopaf si vSimne jakychkoli potizi dostatecné
zavcas, abyste ziskali vyhodu
*Pfi 7-9 kaidd z postav splni svoji roli dle ocekavani:
béZna davka proviantu, ocekavany ¢as a pokud potkate
nebezpedi, nebude mit ani jedna strana vyhodu.
Konec sezeni
Kdyz nastane konec sezeni, vyber jedno pouto, které je
vyfeSeno (kompletné prozkoumano, neni jiz relevantni
nebo podobné). Zeptej se hrace postavy, se kterou mas
toto pouto, jestli souhlasi. Pokud souhlasi, pficti si
zkuSenost a vytvor nové pouto.
Jakmile vytesis pouta, zkontroluj své presvédcéeni. Pokud
jsi naplnil akci presvédceni alesponi jednou béhem
sezeni, pficti si zkuSenost. Nasledné odpovézte jako
skupina na nasledujici tfi otazky:
e Naucili jsme se néco nového nebo duleZitého o
svété?
e Porazili jsme dUleZité monstrum nebo nepfitele?
e Ziskali jsme néjaky vyznamny poklad?
Za kazdé ,,ano” si kazdy pfricte zkuSenost.
ZvySeni urovné
Pokud si das prestavku (hodiny nebo dny) a mas tolik
zkusSenosti, kolik je tvoje uUroven + 7 (nebo vice), mlzes
vyuzit svoje zkusenosti a zlepsit si dovednosti.
e Odecti od své stdvajici zkuSenosti svoji Uroven +
7
e ZvySsilrovenol
e Vyber si jednu novou pokrocilou akci svého
povolani
o Pokud jsi kouzelnik, zapi$ si nové kouzlo do své
knihy kouzel
Vyber si jednu vlastnost a zvys ji 0 1 (to mUze zménit jeji
modifikator). Zvyseni Odolnosti ti zvysi i maximalni a
aktudini Zivoty. Hodnota vlastnosti nesmi byt vy3si nez
18.
Bujaré oslavy
Pokud se vraci$ triumfalné a usporadas velkou oslavu,
utrat 100 zlatych a hod +1 za utraceni kazdych dalsich
100 zlatych. *Pfi 10+ vyber 3. *P¥i 7-9 vyber 1. *Pfi 6-
vyber 1, ale véci se ti vymknou z rukou (PJ popise jak).
e Spratelis se s uziteCnou nehracskou postavou
e Zaslechnes zajimavou zvést
e  Ziskas uzite¢nou informaci
e Do ni¢eho se nezaplete$, nejsi ocarovan ani
podveden

Zasoby
Pokud se vydas na ndkup s penézi v kapse, pokud chces
koupit néco bézného pro danou oblast, nakoupis to na
trhu za béZnou cenu. Pokud shani$ néco specialniho, co
neni v misté béiné pfistupné, hod + CHA. *PFi 10+
sezenes, co shanis, za férovou cenu. *P¥i 7-9 zaplatis vice
nebo se bude$ muset spokojit s né¢im, co neni presng,
co jsi chtél, ale je to podobné. PJ ti rekne, jaké mas
varianty.
Zotaveni
Po dni, kdy jen odpocivas v pohodli a bezpedi, se ti
obnovi vsechny Zivoty. Po tfech dnech odpocinku se
zbavis jednoho Oslabeni dle své volby. Pokud jsi v péci
|écitele (magického nebo ne), vylécis si Oslabeni uz za
dva dny.
Verbovani
Pokud se zaéne$ shdnét po nékom, koho si chces
najmout, hod:
e +1, pokud vejde ve znamost, Ze platiS opravdu
stédre
e +1, pokud vejde ve znamost, co se chystas délat
e +1, pokud vejde ve zndmost, Ze nabizi$ podil na
pokladu
e +1, pokud mas vhodnou reputaci v dané oblasti
*PFi 10+ ziskas dostatecny pocet schopnych rekrutl, ze
kterych si mu0ze$S vybrat bez rizika, Ze nékterého
nevezmes$ sebou. *Pfi 7-9 se budeS muset spokojit
s nékym, kdo nesplfiuje presné tvé predstavy, nebo si
nemusi$ vzit nikoho. *Pfi 6- se ozve nékdo vlivnhy nebo
problematicky (lehkomyslny mladik, zbrkly strelec, skryty
nepfitel a podobné). Bud je pfijmi a budes Ccelit
komplikacim, nebo je odeZen. Pokud je nepfijmes,
obdrzis -1 jednorazové pro dalsi verbovani.
Soudni prikaz
Pokud se vraci$ do civilizace do mist, kde jsi zpasobil
problémy, hod + CHA. *Pfi 10+ se roznesly tvé iny a
kazdy té poznava. *Pfi 7-9 stejné jako pti 10+ a navic PJ
voli komplikaci:
e  Mistni hlidka ma pfikaz k tvému uvéznéni
e Neékdo vypsal odménu na tvoji hlavu
e Nékdo pro tebe dllezity se dostal do problému
nasledkem tvych ¢inl
Priprava
Pokud stravis volno studiem, meditaci nebo tréninkem,
ziskas Pripravu. Pokud se Pripravujes tyden, ziskas 1
Pripravu. Pokud se pfipravujes mésic, ziskas 3 Pripravy.
Pokud se tva Priprava projevi ve hie, mlze$ utratit 1
Pfipravu a pridat si +1 k hodu. Pfi jednom hodu muzes
utratit jen jednu Pfipravu.



BARD
Jména
Elf: Astrafel, Daelwyn, Feliana, Damarra,
Sistranalle, Pendrell, Melliandre, Dagoliir
Clovék: Baldric, Leena, Dunwick, Willem, Edwyn, Florian,
Seraphine, Quorra, Charlotte, Lily, Ramonde, Cassandra
Vzhled
Chépavy pohled, Planouci pohled, Radostny pohled
Zdobeny Uces, Rozpusténé vlasy, Stylovy uces
Vybrané, Cestovni nebo Chudé Saty
Sportovni, Dobfe Zivena nebo Hubend postava
Vlastnosti
16/+2, 15/+1, 13/+1, 12/+0, 9/+0, 8/-1

Zranéni: K6 Zbroj:........ Zivoty (6+0dolnost).....................
Presvédceni
Dobro
Predved své predstaveni ku prospéchu nékoho jiného.
Neutralita
Vyhni se konfliktu nebo zaZzehnej vyhrocenou situaci.
Chaos
Priméj ostatni k duleZité a neplanované rozhodné akci.
Rasa
EIf
Jakmile vstoupi$ do vyznamné lokace (tva volba), mizes
se optat PJ na jeden fakt z historie této lokace.
Clovék
Jakmile poprvé vstoupis do civilizované osady, nékdo,
kdo uctiva zdkony pohostinnosti pro potulné pévce, té
privita jako svého hosta.
Pouta
Dopli jméno spole¢nika do alesponi jednoho:
e Toto neni moje prvni vypravas...
e Zpival jsem pisné o...davno pfedtim, nez jsem se
s nim setkal osobné.

e .. je Casto cilem mych vtipka.

e PiSu baladu o dobrodruZstvich s...

e .. d0véfuje, Ze uchovam jeho tajemstvi.

e .. minedlvéruje a ma k tomu dobry dlivod.
Startovni tahy

Tajemna uméni
Pokud pretvofis své uméni v jednoduché kouzlo, vyber
spojence a nasledek:

o Vylécis 1k8 Zivot(

e +1k4 jednorazové ke zranéni

e Jeho mysl se zbavi jednoho ocarovani

o A7 pristé nékdo tvému cili d4 Podporu, ziska

bonus +2 misto bonusu +1

Poté hod + CHA. *Pfi 10+ ziska spojenec nasledek dle tvé
volby. *P¥i 7-9, kouzlo se ti povede, ale upoutas na sebe
nechténou pozornost nebo nasledek kouzla se odrazi na
dalsi cile dle volby PJ.
Bardské znalosti
Zvol si oblast svych znalosti:

e Kouzla a ¢ary

e  Mrtvia Nemrtvi

e Historie znamého svéta

e Znalost neobvyklych tvort

o Jiné sféry byti

e Legendy o davnych hrdinech
e Bohové a jejich sluzebnici

Jakmile se poprvé setkas s dtileZitou bytosti, mistem
nebo predmétem (tva volba), ktery spada do tvé
Bardské znalosti, mUzZes poloZit PJ jednu otazku a PJ ti
na ni pravdivé odpovi. PJ se té nasledné mlze zeptat na
pribéh, pisen nebo legendu, ve které jsi o dané informaci
slysel.
Okouzlujici a oteviceny
Pokud si s nékym upfimné popovidas, mizes mu poloZit
jednu otazku ze seznamu niZe. Cil musi pravdivé
odpovédét. Nasledné se mliZe zeptat na otazku ze
seznamu on tebe (a ty musis pravdivé odpovédét).

e Komu slouzis?

e Cosiprejes, abych udélal?

e Jak bych té mohl dostat do/k...?
e Jak se/Co ted skutec¢né citis?

e Po ¢em touZis ze vseho nejvice?

Pristav v bouri

Pokud se navratis do civilizovanych mist, ktera jsi uz
navstivil, fekni PJ, kdy jsi tu byl naposledy. PJ ti fekne,
jak se misto do té doby zménilo.



Vybava

Tva nosnost je 9 + SIL. Obdrzi$ proviant (5 pouziti, vaha
1).
Zvol si hudebni nastroj, vaha kazdého je 0:

e Otcova mandolina, opravena

e Krasna flétna, darek od bohdace

e Dudy, na kterych jsi zahrdl své prvni lasce

e Ukradeny roh

e Housle, na které nikdo pred tebou nehral

e Knihu pisni v zapomenuté reci
Zvol si obleleni:

e Kozena zbroj (zbroj 1, vaha 1)

e (Okazalé saty (vdha 0)
Zvol zbran:

e Soubojovy rapir (kratka, vytfibena, vaha 2)

e Luk (kratky dostrel, vaha 2), toulec sipa (munice

3, vaha 1) a kratky mec (kratka, vaha 1)

Zvol jedno:

e Vybava dobrodruha (vaha 1)

e Obvazy (vaha 0)

e Hobiti tabak (vaha 0)

o 3zlaté

PoKkrocilé tahy

Jakmile dosahnes$ na uUroven 2-5, vyber si z téchto tahd.
Léciva pisen
Kdyz 1écis pomoci Tajemného uméni, vylécis dalsich
+1k8 zranéni.
Brutalni kakofonie
Pokud zvysujes zranéni pomoci Tajemného uméni,
pridas dalsich +1k4 zranéni.
Na plny pecky
Kdyz predvedes silené predstaveni (spravedlivé
loutnové sélo, sonatu na trubku a podobné), vyber cil,
ktery té slysi a hod + CHA. *P¥i 10+ cil napadne své
nejblizsi spojence v dosahu. *P¥i 7-9 cil napadne své
nejblizsi spojence, ale také si vyslouZis jejich pozornost a
zlobu.
Kvilejici zelezo
Pokud pofadné zakFicis nebo zahrajes vysoky ton, zvol
cil a hod'si + ODL: *Pfi 10+ obdrZi cil 1k10 zranéni a je
ohluseny na nékolik minut. *Pfi 7-9 udélis zranéni svému
cili, ale nasledky jsou mimo tvou kontrolu: PJ vybere
dalsi cil pobliz.
Mala pomoc od pratel
Pokud nékoho tGspésné Podpofis, ziskas také +1
jednorazoveé.
Tajemné tony
Tva Tajnd umeéni jsou silnéjsi, muzes si vybrat dva
nasledky misto jednoho.
Soubojova obrana
Pokud Uto¢is, ziskas zbroj +1 jednorazové.
Balamuceni
Pokud s nékym Jednas, pfi 7+ proti nim navic ziskas +1
jednorazoveé.

Zaklady multipovolani

Naucis se jeden tah jiného povoldni. Pro nauceni tahu
pocitej svoji Uroven jako o jedna niZsi.

Ucednik multipovolani

Naucis se jeden tah jiného povoldni. Pro nauceni tahu
pocitej svoji Uroven jako o jedna niZsi.

Jakmile dosahnes na troven 6-10, vyber si z téchto akci
nebo akci pro troven 2-5.

Lécivy sbor

Nahrazuje: Léciva pisen

Kdyz 1é¢iS pomoci Tajemného uméni, vylécis dalSich
+2k8 zranéni.

Brutalni vybuch

Nahrazuje: Brutalni kakofonie

Pokud zvysujes zranéni pomoci Tajemného uméni,
pridas dalSich +2k4 zranéni.

Nezapomenutelny oblicej

Pokud se setkas s nékym, s kym ses jiz setkal (tva
volba), ziskas po néjakém case, ktery stravite oddéleng,
+1 jednorazové proti nim.

Reputace

Jakmile se poprvé setkas s nékym, kdo o tobé slysel
pisen, hod + CHA. *P¥i 10+ fekni PJ dvé véci, které o
tobé slyseli. *Pti 7-9 fekni PJ jednu véc, kterou o tobé
slyseli, a PJ fekne jednu véc, kterou o tobé slyseli.
Tajemny akord

Nahrazuje: Tajemné tony

Pokud pouzivds Tajnd uméni, vyber dva ndsledky. Déle si
mUzes vybrat jeden, ktery bude zdvojnasoben.

Ucho pro magii

Pokud uslysis nepfitele sesilat kouzlo, PJ ti fekne nazev
kouzla a jeho efekt. Obdrzis +1 jednorazoveé, pokud
konas podle odpovédi.

Prohnanost

Kdyz pouzijes Okouzlujici a otevieny, mizes se navic
zeptat: ,.Jakou mas pro meé cenu?” TvQj cil ti tuto otdzku
nepoloZi.

Soubojovy blok

Nahrazuje: Soubojova obrana

Pokud Uto¢is, ziskas zbroj +2 jednorazové.

Podfuk

Nahrazuje: Balamuceni

Pokud s nékym Jednas, pti 7+ proti nim navic ziskas +1
jednorazové. Navic muzes polozit jednu otazku, na
kterou musi pravdivé odpovédét.

Mistr multipovolani

Naucis se jeden tah jiného povoldni. Pro nauceni tahu
pocitej svoji Uroven jako o jedna niZsi.



KNEZ

Jména
Trpaslik: Durga, Aelfar, Gerda, Rurgosh, Bjorn,
Drummond, Helga, Siggrun, Freya
Clovék: Wesley, Brinton, Jon, Sara, Hawthorn, Elise,
Clarke, Lenore, Piotr, Dahlia, Carmine

Vzhled
Privétivy pohled, Bystry pohled nebo Smutny pohled
Spletené vlasy, Husté vlasy nebo Ples
Splyvava réba, Habit nebo Bézny ubor
Stihla postava, Shrbend postava nebo Ochabla postava

Vlastnosti

16/+2, 15/+1, 13/+1, 12/+0, 9/+0, 8/-1

Zranéni: K6 Zbroj:........ Zivoty (8+0dolnost)..........c..........
Presvédceni

Dobro

Vystav se nebezpedi vylécenim nékoho jiného.

Pravo

Vystav se nebezpedi ndsledovanim pravidel své cirkve

nebo boha.

Zlo

Zran nékoho jako dlkaz nadfazenosti své cirkve nebo

boha.

Rasa
Trpaslik
Ty a kdmen jste jedno. KdyZ provadis Kontakt, pfipravis
si i specialni verzi kouzla Némé svédectvi jako trik.
Funguje ovSem pouze s kameny.
Clovék
Tva vira je rozmanita. Zvol jedno z kouzel kouzelnika.
Muzes toto kouzlo sesilat a pfipravovat si ho, jako by Slo
o kouzlo knéze.
Pouta
Dopln jméno spolecnika do alespori jednoho:
... urazil mého boha, uz mu nevéfim.
... je dobra a vérna osoba, bezvyhradné mu duivéruiji.
... Je v trvalém ohroZeni, ochranim ho.
Pracuji na konvertovani ... k mé vire.
Startovni tahy

Bozstvo
SlouZis a naslouchas néjakému boZstvu nebo moci, ktera
ti propujcuje kouzla. Vyber pro svého boha jméno
(Helfert, Sucellus, Zorica, Krugor Temny...) A zvol jeho
doménu:

e Lécenia Obnova

e Krvavé bitvy

e Civilizace

e Znalosti

e Zapomenuté a skryté

o Co leZi za zdvojem

Zvol jedno pravidlo své viry:

e Tva vira kdZe posvatnost utrpeni, volis pravidlo:
Utrpeni

e Tvavira je vyznavana jako uzavreny kult, volis
pravidlo: Ziskani tajemstvi

e Tva vira vyzaduje obétni ritudly, voli$ pravidlo:
Obéti

e Tva vira véfi v boZi soud, voli$ pravidlo: Osobni
vitézstvi

BoZské vnuknuti

Pokud pozadas o radu svého boha ve smyslu jeho
pravidla, obdrzis uziteéné znalosti nebo vyhodu
spojenou s doménou tvého boha. PJ ti popiSe, co ziskas.
Odvrat nemrtvé

Pokud pozvednes svij svaty symbol a pozadas boha o
ochranu, hod + MOU. *Pfi 7+, dokud pokracujes

v modlitbach a tfim4as svaty symbol, Zadny nemrtvi se

k tobé nemuze priblizit. *Pfi10+ navic docasné omracis
vSechny inteligentni nemrtvé a zplsobis, Ze nemyslici
nemrtvi se daji na uték. Jakdkoli agrese okamzité prerusi
efekt a nemrtvi se chovaji jako obvykle. Inteligentni
nemrtvi se té budou snazit vyradit z dalky. Na to jsou
chytti dost.

Kontakt

Pokud nerusené stravis néjaky cas (hodinu) tichou
rozmluvou se svym boZstvem, tak:

e Prijdes o vSechna pfipravena kouzla

e BUh ti propUljci nova kouzla dle tvé volby.
Celkova uroven kouzel nesmi byt vyssi nez tvoje
uroven + 1, a Zadné z nich nesmi mit vyssi
Uroven nez je tva vlastni.

e  Pripravis si vSechny své triky, které se
nezapocitavaji do limitu kouzel.

Sesli kouzlo

Pokud sesles kouzlo, které mas pfipravené, hod + MOU.
*Pfi 10+ je kouzlo Uspésné seslano a zlistane mezi
pripravenymi, takze ho muazes seslat znovu. *Pfi 7-9 je
kouzlo seslano, ale vyber jedno z nasledujicich:

e Prilakal jsi nechténou pozornost nebo ses dostal
do potiZi. PJ ti fekne, jak.

e Seslani té oddalilo od tvého boha, obdrzis -1
docasné na Sesilani kouzel, dokud nebudes boha
znovu Kontaktovat.

e Jakmile kouzlo sesles, vraci se k tvému bohu.
Kouzlo nemuzZes opétovné seslat, dokud
nebudes znovu Kontaktovat svého boha a on ti

kouzlo nepropujci.

Nezapomen, Ze udrZovani nékterych kouzel ti mGze dat
postih k Sesilani.



Vybava

Tva nosnost je 10 + SIL. ObdrZi$ Proviant (poufZiti 5, vaha
1) a symbol své viry, popis ho (vdha 0). Zvol, ¢im se
branis:

e Krouzkova kosile (zbroj 1, vaha 1)

e Stit (zbroj +1, vaha 2)
Zvol vyzbroj:

e Valecné kladivo (kratka, vaha 1)

e Palcat (kratka, vaha 1)

e Hul (kratka, obourucni, vaha 1) a obvazy (vaha 0)
Zvol jedno:

e Vybava dobrodruha (vaha 1) a Proviant (pouZziti

5, vaha 1)
e Lécivy lektvar (vaha 0)
Pokrocilé tahy

Jakmile dosahnes na troven 2-5, vyber si z téchto tahd.
Vyvoleny
Zvol jedno kouzlo. Toto kouzlo si pfipravujes, jako by
pattilo o jednu Uroven nize.
Vzpruha
Pokud nékoho vylécis, ziska +2 jednorazové ke svému
hodu na zranéni.
Vahy zivota a smrti
Pokud nékdo podstupuje Posledni nadech ve tvé
pfitomnosti, ziska +1 k hodu.
Vnitini klid
Pokud Sesilas kouzlo, ignoruj prvni postih -1 za docasné
kouzlo.
Prvni pomoc
Kouzlo Zhoj lehka zranéni se pro tebe stava trikem.
Nemusis ho jiz pocitat do limitu pfipravenych kouzel.
Bozi zasah
Pokud Kontaktujes svého boha, ziskas 1 nabiti a pfijdes o
vsechna predchozi nabiti. Pokud ty nebo tv(j spojenec
mate obdrzet zranéni, m(izes utratit nabiti a pozadat
boha o pomoc. Bih ti pomUze, coZ se i patficné projevi
(nenadaly poryv vétru, stastné prereknuti, zablesk
svétla) a zneguje zranéni.
Kajicnik
Pokud obdrzis zranéni a pfijmes bolest, pridej si +1k4
zranéni (ignoruj zbroj). Pokud tak udinis, ziskas +1
jednorazoveé na Seslani kouzla.
Posileni
Pokud sesilas kouzlo, pfi 10+ si mGzes zvolit z variant pro
7-9. Pokud tak ucinis, mGzes si vybrat jedno
z nasledujiciho:

e Nasledky kouzla jsou dvojnasobné

e Pocet cild kouzla je dvojnasobny
Prosba o pomoc
Pokud obétujes néco cenného svému bohu a pomodlis
se, aby ti poskytl vedeni, b(ih ti fekne, co bys mél
udélat. Pokud budes jeho slova nasledovat, pride;j si
zkusSenost.
BoZska ochrana
Pokud nemds zbroj ani §tit, tva zbroj je 2.

Zasvéceny lécitel
Kdykoli 1é¢i$ zranéného (kromé sebe), pficti svoji Uroven
k pocCtu Zivot(, které vylécis.

Jakmile dosahnes na uroven 6-10, vyber si z
nasledujicich taht, nebo z tah pro uroven 2-5.
Pomazany
(Nahrazuje Vyvoleny)
Vyber dalsi jedno kouzlo, k tomu, které jsi vybral v tahu
Pomazany. Toto kouzlo si pfipravujes, jako by patfilo o
jednu droven nize.
Ztélesnéni
Poprvé, kdy se modlitbou oddas svému bohu poté, co
se naucis tento tah, zvol rys, ktery naleZzi tvému bohu
(drdsajici paraty, kridla ze safirového peti, vsevidouci
tfeti oko a podobné). Kdyz se proberes z modlitby, ziskas
trvale tento rys.
Sekac
Pokud stravis néjaky ¢as po bitvé tim, Ze vitézstvi
vénuje$ svému bohu a postaras se o mrtvé, ziskas
docasné +1.
Prozietelnost
(Nahrazuje Vnitfni klid)
Pokud Sesilas kouzlo, ignoruj prvni dva postihy -1 za
docasné kouzlo.
Zlepsena prvni pomoc
(nahrazuje Prvni pomoc)
Kouzlo Zhoj stfedni zranéni se pro tebe stava trikem.
Nemusis ho jiz pocitat do limitu pfipravenych kouzel.
Bozska nezranitelnost
(nahrazuje Bozi zasah)
Pokud Kontaktujes svého boha, ziskds 2 nabiti a ptijdes o
vsechna predchozi nabiti. Pokud ty nebo tv(j spojenec
mate obdrzZet zranéni, mGzes utratit nabiti a poZadat
boha o pomoc. Blih ti poml(ze, coZ se i patficné projevi
(nenadaly poryv vétru, $tastné prereknuti, zablesk
svétla) a zneguje zranéni.
Mucednik
(nahrazuje Kajicnik)
Pokud obdrzis zranéni a pfijmes bolest, pridej si +1k4
zranéni (ignoruj zbroj). Pokud tak udinis, ziskas +1
jednorazové na Seslani kouzla a pficti svoji uroven
k udélenému zranéni nebo k vylé¢enym Zivotiim danym
kouzlem.
Bozska zbroj
(nahrazuje BozZska ochrana)
Pokud nemas zbroj ani stit, tva zbroj je 3.
ZlepSené posileni
(nahrazuje Posileni)
Pokud sesilas kouzlo, pfi 10-11 si mizes zvolit z variant
pro 7-9. Pokud tak ucinis, m(zes si vybrat jedno
z nasledujiciho. Pokud hodis 12+, m{zes si vybrat jedno
z ndsledujiciho zdarma:

e Nasledky kouzla jsou dvojnasobné

e Pocet cild kouzla je dvojnasobny
Zaklady multipovolani
Naucis se jeden tah jiného povolani. Pro nauceni tahu
pocitej svoji Uroven jako o jedna niZsi.



KNEZSKA KOUZLA
Triky

Pokazdé, kdyz Kontaktujes boha, ziskas pfistup ke vSem
trikim bez nutnosti si vybirat nebo je zapocitdvat mezi
zapamatovana kouzla.
Svétlo
Pfredmét, kterého se dotykas, se rozzafi bozim svétlem
jasnym zhruba jako svétlo pochodné. Svétlo nevyddva
zadné teplo nebo zvuk a nespotiebovdva zadné palivo,
ale v dalSich ohledech se chova jako bézna pochoden.
Mas plnou kontrolu nad barvou plamene. Kouzlo trv4,
dokud se nachdzi ve tvé pfitomnosti.
Posvéceni
Jidlo nebo voda, které drzis v rukou béhem sesilani
kouzla, jsou posvéceny tvym bohem. Kromé toho, Ze se
stavaji posvécené nebo prokleté, dotéené jidlo nebo
voda jsou zbaveny veskeré béziné nakazy.
Navadéni
Symbol tvého boha se zjevi pred tebou a ukazuje
smérem, kterym si tvlij blh pfeje, aby ses vydal. Poté
zmizi. Zprava, kterou takto obdrzis, obsahuje pouze
symboly a gesta. Komunikace prostfednictvim tohoto
kouzla je velice omezena.

Kouzla 1. drovné
PoZehnani (soustiredéni)
TvUj blh se usmiva na bojovnika dle tvé volby. Bojovnik
ziskava docasné +1, dokud trva souboj a on bojuje.
ProtoZe toto kouzlo vyZaduje soustifedéni, béhem trvani
kouzla mas postih -1 na dalsi kouzleni.
Zhoj lehka zranéni
S tvym dotykem se zranéni zaceluji a zlamané kosti
prestavaji bolet. Vylécis jednoho spojence svym
dotykem za 1k8 Zivotd.
Odhal presvédceni
Pti vykouzleni tohoto kouzla zvol presvédceni: Dobro,
Zlo, Rad nebo Chaos. Jeden z tvych smysl( dokaze
docasné odhalit tebou vybrané presvédceni. PJ ti fekne,
kdo v okoli ma tebou zvolené presvédceni.
Vyvolej strach (soustiredéni)
Zvol cil v dohledu a blizky objekt. Cil je vydésen tebou
zvolenym objektem po tak dlouhou dobu, po jak dlouho
se soustredi$ na trvani kouzla. Cil si zvoli reakci: aprk,
panika, Zebrani, boj. ProtoZe toto kouzlo vyZaduje
soustiedéni, béhem trvani kouzla mas postih -1 na dalsi
kouzleni. NemUzes cilit na bytosti, jejichZ inteligence je
nizsi nez zvireci (magické konstrukty, nemrtvé,
automatony a podobné).
Magicka zbran (soustiredéni)
Zbran, kterou drzis béhem sesilani kouzla, udéluje navic
béhem trvani kouzla, dokud kouzlo nezrusis, +1k4
zranéni. ProtoZe toto kouzlo vyZaduje soustifedéni,
béhem trvani kouzla mas postih -1 na dalsi kouzleni.
Utociste
Béhem sesilani kouzla vyty¢ chlzi hranici zasvécenou
tvému bohu. Dokud zUlstanes$ uvnitf této oblasti, budes
varovan, kdykoli nékdo uvnitf oblasti bude jednat se
zlymi Umysly (véetné vstupu do oblasti s takovymi

umysly). Kdokoli, kdo je uvnitf oblasti [éCen, ziska dalSich
+1k4 ZivotQ.
Rozmlouvej s mrtvymi
Dokazes kratce rozmlouvat s mrtvym télem. Zodpovi ti
jakékoli tfi s takovymi znalostmi, které mélo zaZiva nebo
v okamZiku smrti.
Kouzla 3. arovné
0ziv mrtvého (soustiedéni)
Vyvolas hladového ducha, ktery posedne nedavno mrtvé
télo, aby ti slouZil. Kouzlem stvofi$ zombii, ktera bude
nasledovat tvé prikazy, jak ji to jeji dovednosti nejlépe
dovoli. Zachazej se zombii jako s postavou, ale s
pristupem jen k zakladnim tahtm. Zombie ma
modifikdtor +1 do vSech vlastnosti a 1 Zivot. Zombie dale
ziska 1d4 rys( dle tvé volby:
e Talentovana. Pfidél jedné vlastnosti modifikator
+2.
e (Odolna. Ziska +2 zivoty za kazdou tvou Uroven.
e Ma funkéni mozek a dokaze plnit komplexnéjsi
ukony.
o Nevypada jako mrtvola, alespori po den nebo
dva.
Zombie pretrva, dokud neni zranéna nad hranici svych
Zivotl, nebo dokud nezrusis kouzlo. Protoze toto kouzlo
vyzaduje soustiedéni, béhem trvani kouzla mas postih -1
na dalsi kouzleni.
Zhoj stiredni zranéni
Dokazes zastavit krvdceni a zcelovat kosti
prostfednictvim magie. Vylécis spojence, kterého se
dotykas, za 2k8 Zivotd.
Temnota (soustiedéni)
Zvol oblast, na kterou dohlédnes. Oblast je naplnéna
nadpfirozenou temnotou a stiny. ProtoZe toto kouzlo
vyZaduje soustiedéni, béhem trvani kouzla mas postih -1
na dalsi kouzleni.
Oziveni
Rekni PJ, Ze bys chtél oZivit télo, jeho duse jesté Uplné
neopustila tento svét. OZiveni je vidy mozné, ale PJ zvoli
jednu nebo vice (vSechny) podminky, které musis
naplnit:
e Ozivovani zabere dny/tydny/mésice
e Musis ziskat pomoc od ...
e Otziveni bude stat spoustu penéz
e Pro oZiveni musi$ obétovat...
PJ ti m(Ze, dle okolnosti, povolit ozZivit télo ihned, ale
s tim, Ze podminky pro oZiveni musi byt naplnény dfive,
nez je oziveni trvalé, nebo mlze pozadovat, aby byly
podminky splnény pfed vlastnim oZivenim.
Zadrz osobu
Zvol osobu v dohledu. Dokud udrzujes kouzlo nebo
neopustis jejich pfitomnost, nemuze osoba vykondavat
7adnou ¢innost s vyjimkou mluveni. U¢inek pomine
v okamziku, kdy osoba obdrzi jakékoli zranéni.



Kouzla 5. drovné
Vnuknuti
TvUj blh vyslysi tvé modlitby a zprostfedkuje ti okamzik
Uplného porozumeéni. PJ ti osvétli aktudlni situaci. Pokud
budes jednat dle této informace, ziskds +1 jednorazové.
Zhoj kriticka zranéni
Vylec svého spojence dotekem za 3k8 Zivotd.
Vize
Jmenuj osobu, misto nebo véc, o které se chces néco
dozvédét. Tvlj blh ti poskytne vizi o tebou zvolené véci,
tak jasnou, jako bys byl sdm pritomen.
Nakaza (soustiredéni)
Zvol bytost, kterou vidis. Dokud udrzujes kouzlo, cil trpi
nemoci dle tvé volby. ProtozZe toto kouzlo vyzaduje
soustfedéni, béhem trvani kouzla mas postih -1 na dalsi
kouzleni.
Némeé svédectvi
Svym dotykem dokazes komunikovat s duchy uvnitf véci.
NeZivouci objekt, kterého se dotykas, ti zodpovi tfi
otazky, jak nejlépe dokaze.
Pravé vidéni (soustiredéni)
Cokoli, na ¢em spocine tvUj zrak, vidis ve své pfirozené
podobé. Prohlédnes iluze a zpozorujes skryté. PJ ti
popise oblast pred tebou, jak vypada bez iluzi a klam,
at uz prirozenych, nebo magickych. Protoze toto kouzlo
vyzaduje soustfedéni, béhem trvani kouzla mas postih -1
na dalsi kouzleni.
Polapeni duse
Polapis dusi umirajiciho tvora uvnitf drahokamu.
Polapeny tvor si uvédomuje své uvéznéni, ale mlze
s nim byt manipulovano pomoci kouzel, vyjednavani
nebo jinych ¢innosti. Jakakoli ¢innost proti uvéznénému
ziskava bonus +1. Dusi m(zes kdykoli propustit, ale uz ji
nikdy nemuzes opétovné chytit.

Kouzla 7. 4rovné
Slovo navratu
Zvol slovo. Jakmile poprvé vyslovis toto slovo, ty a
spojenci, kterych ses dotykal v okamziku seslani kouzla,
se okamzité navratite na presné stejnou pozici, na které
jsi seslal kouzlo. DokaZzes si zapamatovat jen jednu
pozici. Pokud zakouzli$ Slovo navratu znovu, dfive, nez
vyslovi$ navratové slovo, plivodni kouzlo je nahrazeno
novym.
Léceni
Dotknes se svého spojence a mGzes mu vylécit pocet
Zivotll rovny tvym maximalnim Zivotdm.
Zran
Dotkni se nepfitele a zauto¢ na néj bozim hnévem.
Udélis mu 2k8 zranéni a sam sebe zranis za 1k6 Zivotd.
Zranéni ignoruje zbroj.
0ddél (soustiredéni)
Zvol vyristek na téle obéti (ruka, chapadlo, kfidlo...).
Vyrastek je magicky oddélen od téla. Oddéleni
nezpUsobuje zranéni, ale zplsobuje znacnou bolest.
Ztrata vyrastku mlze zpUsobit, napriklad, Ze 1étajici
bytost nedokaze létat, nebo Ze té byk nem(iZe nabrat na

rohy. ProtozZe toto kouzlo vyZaduje soustfedéni, béhem
trvani kouzla mas postih -1 na dalsi kouzleni.
Znameni smrti
Zvol bytost, u které znds jeji pravé jméno. Kouzlo vytvofri
trvalou runu na zvoleném povrchu. Pokud bytost precte
své jméno, zemfre.
Ovladni pocasi
Pomodli se za dést, slunce nebo snih. Zhruba v pribéhu
jednoho dne té blih vyslysi. Pocasi se zméni dle tvé vile
a vydrZi po nékolik dni.

Kouzla 9. rovné
Boui‘e odplaty
Buh sesle nepfirozené pocasi dle tvé volby. Krvavy dést,
mrak dusi, vitr, ktery dokaze odndset budovy nebo
jakékoli jiné pocasi, které si dokazes predstavit. Pozadej
a bude vykonano.
Naprava
Zvol jednu udalost v minulosti cile. VSechny nasledky
této uddlosti, véetné zranéni, otravy, nemoci a
magickych efektd jsou ukonéeny a napraveny. Zivoty a
nemoci jsou vyléceny, otravy jsou neutralizovany,
magické efekty ukonceny.
Bozska pritomnost (soustiredéni)
Kazda bytost, kterd chce vstoupit do tvé pfitomnosti, té
musi pozadat o propustku, kterou ji musis udélit
hlasitym svolenim. Kazda bytost bez propustky obdrzi
dodatecénych +1k10 zranéni kdykoli je zranéna ve tvé
pritomnosti. Protoze toto kouzlo vyzaduje soustiedéni,
béhem trvani kouzla mas postih -1 na dalsi kouzleni.
Absorbuj nezivot
Nemyslici nemrtvé stvoreni, kterého se dotknes, je
zniceno a ty absorbujes jeho energii, abys vylécil sebe
nebo svého spojence, kterého se dotykas. Pocet Zivotd,
které obnovis, je roven poctu Zivot(, které ma nemrtvy
v okamziku zniceni.
Morova rana (soustiredéni)
Urci mésto, osadu, tabofristé nebo jiné misto, kde Ziji
lidé. Dokud je kouzlo aktivni, je misto stizeno morovou
ranou dle domény tvého boha (kobylky, smrt
prvorozenych...). ProtoZe toto kouzlo vyzaduje
soustfedéni, béhem trvani kouzla mas postih -1 na dalsi
kouzleni.



DRUID

Jména
Elf: Hycorax, Ethanwe, Sinathel, Demanor, Menoliir,
Mithralan, Taeros, Aegor
Pal¢ik: Tanner, Dunstan, Rose, lvy, Robard, Mab, Thistle,
Puck, Anne, Serah
Clovék: Elana, Obelis, Herran, Syla, Andanna, Siobhan,
Aziz, Pelin, Sibel, Nils, Wei

Vzhled
Moudry pohled, Divoky pohled nebo Vystraseny pohled
Kozesinova kapé, Spinavé vlasy nebo Spletené vlasy
Ceremonidlni roucho, Praktické kozené obleceni nebo
Omselé usnové obleceni

Vlastnosti
16/+2, 15/+1, 13/+1, 12/+0, 9/+0, 8/-1
] (17 VO
OBRATNOST...............
ODOLNOST..............
INTELIGENCE...............
MOUDROST......cccceuuens
CHARISMA..................
Zranéni: K6 Zbroj:........ Zivoty (6+0dolnost)..........c..........
Presvédceni
Chaos
Znic¢ symbol civilizace
Dobro
Pomoc nécemu nebo nékomu rist a silit.
Neutralita
Zni¢ nepfirozenou hrozbu
Rasa
Elf

V Zilach ti proudi miza prastarych strom0. Hluboky les se
stava dalsim z tvych Prostiedi.
Clovék
Tak, jako dokazali lidé pfipoutat zvitata k polim i
farmam, citis i ty toto pouto. Kdykoli se mize$ proménit
v jakékoli domestikované zvite.
Pulcik
Dokazes zpivat léCivé pisné pramenu a ficek. Kdykoli se
utdbofis, mzes sobé a svym spojenctm vylécit +1k6
ZivotQ.
Pouta

Dopln jméno spolecnika do alesporni jednoho:
... je vice citit jako kofist neZ jako lovec.
Duchové mi prozradili, Ze ... nasleduje veliké nebezpedi.
... jsem ukdzal tajny ritudl svého prostfedi.
... ochutnal mou krev a ja ochutnal jeho. Nyni jsme
spojeni krvi.

Startovni tahy
Zrozen ze zemé
Svou magii ses naucil na misté, jehoz duchové jsou silni a
prastafi a oznacili té jako jednoho z nich. Nezalezi na
tom, kam se vydas, oni Ziji v tobé a povoluji ti pfevzit
svUj tvar. Zvol jedno z nasledujicich. Jde o prostiedi, na
které jsi naladén — kdyz se pfeménujes, mlize$ na sebe

vzit podobu libovolného zvifete, které v tomto prostredi
Zije.

o Hluboky les

o Septajici plané

e Rozsahla poust

e Smrduta baZina
Ri¢ni delta
Hlubiny zemé
Smaragdové ostrovy

e Oteviené more

e Impozantni hory

e Zamrzly sever

e Spalujici pustina
Zvol si a popis fyzicky znak, kterym jsi poznacen jako
zrozenec daného prostredi. Znak, ktery odrazi ducha
prostredi. M{zZe jit o zviteci znaky, jako paroZi nebo
leopardi skvrny nebo néco vice obecného: viasy jako listi
nebo blystici se kFistaly v ocich. Tento znak pretrvava, at
mas jakoukoli podobu.
Udrzovan prirodou
Nepotrebujes jist ani pit. Pokud tah Fika, abys skrtnul
porci jidla, ignoruj to.
Re¢ duchi
Vrceni, stékani, cvrkani a vibec volani tvord divociny
jsou pro tebe jazykem. Rozumis jazyku jakéhokoli tvora,
ktery Zije ve tvé prostfedi nebo je pribuzny tomu, jehoz
esenci jsi studoval.
Ménavec
Kdyz pozaddas duchy, abys mohl zménit svou podobu,
hod +MOU. Pfi 10+ obdrzis 3 nabiti, pfi 7-9 obdrzis dvé.
PFi 6- obdrzis 1 nabiti jako doplnék k tomu, co ti fekne
PJ.
Muzes prevzit podobu libovolného tvora, jehoZ esenci jsi
studoval nebo ktery Zije ve tvém prostiedi. Zménis se i
se svou vybavou v dokonalou kopii druhu vybraného
zvitete. Mas vSechny schopnosti a slabiny vybraného
druhu: tesaky, ktidla, zabry, dychas vodu misto vzduchu.
Stéle pouzivas své bézné vlastnosti, ale nékteré tahy je
obtiZnéjsi spustit — pro domaci kocku bude vyrazné
obtiZnéjsi bojovat s obrem. PJ ti také popiSe jeden nebo
vice tah(ll spojenych s tvou novou podobou. Za utraceni
jednoho nabiti mizes pouzit tah dané podoby. Jakmile
utratis vSechna nabiti, zménis se zpét do své pfirozené
podoby. Kdykoli miZes utratit vSsechny sva nabiti a
navratit se do pfirozené podoby.
Prostuduj esenci
Pokud stravis ¢as rozjimanim o duchu zvifete, m(zes si
pridat tento druh zvifete mezi ty, ve které se dokazes
ménit.

Vybava
Tvd nosnost je 6 + SIL. Nese$ sebou néjaky znak svého
prostredi, popis ho.
Zvol si obranu:
e Usnové brnéni (zbroj 1, vaha 1)
e Dreveény stit (+1 zbroj, vaha 1)



Zvol si vyzbroj:
e Usnové brnéni (zbroj 1, vdha 1)
e Drevény stit (+1 zbroj, vaha 1)

Zvol si vyzbroj:

e Obusek (kratka, vaha 2)

e Hul (kratka, obourucni, vaha 1)

e Kopi (kratka, vrhaci, kratky dostel, vaha 1)
Zvol si jedno:

e Vybava dobrodruha (vdha 1)

e Obvazy a bylinky (2 pouziti, vaha 1)

e Listi palc¢ika (vaha 0)

e 3x Protijed (vaha 0)

Pokrocilé tahy

Jakmile dosahnes na uroven 2-5, vyber si
z nasledujicich taha.
Lovctv bratr
Zvol jeden tah ze seznamu povolani Hranicar
Tesaky a spary
Pokud se proménis$ do vhodné podoby (néco
nebezpecného), tvé zranéni se zvysi na k8.
Splynuti Sepoti
Pokud stravis néjaky €as na misté, upozornis na sebe
mistni duchy a pfivolas duchy prostredi, hod + MOU.
Ziskas vizi, ktera se vaze k tobé, tvym spojenciim a
duchlim tohoto mista. *Pfi 10+ bude vize jasna a
uzitecna. *Pfi 7-9 bude vize nejasna a jeji vyznam
zamlzZeny. *PFi 6- bude vize zneklidnujici, désiva nebo
traumatizujici. PJ ti ji popiSe. Ziskas jednordzové -1 .
Kuarokiize
Pokud se dotykas nohama zemé, ziskavas zbroj +1.
Oci tygra
Pokud oznackujes zvite (bahnem, prachem nebo krvi),
dokazes se divat skrze jeho odi tak, jako by byly tvymi
vlastnimi, bez ohledu na vzdalenost mezi zvifetem a
tebou. V jeden okamzik mize$ mit oznackované pouze
jediné zvite.
Skrys
Pokud bys mél byt zranén, zatimco jsi proménény,
muizes si zvolit proménu zpét do své prirozené formy a
tim zranéni zrusit.
Rozmlouvac s vécmi
Vidi§ duchy pisku, more i kamene. Dokaze$ vyuzivat Re¢
duch(, Ménavce a Studium esenci na nezivé pfirozené
predméty (rostliny a kameny) nebo bytosti, stvorené
z takovych material(, stejné, jako bys je pouzival na
zvitata. Podoby Rozmlouvace mohou byt pfesnymi
kopiemi vzoru nebo mohou byt neurcitymi
humanoidnimi bytostmi.
Tviirce promeén
Kdyz se proménis, zvol jednu vlastnost. Dokud jsi
proménén, ziskas bonus +1 docasné pro hody s touto
vlastnosti. PJ také zvoli jednu vlastnost. K té ziskas postih
-1 docasné k hodlim, dokud jsi proménény.
Mistr elementti
Pokud volas na pomoc duchy zakladnich elementt —
ohné, vody, zemé nebo vzduchu, aby pro tebe vykonali

sluzbu, hod + MOUD. *P¥i 10+ vyber dvé. *Pfi 7-9 vyber
jedno. *PFi 6- nastane néjaka katastrofa jako nasledek
tvé zadosti.

e Nasledek, ktery poZadujes, nastane

e Vyhnes se nutnosti zaplatit pfirodé cenu za

sluzbu
e Udrzis ptirodu pod kontrolou
Rovnovaha

Kdykoli udéli§ zranéni, vezmi si 1 rovnovahu. Jakmile se

nékoho dotknes a spojis se s duchy Zivota, mlizes utratit
rovnovahu a za kazdou utracenou rovnovahu vylécis 1k4
Zivotd.

Jakmile dosahnes na uroven 6-10, vyber si z
nasledujicich taht, nebo z tahi pro uroven 2-5.
Osvojeni promén

Kdyz se proménis, hod' 1k4 a pficti si tolik nabiti

k proméné.

Dvojnik

Jsi schopen zapamatovat si esenci konkrétniho tvora a
prijmout jeho pfesnou podobu, véetné podoby lidi, elfl
a podobné. Dokazes i potlacit svij znak (viz. Zrozen ze
zemé), ale pokud tak ucinis, obdrzis docasné -1, dokud
se nenavratis do své pfirozené podoby.

Krev a buraceni

(nahrazuje Tesaky a spary)

Pokud se proménis do vhodné podoby (néco
nebezpecného), tvé zranéni se zvysi na k10.

Spanek druida

Jakmile si vezmes tento tah, pfi pfisti prileZitosti, kdy jsi
v klidu a bezpedi a stravis ¢as v prihodném prostredi,
mUzes se na toto prostfedi naladit. Tento efekt nastane
pouze jednou a PJ ti fekne, kolik ¢asu a za jakou cenu si
muzes nové prostiedi osvojit. Od dané chvile budes moci
vyuzivat i nové prostiedi jako své prostredi.
Rozmlouvac se svétem

(vyZaduje Rozlouvac s vécmi)

Vidis vzory, které tvofi predivo svéta. DokazZes vyuzZivat
Re¢ duchl, Ménavce a Studium esenci i na zakladni
elementy — ohen, vodu, vzduch a zemi.

Lovcova sestra

Zvol jeden tah ze seznamu povolani Hranic¢ar
Tvarovac

(vyzaduje Tvarce promén)

PFi proméné si mlzes bud zvysit zbroj o 1, nebo
udélovat zranéni o +1k4 vyssi.

Chiméra

Kdyz se proménujes, mliZzes$ vytvorit svou podobu az ze
tfi rznych bytosti. M(iZes byt napfiklad medvédem

s orlimi kFidly a hlavou berana. Kazda z podob ti
poskytne néjaky tah. Chiméra se chova dle stejnych
pravidel jako jakakoli jind proména.

Pocasnik

Pokud jsi za usvitu pod otevienou oblohou, PJ se té
zeptd, jaké bude dnes pocasi. Odpovéz a takové pocasi
skutec¢né nastane.



BOJOVNIK

Jména
Trpaslik: Ozruk, Surtur, Brunhilda, Annika, Janos, Greta,
Dim, Rundrig, Jarl, Xotoq
Elf: Elohiir, Sharaseth, Hasrith, Shevaral, Cadeus, Eldar,
Kithracet, Thelian
Pulcik: Finnegan, Olive, Randolph, Bartleby, Aubrey,
Baldwin, Becca
Clovék: Hawke, Rudiger, Gregor, Brianne, Walton,
Castor, Shanna, Ajax, Hob

Vzhled
Zatvrzely pohled, Mrtvolny pohled, Dychtivy pohled
Rozpusténé vlasy, Kratké vlasy, Otluc¢ena helma
Mozolnata kize, Opalena klze, Zjizvena klze
Vytrénovana postava, Pruznd postava, Zni¢ena postava

Vlastnosti
16/+2, 15/+1, 13/+1, 12/+0, 9/+0, 8/-1
SILA et
OBRATNOST...............
ODOLNOST..............
INTELIGENCE...............
MOUDROST......cccceuuens
CHARISMA.................
Zranéni: K10 Zbroj......... Zivoty (10+Odolnost)............
Presvédceni
Dobro
Ochranuj slabsi, nez jsi sam
Neutralita
Poraz protivnika, ktery stoji za to
Zlo
Zabij protivnika, ktery je bezbranny nebo se ti vzdal
Rasa
Trpaslik

Pokud si sednes s nékym na sklenicku, mazes pro
Jednani vyuzit ODL misto CHA.

EIf

Zvol jeden typ zbrané. Tento typ zbrané muzes pouzivat
jako Vytfibeny.

Pulcik

Pokud Prekonavas nebezpeci a mizes vyuZit svoji malou
velikost jako vyhodu, pficti si bonus +1.

Clovék

Jednou béhem konfliktu mazes prehodit svij nebo cizi
hod na zranéni.

Pouta
Doplf jméno spolecnika do alesponi jednoho:
... mi vdéd&i za zivot, at se mu to libi nebo ne.
Pfisahal jsem chranit ...
Obavam se o schopnost ... preZit v jeskyni.
... je slaboch, ja z néj ale udélam tvrddka, jako jsem ja.
Startovni tahy
Ohybej miize, zvedej brany
Pokud pouzijes hrubou silu, abys znicil nezivou
prekdazku, hod' + SIL. *P¥i 10+ zvol tfi. *Pfi 7-9 zvol 2.
e Nezabralo to pfilis casu
e Neznicil jsi nic cenného/dulezitého

e Nevydalo to nadmérny hluk
e Dokazes to bez vétsi namahy opravit

Obrnénec

Ignoruj znacku Neohrabany u tézkych zbroji.

Rodova zbran

Tato zbran je tvoje. Existuje spousta podobnych, ale tato
konkrétni je jen tvoje. Tva zbran je ti nejlepsim ptitelem,
tvym Zivotem. VIadnes ji tak jako vladnes svym Zivotem.
Jeden bez druhého jste ni¢im. Vladni svou zbrani dobfe.
Zvol zakladni popis své zbrané (vaha 2):

e Mecl

e Sekera
e Kladivo
o Kopi

e Remdich
e  Pésti

Zvol dosah, ktery ke tvé zbrani sedi nejlépe:
e  Pfirucni
e Kratka
e Dlouhd
Zvol dvé vylepseni:
e Hacky a hroty. +1 zranéni, +1 vdha
e Ostra. +2 prirazna
o Perfektné vyvazena. Pridava znacku vytfibena
e Vroubkovana cepel. +1 zranéni
e Z&riv pfitomnosti jednoho typu pfiser, zvol
jakého
e Obrovska. Pridej znacky masakr a razna
e Vsestranna. Pridej dalsi dosah
e Prvotfidni. -1 vdha
Zvol vzhled:
e Staroddvna
e Neposkvrnéna
e Zdobena
e Zkrvavena
e Zlovéstna
Vybava
Tva nosnost je 12 + SIL. Ma$ u sebe rodovou zbran a
proviant (5 pouziti, vaha 1).
Zvol svou obranu:
e Krouzkova zbroj (zbroj 1, vdha 1) a vybavu
dobrodruha (vaha 1)
e Supinova zbroj (zbroj 2, véha 3)
Zvol dvé:
o 2xlécivy lektvar (vaha 0)
o Stit (+1 zbroj, vaha 2)
e Protijed (vdha 0), proviant (vdha 1), obvazy a
bylinky (véaha 1)
o 22 stiibrnaki



Pokrocilé tahy
Jakmile dosahnes na uroven 2-5, vyber si
z nasledujicich taha.
Nemilosrdnost
Kdyz udélujes zranéni, udélis o +1k4 zranéni vice.
Dédictvi
Pokud budes rozmlouvat s duchy sidlicimi ve tvé rodové
zbrani, daji ti novy pohled s vazbou na aktudlni situaci a
mozna se té sami na néco zeptaji. Hod + CHA. *P¥i 10+ ti
PJ popiSe uzitecny detail. *Pfi 7-9 ti PJ popiSe, jaky mas
ze situace pocit.
Mistrovstvi se zbroji
Pokud se rozhodnes, aby tva zbroj schytala plné zranéni
misto, abys ho obdrzel ty, je zranéni pohlceno zbroji, ale
hodnota zbroje nebo stitu (dle tvé volby) o jedna klesne.
Pokud je hodnota zbroje snizena na 0, je zbroj znicena.
VylepS$ena zbran
Pro svou rodovou zbran zvol jedno dalsi vylepSeni.
Vidét rudé
Ziskavas bonus +1 pro Prozkoumani reality béhem boje.
Vyseticovatel
Pokud Jednas s vyuzitim hrozby nasilim jako paky,
muiZe$ pouzit SIL misto CHA.
Pach krve
Pokud bojujes s neptitelem Utokem na blizko, tv(ij dalsi
utok do téhoz protivnika zraruje navic za +1k4 Zivotd.
Zaklady multipovolani
Naucis se jednu akci jiného povolani. Pro nauceni akce
pocitej svoji Uroven jako o jedna nizsi.
KiizZe ze Zeleza
Ziskavas zbroj +1.
Kovar
Pokud mas pfistup k vyhni, mizes prenést magické
vlastnosti kouzelné zbrané na svoji rodovou zbrarn.
Béhem prenosu je magicka zbran zni¢ena. Tva rodova
zbran ziska kouzelné vlastnosti magické zbrané.

Jakmile dosahnes na uroven 6-10, vyber si z
nasledujicich taht, nebo z taht pro uroveri 2-5.
Krveziznivost

(nahrazuje Nemilosrdnost)

Kdyz udélujes zranéni, udélis o +1k8 zranéni vice.
Absolutorium se zbroji

(nahrazuje Mistrovstvi se zbroji)

Pokud se rozhodnes, aby tva zbroj schytala plné zranéni
misto, abys ho obdrzel ty, je zranéni pohlceno zbroji a
ziskas jednorazové bonus +1, ale hodnota zbroje nebo
Stitu (dle tvé volby) o jedna klesne. Pokud je hodnota
zbroje sniZzena na 0, je zbroj zni¢ena.

Z1é oko

(vyZaduje: Vidét rudé)

KdyZ vstoupi$ do boje, hod + CHA. *Pfi 10+ ziskas dvé
nabiti. *Pfi 7-9 ziskas jedno nabiti. Za jedno nabiti
navazes o¢ni kontakt s NPC a to ztuhne a nebude
schopno reagovat, dokud ztuhnuti nezrusis. *Pfi 6- té
nepratelé identifikuji jako nejvétsi hrozbu.

Chut krve

(nahrazuje: Pach krve)

Pokud bojuje$ s neptitelem Utokem na blizko, tv(j dalsi
utok do téhoz protivnika zrariuje navic za +1k8 Zivotd.
Ucednik multipovolani

Naucis se jednu akci jiného povolani. Pro nauéeni akce
pocitej svoji Uroven jako o jedna nizsi.

Oc¢ima Smrti

Kdyz vstupujes do bitvy, hod + MOU. *Pfi 10+ jmenuj
nékoho, kdo prezije a nékoho, kdo zemre. *Pti 7-9
jmenuj nékoho, kdo prezije, nebo nékoho, kdo zemre.
Jmenuj jen NPC, nikoli postavy hracl. PJ naplni tvou vizi,
pokud to bude jen trochu mozné. *Pti 6- uvidis svou
vlastni smrt a obdrzi§ docasny postih -1 po dobu trvani
bitvy.

Oko pro zbrané

Pokud si prohlédnes nepfitelovu zbran, PJ ti fekne, jak
velké zranéni udéluje.

Mimoradny vale¢nik

Pokud Uto¢i§ na blizko a hodi§ 12+, udéli§ svoje zranéni,
vyhnes se Utoku soupere a navic nepfitele ohromis,
vyvedes z miry nebo vydésis.



PALADIN
Jména
Thaddeus, Augustine, Lux, Cassius, Hadrian, Lucia,
Octavia, Regulus, Valeria, Sanguinus, Titanius
Vzhled
Laskavy pohled, Planouci pohled, NadSeny pohled
Helmice, Upraveny uces, Prostovlasy
Obnoseny svaty symbol, Zdobeny svaty symbol
Vytrénované télo, Rozlozité télo, Stihlé télo
Vlastnosti
16/+2, 15/+1, 13/+1, 12/+0, 9/+0, 8/-1

Zranéni: K10 Zbroj......... Zivoty (10+0Odolnost)............
Presvédceni
Pravo
Odepti svobodu kriminalnikovi nebo bezvérci
Dobro
Ochranuj slabsi i za cenu vlastniho nebezpeci
Rasa
Jsi ¢lovék a ziskdas nasleduijici tah:
Clovék
Pokud se pomodlis za ziskani vedeni, sta¢i na malou
chvili, mlzes se zeptat: ,Co zde je zlem?“ PJ ti popravdé
odpovi.
Pouta
Dopln jméno spolecnika do alesporni jednoho:
... zcestné chovani pfivadi do nebezpeci jeho dusi!
... mi stal v bitvé po boku. Mohu mu plné divérovat.
Respektuju, v co véfi ..., ale doufam, Ze jednou uvidi
skute¢nou cestu.
... je statecna duse, je toho hodné, co se od ného mohu
naucit.
Startovni tahy

Prikladani rukou
Pokud se nékoho dotknes holou rukou a pomodlis se za
jeho zdravi, hod + CHA.*Pfi 10+ mu vyléci§ 1k8 Zivotu
nebo z néj sejmes jednu nemoc. *P¥i 7-9 ho vylécis, ale
zranéni nebo nemoc se prenese na tebe.
Obrnénec
Ignoruj znacku Neohrabany u tézkych zbroji.
Jajsem zakon
Pokud udélujes NPC pfikaz zaloZeny na autorité tvého
boha, hod + CHA. *Pfi 7-9 si NPC vybiraji jedno z:

e Udélaji, co po nich chces

e Opatrné ustoupi a pak se daji na uték

e Zautodi natebe
*PFi 10+ si vyberou NPC stejné, jako pfi 7-9, ale navic
proti nim ziskas jednorazovy bonus +1.
*Pti 6- budou jednat, jak sami uznaji za vhodné a ziskas
proti nim docasny postih -1.

Mise
Pokud se modlitbou a ritudalem ocisty zavazes
k naplnéni mise, urci, co vykonas:
e Skol ..., velkou pohromu pro mistni kraj
e Ochran ... pfed nepravostmi, které je ohroZuji
e Odhal pravduo ...
Nasledné zvol dvé vyhody, které z mise vyplyvaji:
e Neochvéjny cit pro smérk ...
e Nezranitelnost ... (ostré zbrané, ohen,
okouzleni...)
e Znameni bozské autority
Cit odhalujici lez
Hlas, ktery je nadfazen jazyku
e Osvobozeni od hladu, Zizné a spanku
PJ ti fekne, jaka ptisaha nebo pfisahy jsou vyZzadovany
k ziskani pozehnani k misi:
o Cest (zapovida: zbabé&lé chovani a triky)
e Stfidmost (zapovida: obZerstvi, smilstvo)
e 7ZbozZnost (vyZzaduje: dodrZovani dennich
svatosti)
e Chrabrost (zapovida: utrpeni zlych bytosti tim, Ze
ziji)
e Pravda (zapovida: IZi)
Pohostinnost (vyZaduje: poskytnout pomoc viem
v nouzi, bez ohledu na to, kym jsou)
Vybava
Tva nosnost je 12 + SIL. Mas u sebe proviant (5 pouziti,
vaha 1), Supinovou zbroj (zbroj 2, vaha 3) a symbol své
viry, popis ho (vaha 0). Zvol si zbran:
e Halapartna (dlouhd, +1 zranéni, obourucni, vaha
2)
e Dlouhy mec (kratka, +1 zranéni, vaha 1) a stit
(zbroj +1, védha 2)
Zvol jedno:
e Vybava dobrodruha (vdha 1)
e Proviant (vaha 1) a lécCivy lektvar (vaha 0)
Pokrocilé tahy
Jakmile dosahnes na uroven 2-5, vyber si
z nasledujicich taha.
Bozi naklonost
0ddas se bohu (popis nového boha nebo zvol jiz
existujiciho). Ziskas knézské tahy Kontakt a Sesli kouzlo.
Jakmile si osvojis tento tah, pohlizej na sebe jako na
knéze na prvni Urovni. Pokazdé, kdyZ dosahnes nové
urovné, zvys i svou klerickou droven o jedna.
Krvava zastita
KdyzZ utrZi$ zranéni, m(zZes zatnout zuby a akceptovat
uder. Pokud tak ucinis, neobdrzis Zzadné zranéni, ale
misto toho utrzis oslabeni dle své volby. Pokud uz mas
vsech Sest oslabeni, nemuzes vyuZit tento tah.
Uder
Pokud nasledujes svoji Misi, udélujes dodatecné zranéni
+1k4.



Exterminatus

Pokud hlasité proneses pfisahu porazky nepfiteli, tebou
udélené zranéni tomuto nepfiteli je zvySeno o +2k4, ale
zranéni, které bys udélil komukoli jinému, se snizZuje o -4
Zivoty. Efekt trva, dokud neni nepfitel porazen. Pokud
selzes nebo se vzdas, mizes pfijmout své selhani, ale
efekt trva, dokud nenajdes cestu k odcinéni svého
selhani.

Frontalni Gtok

Pokud vedes frontalni Gtok, tak ti, ktefi té nasleduiji,
ziskaji jednorazovy bonus +1.

Nezdolny obrance

Pokud Branis, vzdy ziskas +1 nabita navic, i kdyZ hodis 6-.
Klamny tutok

Pokud Uto¢i§ na blizko, zvol spojence. Jeho nésledujici
utok proti tvému cili udéli navic +1k4 zranéni.

Svata ochrana

Pokud pIni$ Misi, ziskas zbroj +1.

Hlas autority

Ziskas bonus +1 pro ovladani spolec¢nika.

Pohostinny

Kdykoli 1&¢i$ spojence, vylécis mu navic +1k8 Zivotd.
Jakmile dosahnes na uroven 6-10, vyber si z
nasledujicich taht, nebo z taht pro uroven 2-5.

Diikaz viry

(vyZaduje: Bozi naklonost)

Kdyz vidis, jak je provadéna bozska magie, mizes se
zeptat PJ, kterému bohu kouzlo nélezi. Ziskads bonus +1,
pokud budes jednat dle odpovédi.

Bozsky uder

(nahrazuje Uder)

Pokud nasledujes svoji Misi, udélujes dodatecné zranéni
+1k8.

Vzdy vpred

(nahrazuje Frontalni Gtok)

Pokud vedes frontdlni utok, tak ti, ktefi té nasleduyji,
ziskaji jednorazovy bonus +1 a jednordzovy bonus ke
zbroji +2.

Nezlomny obrance

(nahrazuje Nezdolny obrance)

Pokud Branis, vzdy ziskas +1 nabita navic, i kdyZ hodis 6-.
zablokovén a tim ti dava vyhodu, kterou ti PJ popise.
Tandemovy utok

(nahrazuje Klamny utok)

Pokud Uto¢is na blizko, zvol spojence. Jeho nasledujici
utok proti tvému cili udéli navic +1k4 zranéni a ziska
jednorazovy bonus +1 proti tvému cili.

Bozska ochrana

(nahrazuje Svata ochrana)

Pokud pIni$ Misi, ziskas zbroj +2.

BoZska autorita

(nahrazuje Hlas autority)

Ziskas bonus +1 pro ovladani spolec¢nik(. Pokud hodis
12+, spolecnik prekona strach a obavy a splni tvij prikaz
s maximalni efektivitou.

Vic nez pohostinny

(nahrazuje Pohostinny)

Kdykoli 1&¢i$ spojence, vylécis mu navic +2k8 Zivotd.
Nezlomny

Pokud utrpis oslabeni (véetné Krvavé zastity), ziskas
jednorazovy bonus +1 proti cemukoli, co oslabeni
zpUsobilo.

Rytir

Kdyz plnis misi, mGQzes si zvolit tfi vyhody misto dvou.



HRANICAR

Jména
Elf: Throndir, Elrosine, Aranwe, Celion, Dambrath,
Lanethe
Clovék: Jonah, Halek, Brandon, Emory, Shrike, Nora,
Diana

Vzhled
Divoky pohled, Pronikavy pohled, Zvifeci pohled
Kapuce, Rozpusténé vlasy, Prostovlasy
Kapé, Maskovaci obleceni, Cestovni obleceni
Mrs$tnd postava, Divoka postava, Trénovana postava

Vlastnosti

16/+2, 15/+1, 13/+1, 12/+0, 9/+0, 8/-1

Zranéni: K8 Zbroj:........ Zivoty (8+0dolnost)............
Presvédceni

Chaos

Osvobod nékoho z pout (skute¢né nebo prenesené)

Dobro

Bojuj s nepfirozenou hrozbou navzdory vlastnimu

bezpeci

Neutralita

Pomoz zviteti nebo duchovi divociny
Rasa

Elf

Pokud Podnikas nebezpecnou vypravu skrze divocinu, at
si vyberes jakoukoli roli, pocitej svlj vysledek, jako bys
hodil 10+.
Clovék
Pokud tabofis v jeskyni nebo ve mésté, nemusis
spotfebovat jednu porci proviantu.
Prikaz

Pokud vyuZivas svého zvifeciho spolec¢nika pfi ¢innosti,
ke které je trénovany...

e ..autodi na stejny cil, jako ty, pFicti dravost ke

svému zranéni
e ..astopujes, pricti jeho mazanost ke svému
hodu

e ..aobdrZi$ zranéni, pricti jeho zbroj ke své
...a zkoumas skutecnost, pficti jeho mazanost ke
své
...a jednas, pricti jeho mazanost ke svému hodu
e ..anékdo se ti snazi Skodit, pFicti k souperovu

hodu jeho instinkty

Startovni tahy

Na lovu

Pokud sledujes$ stopu, kterou za sebou zanechava
prochazejici bytost, hod + MOU. *Pfi 7+ dokazes
sledovat bytost, dokud nedojde k vyznamné zméné ve
sméru pohybu nebo zplsobu cestovani stopovaného.
*PFi 10+ si navic zvol jedno:

e Ziskds od PJ uzite¢nou informaci o stopované

kofisti
e Zjistis, co zapfricinilo, Ze stopa skoncila
Cileny vystiel

Pokud utocis na dalku proti bezbrannému nebo
prekvapenému nepfiteli, mGzes si vybrat, Ze udélis své
béZné zranéni, nebo vyber, na co cili$ a hod + OBR.

e Hlava: *Pti 7+ cil na nékolik chvil zlstane stat
neschopen reakce. *Pti 10+ navic udélis svoje
zranéni.

e Ruka: *Pfi 7+ cil upusti, co drzel v ruce. *Pfi 10+
navic udélas svoje zranéni.

e Noha: *Pfi 7+ cil zacne kulhat. *P¥i 10+ navic
udélis svoje zranéni.

Zviireni spolecnik

Ziskavas nadpfrirozené spojeni s loajalnim zvifetem.
Nemusis k nému mluvit a zvife presto jedna tak, jak si
prejes. Pojmenuj svého zvifeciho spole¢nika a zvol jeho
druh:

VIk, puma, medvéd, orel, pes, jestfab, kocka, sova,
holub, krysa, mula

Zvol zakladni vlastnosti:

e Dravost +2, Mazanost +1, Zbroj 1, Instinkty +1

e Dravost +2, Mazanost +2, Zbroj 0, Instinkty +1

e Dravost +1, Mazanost +2, Zbroj 1, Instinkt +1

e Dravost +3. Mazanost +1, Zbroj 1, Instinkty +2

Zvol tolik silnych stranek, kolik je Dravost:
Rychly, statny, ohromny, klidny, pfizplsobivy, rychlé
reflexy, nednavny, nenapadny, zbésily, zastrasujici, ostré
smysly, tichy
TvQj zviteci pomocnik je trénovany k boji proti lidem.
Zvol tolik dalSich natrénovanych schopnosti, kolik je jeho
mazanost:
Lov, patrani, prlzkum, strazeni, boj s monstry,
trénink/predvadeéni, prace, cestovani
Zvol tolik slabin, kolik jsou jeho instinkty:
Prchlivy, kruty, pomaly, zlomeny, désivy, zapométlivy,
tvrdohlavy, chromy

Vybava
Tva nosnost je 11 + SIL. Mas u sebe proviant (5 poufziti,
vaha 1), koZenou zbroj (zbroj 1, vaha 1) a toulec SipU
(munice 3, vaha 1). Zvol si vyzbroj:

e Lovecky luk (kratky dostrel, dlouhy dostrel, vaha
1) a kratky mec (kratky, vaha 1)

e Lovecky luk (kratky dostrel, dlouhy dostrel, vaha
1) a kopi (dlouh3, vdha 1)

Zvol jedno:

e Vybava dobrodruha (vaha 1) a proviant (vaha 1)

e Vybava dobrodruha (vaha 1) a toulec Sipt
(munice 3, vaha 1)



Pokrocilé tahy
Tento tah si muzZes vzit jen pFi prvnim pfestupu
Piil-elf
Kdesi ve tvém rodokmenu doslo ke spojeni krve, které se
nyni projevuje. Ziskas startovni tah elfa, pokud jsi ¢lovék,
nebo naopak.

Jakmile dosahnes na troven 2-5, vyber si

z nasledujicich taha.

Hlas divociny

Dokazes rozmlouvat s a rozumeét zvifatiim.

Povédoma Kkorist

Pokud ovértujes znalosti o néjaké nestvire, pouZzij MOU
misto INT.

Zmiji kousnuti

Pokud zautocis dvéma zbranémi nardz, ptidej +1k4
zranéni za druhou zbran.

Kamuflaz

Pokud zdstanes v pfirodnim prostfedi nehnuté stat,
nepratelé si té nevSimnou, dokud se nepohnes.
Nejlepsi pritel ¢lovéka

Pokud nechas svého zvifeciho spolecnika, aby schytal
ranu, ktera patfila tobé, neobdrzis zddné zranéni, ale
dravost tvého spolecnika klesne na 0. Dokud je dravost
spolec¢nika na 0, nemUiZes znovu pouzit tuto schopnost.
Jakmile nastane okamzik, kdy si spole¢nik nékolik hodin
odpocine, jeho dravost se navrati k normalni hodnoté.
Zastin slunce

Pokud stfilis, mdzZes utratit jesté pfed hodem munici
navic. Zas kazdou munici, kterou utratis, mudzes vystrelit
na dalsi cil. Stfelbu vyhodnot jen jednou a pouZij zranéni
na kazdy z cilG.

Trénink

Zvol pro svého zviteciho spole¢nika dal3i natrénovanou
schopnost.

Biih uKkryty v pustiné

0ddas se bohu (popis nového boha nebo zvol jiz
existujiciho). Ziskas knézské tahy Kontakt a Sesli kouzlo.
Jakmile si osvojis tento tah, pohlizej na sebe jako na
knéze na prvni Urovni. Pokazdé, kdyz dosahnes nové
urovné, zvys i svou klerickou uroven o jedna.

Nasleduj mé

Pokud Podnikas nebezpecnou vypravu skrze divocinu,
miZes$ zastat dvé role soucasné. Za kazdou z nich si hod'
zvlast.

Bezpecné misto

Pokud rozmistuje$ hlidky na noc, kazdy, kdo hlidkuje,
ziskava jednorazovy bonus +1 k hlidkovani.

Jakmile dosahnes na uroven 6-10, vyber si z
nasledujicich taht, nebo z taht pro uroveri 2-5.
Re¢ divoéiny

(nahrazuje Hlas divociny)

Muzes$ mluvit a rozumis jakémukoli nemagickému
tvorovi divociny, ktery nepochazi z jinych sfér.

Lovcova Kkorist

(nahrazuje Povédoma kofist)

Pokud ovérujes znalosti o néjaké nestvire, pouzij MOU
misto INT. Pokud hodi$ 12+, navic, kromé bézného
efektu, mGzes poloZit PJ jednu libovolnou otazku o svém
cili.

Zmiji tesaky

(nahrazuje Zmiji kousnuti)

Pokud zautocis dvéma zbranémi naraz, pfidej +1k8
zranéni za druhou zbran.

Smakova slabina

Pokud znas slabinu svého cile, ziskavaji tvé Sipy priraz 2.
Chodec

(nahrazuje Nasleduj mé)

Pokud Podnikas nebezpecnou vypravu skrze divocinu,
mUzes zastat dvé role soucasné. Hod dvakrat a pro obé
role si vezmi lepsi z hodd.

Bezpecnéjsi misto

(nahrazuje Bezpecné misto)

Pokud rozmistujes hlidky na noc, kazdy, kdo hlidkuje,
ziskava jednorazovy bonus +1 k hlidkovéni. Po noci
stravené v taboristi ziskava kazdy jednorazové +1.
Obezi‘etny

Pokud sledujes svou kofist, pfi 7+ m(zes navic zdarma
poloZit jednu otazku, kterd se vaze ke kofisti, kterou
stopujes, ze seznamu prozkoumani skutecnosti.
Zvlastni figl

Zvol tah jiného povolani. Dokud spolupracujes se svym
zvitecim spolecnikem, muizes vyuZivat tento tah.
Neprirozeny spojenec

TvUj zvireci spolecnik neni zvife, ale stvlra. Popis ho.
Spolecnik ziska +2 dravost, +1 instinkty a novou
natrénovanou vlastnost.



ZLODE]

Jména
Palcik: Felix, Rook, Mouse, Sketch, Trixie, Robin, Omar,
Brynn, Bug
Clovék: Sparrow, Shank, Jack, Marlow, Dodge, Rat, Pox,
Humble, Farley

Vzhled
Prohnany pohled nebo Pohled krimindlnika
Kapuce, umasténé vlasy nebo nakratko stfizené vlasy
Tmavé obleceni, zdobené obleceni nebo bézné obleceni
Trénovana postava, Svalnatd postava, Ochabla postava

Vlastnosti

16/+2, 15/+1, 13/+1, 12/+0, 9/+0, 8/-1
] (17 VOO
OBRATNOST...............
ODOLNOST....ccccveueee
INTELIGENCE...............
MOUDROST......cccceuuens
CHARISMA.................
Zranéni: K8 Zbroj:........ Zivoty (6+0dolnost)............

Presvédceni
Chaos
Vpadni do nebezpedi bez jasného planu.
Neutralita

Vyhni se odhaleni nebo se se infiltruj na uzaviené misto.
Zlo
Hod' své ohroZeni nebo obvinéni na krk nékoho jiného.
Rasa
Pulcik
Pokud utocis se zbrani na dalku, udélujes o 2 vy3si
zranéni.
Clovék
Jsi profik. Pokud prozkoumavas skutecnost nebo
odhalujes znalosti o krimindlnich aktivitach, ziskavas
bonus +1.
Pouta
Dopli jméno spole¢nika do alesponi jednoho:
... jsem néco ukradl.
... mi kryje zada, pokud p(ijde do tuhého.
... ma o mé usvédcujici informace.
Jsem v rozepfis ...
Startovni tahy

Odbornik na pasti
Pokud se vénuje$ néjaky ¢as prohledavanim
nebezpecné oblasti, hod + OBR. *Pfi 10+ ziskas 3 nabiti.
*Pti 7-9 ziskas jedno nabiti. Jak prochazis oblasti, mizes
utratit nabiti a za kazdé z nich poloZit jednu otazku
z nasleduijicich:

e Je zde néjaka past, a pokud ano, co ji aktivuje?

e Co past déla, pokud je aktivovana?

o Je zde skrytého jesté néco?
Hbité prsty
Kdyz odemykas zamky, prohrabujes se v nécich kapsach
nebo deaktivujes pasti, hod + OBR. *PFi 10+ se ti to bez
obtizi podafi. *Pfi 7-9 uspéjes, ale PJ ti nabidne dvé

moznosti — muzZes byt podezrely, v nebezpedi, nebo
Uspéch za cenu.
Probodnuti ze zalohy
Pokud atocis zbrani na blizko proti prekvapenému nebo
bezbrannému protivnikovi, midzes mu bud’ udélit
zranéni, nebo hodit + OBR. *Pfi 10+ zvol dvé. *Pri 7-9
zvol jedno:
o Nedostanes se s cilem do souboje tvari v tvar
o  Udélis své zranéni + 1k6
e Vytvofis si vyhodu, kterd ptida tobé nebo tvému
spojenci jednorazovy bonus +1, pokud ji
vyuZijete
e Poskodis protivnikovu zbroj o 1, dokud si ji
neopravi
Pruzna moralka
Pokud se kdokoli snazi odhalit tvé presvédceni, mizes

jim Fict jakékoli, které si vyberes.

Travic
Ovladl jsi schopnost zachazet s a pouZzivat jedy. Zvol

jeden z jedd v seznamu niZe. Tento jed uz pro tebe

nebude naddle nebezpecny. Zacindm se tfemi davkami
tohoto jedu. Kdykoli se ti naskytne ¢as a pfilezitost pro
nasbirani surovin pro vyrobu jedu a budes se nachazet
na bezpecném misté, kde budes moci jed uvarit, mQzes
vyrobit tfi davky tohoto jedu zdarma. Pamatuj, ze
nékteré jedy se aplikuji tak, Ze je opatrné naneses na
svUj cil nebo je cil musi snist nebo vypit. U dotykovych
jedU staci, aby se jich cil dotkl. Tyto jedy mohou byt i
aplikovany na cepeli zbrané.
e Olej z ruliku (aplikace): Cil upadne do lehkého
spanku
e Krvava trava (dotyk): Cil udéluje docasné o -1k4
zranéni méné, dokud neni vylécen
e Zlaty koren (aplikace): Cil se chova vUci nejblizsi
bytosti, kterou uvidi, jako k divéryhodnému
spojenci, dokud se neprokaze opak
e Hadi slzy (dotyk): Kdokoli, kdo udéli cili zranéni,
si hazi dvakrat a vezme lepsi z hodU
Vybava
Tvd nosnost je 9 + SIL. Mas u sebe proviant (5 poutziti,
vaha 1), koZzenou zbroj (zbroj 1, vaha 1), tfi davky svého
zvoleného jedu a 10 stfibriakd. Zvol svou vyzbroj:
e Dyka (pfiru¢ni, vaha 1) a kratky mec (kratky,
vaha 1)
e Rapir (kratka, vytfibena, vaha 1)
Zvol stfelnou zbran:
e 3 vrhaci noze (vrhaci, kratky dosttel, vaha 0)
o Luk (kratky dostrel, vaha 2) a toulec Sipl (munice
3,vaha 1)
Zvol jedno:
e Vybava dobrodruha (vdha 1)
e Lécivy lektvar (vaha 0)



Pokrocilé tahy
Jakmile dosahnes na uroven 2-5, vyber si
z nasledujicich taha.
Nefér rana
Pokud pouzivas vytfibenou nebo ptiruéni zbran, pfi
probodnuti ze zalohy davas navic +1k6 zranéni.
Obezrietny
Kdykoli pouzijes odbornika na pasti, ziskas +1 nabiti, i
kdyZ hodis 6-.
Vabnicka
Pokud pfedvede$ pompézni podivanou kolem svého
nejcennéjsiho majetku, zvol nékoho, kdo je pobliz.
Udéla cokoli, aby ziskat tento predmét nebo néco
podobné.
Vzdy pripraven
Nikdo té neprekvapi. Pokud by té mél nepfitel nachytat
nepfipraveného, stejné budes jednat jako prvni.
Mistr travic
Jakmile poprvé poutijes jed, vice pro tebe nebude
nebezpecnym.
Otrava
Dokazes aplikovat i slozité jedy jako nic. Pokud aplikujes
jed, ktery pro tebe neni nebezpecny, na zbran, stane se
dotykovym.
Dryjacnik
Kdykoli se ti naskytne Cas a pfilezitost pro nasbirani
surovin pro vyrobu jedu a budes se nachazet na
bezpecném misté, kde budes moci jed uvarit, mdzes
vyrobit tfi davky jedu, ktery jsi uz poutzil.
Podvratak
Pokud jsi precislen, ziskas zbroj +1.
Kontakty
Pokud vypusti$ zpravu do kriminalniho podsvéti o tom,
co chces nebo potrebujes, hod + CHA. *Pfi 10+ ti to
nékdo sezene. *Pti 7-9 se budes muset spokojit s nécim
podobnym, nebo se to neobejde bez dalSich podminek
nebo protisluzby. Volba je na tobé.

Jakmile dosahnes na uroven 6-10, vyber si z
nasledujicich taht, nebo z taht pro uroveri 2-5.
Zakeinak

(nahrazuje Nefér rana)

Pokud pouZzivas vytfibenou nebo pfirucni zbran, pfi
probodnuti ze zalohy davas navic +1k8 zranéni a vSechny
dalsi utoky davaji navic +1k4 zranéni.

Extrémné obezietny

(nahrazuje Obezietny)

Kdykoli pouzije$ odbornika na pasti, ziskas +1 nabiti, i
kdyz hodis 6-. Pfi 12+ ziskas 3 nabiti a jakmile se pfristé
priblizis k pasti, PJ ti okamzité fekne, o co se jedna, co ji
spousti, kdo ji nastrazil a jak ji mGzes vyuzit ve svUj
prospéch.

Alchymista

(nahrazuje Dryjacnik)

Kdykoli se ti naskytne Cas a pfilezitost pro nasbirani
surovin pro vyrobu jedu a budes se nachazet na
bezpecném misté, kde budes moci jed uvarit, mizes

vyrobit tfi davky jedu, ktery jsi uz pouzil. Kromé toho
muzes popsat efekt, kterého bys chtél pfi vyrobé jedu
dosahnout. PJ ti povoli jed vyrobit, ale pfida ti jednu
nebo vice podminek:

e Funguje pouze pfi specifickych podminkach

e Nejlepsi, co muzZes vyrobit, je slabsi verze

e Bude to néjakou dobu trvat, nez se projevi

nasledek jedu

e Bude mit zfetelné vedlejsi ucinky
Psanec
(nahrazuje Podvratak)
Ziskavas zbroj +1. Pokud jsi pfecislen, ziska$§ misto toho
zbroj +2.
Uhyb
Pokud prekondavas nebezpeci a hodis 12+, vedes si
daleko Iépe, nez Ze jsi nebezpedi pouze prekonal. Nejen,
Ze ziskas, o co ses snaZil, ale PJ ti nabidne lepsi vysledek,
skutecny plivab nebo nezapomenutelny okam?zik.
Letici zbran
MuUzZes hodit libovolnou zbran pro boj na blizko, za
pouziti tahu stfelba. Hozend zbran je hozen3, takze
nemuzes zvolit snizeni munice pfi hodu 7-9.
Unikova cesta
Pokud jsi v maléru a potiebujes rychle zmizet, popis svoji
unikovou cestu a hod + OBR: *Pfi 10 jsi zmizel. *P¥i 7-9
muzes zGstat nebo zmizet. Pokud zmizis, bude té to néco
stat: nechas néco za sebou nebo si vezmes néco sebou,
dle popisu PJ.
Prevlek
Pokud mas dostatek ¢asu a surovin, mQzes si vytvorit
prevlek, ktery presvédci ostatni, Ze jsi jina bytost
priblizné stejné velikosti a tvaru, jako jsi ty sdm. Tvé akce
té mohou prozradit, ale tvij vzhled nikoli.
Kradez
Pokud si das cas s vytvorenim planu, podle kterého
budes chtit néco ukrast, popis PJ, co a jak chces ukrast a
zeptej se ho na nasledujici otazky. Pokud budete ty a
tvoji spolecnici jednat dle odpovédi, ziskate jednordzovy
bonus +1.

e Kdo sivsimne, Ze ta véc zmizela?

e Jaka je jeji nejlepsi obrana?

e Kdo si pro to pfijde?

e Kdo dalsi o to také stoji?



KOUZELNIK

Jména
Elf: Galadiir, Fenfaril, Lilliastre, Phirosalle, Enkirash,
Halwyr
Clovék: Avon, Morgan, Rath, Ysolde, Ovid, Vitus, Aldara,
Xeno, Uri

Vzhled
Ztrapeny pohled, Bystry pohled, Blaznivy pohled
Upravené vlasy, Rozpusténé vlasy, Spicaty klobouk
Obnosena réba, Stylova réba, Neobvykla réba
Zavalitd postava, Bizardni postava, Stihla postava

Vlastnosti

16/+2, 15/+1, 13/+1, 12/+0, 9/+0, 8/-1

Zranéni: K4 Zbroj......... Zivoty (4+0Odolnost)............
Presvédceni

Dobro

Vyuzij magii k pfimé pomoci nékomu jinému.

Neutralita

Odhal nepfirozené, magické tajemstvi.

Zlo

Vyuzij magii k vyvolani strachu a teroru.
Rasa

EIf

Magie je pro tebe stejné pfirozena jako dychani. Kouzlo
Najdi magii je pro tebe trikem.

Clovék

Zvol jedno z knézskych kouzel. M{zes ho sesilat, jako by
Slo o kouzelnické kouzlo.

Pouta
Dopli jméno spole€nika do alespon jednoho:
... hraje dlleZitou roli v budoucich udalostech.
Pfedpovédél jsem to!
... stfezi mé dulezité tajemstvi.
... je Zalostné desinformovan o svété. Naucim ho vsemu,
co vim.

Startovni tahy

Kniha kouzel
Ovladas nékolik kouzel, kterda mam zapsana ve své knize.
V knize mds zapsdna tfi kouzla prvni Urovné a tfi triky.
Pokazdé, kdyZ postoupis$ na vyssi Uroven, si mlzZes zapsat
kniha kouzel ma vahu 1.
Pripravit kouzla
Jakmile stravis nerusené néjaky cas (asi tak hodinu)
v tichém prostiedi studovanim své knihy kouzel,
potom:

e Prijdes o vSechna pfipravena kouzla

e Pfipravis si nova kouzla dle tvé volby. Celkova

uroven kouzel nesmi byt vyssi nez tvoje Uroven +

1, a Z4dné z nich nesmi mit vyssi Uroven nez je
tva vlastni.

e  Pripravis si vSechny své triky, které se
nezapocitavaji do limitu kouzel.

Sesli kouzlo

Pokud sesles kouzlo, které mas pfipravené, hod' + INT.
*PFi 10+ je kouzlo Uspésné seslano a zlstane mezi
pripravenymi, takZze ho mUzes seslat znovu. *Pti 7-9 je
kouzlo seslano, ale vyber jedno z nasledujicich:

e  Prilakal jsi nechténou pozornost nebo ses dostal
do potizi. PJ ti fekne, jak.

e Seslani kouzla narusilo predivo magie, obdrzis -1
docasné, dokud si opét nepfipravis kouzla.

e Jakmile kouzlo sesles, zapomenes ho. Kouzlo
nemuzes opétovné seslat, dokud si opét
nepfipravis kouzla.

Nezapomern, Ze udrZovani nékterych kouzel ti mlze dat
postih k Sesilani.

Magicka obrana

MuZes ukoncit jakékoli udrzované kouzlo, abys pohltil
prichozi utok. Kouzlo je ukonceno a ty mlzes odecist
Uroven kouzla od zranéni, které dostanes.

Ritual

Pokud cerpas silu z mocného mista, abys vytvoril
magicky efekt, popis PJ, ceho chces dosdhnout.
Nasledky, kterych chces dosdhnout, jsou vidy mozné, ale
PJ po tobé bude chtit spInéni jedné az ¢tyf podminek:

e Ritual zabere dny/tydny/mésice

e Nejdfive musis...

e Budes potfebovat pomoc od...

e Ritudl bude vyzadovat spoustu penéz

Nejlepsi, ¢eho Ize dosahnout, je slabsi verze
Ty a tvoji spojenci se vystavujete nebezpedi od...
e Budes muset obétovat magickou silu z...
Vybava
Tva nosnost je 7 + SIL. Mas u sebe knihu kouzel (vdha 1)a
proviant (5 pouZiti, vaha 1). Zvol vystroj:

e KoZena zbroj (zbroj 1, vaha 1)

e Vak s knihami (5 pouZziti, vdha 2) a 3 léCivé
lektvary

Zvol zbran:

e Dyka (pfiruc¢ni, vaha 1)

e Hul (kratkd, obourucni, vdha 1)
Zvol jedno z:

e Lécivy lektvar (vaha 0)

e 3 protijedy (vaha 0)



Pokrocilé tahy

Jakmile dosahnes na uroven 2-5, vyber si
z nasledujicich taha.
Zazracné dité
Zvol jedno kouzlo. MUizZes si pfipravit toto kouzlo, jako by
bylo o Uroven nize.
Posilena magie
Pokud sesilas kouzlo, pfi 10+ si m(zZes vybrat ze seznamu
pro 7-9. Pokud tak ucinis, mazes si dale vybrat jedno z:

e Efekt kouzla je maximalizovany

e Pocet cild kouzla je dvojnasobny
Studnice znalosti
Kdykoli provéfujes znalosti o nécem, o cem nema nikdo
jiny paru, ziskas bonus +1.
VSeznalek
Pokud si k tobé pfijde jina postava pro radu a ty mu
poradis to, co je podle tebe nejlepsi, ziska jednorazovy
bonus +1 a ty ziskas +1 zkusenost, pokud bude jednat
dle tvé rady.
Rozsifena kniha kouzel
Ptidej si do knihy kouzel kouzlo z libovolného povolani.
Znalec
Pokud mas cas a jsi v bezpeci, mizZes prozkoumat
magicky pfedmét. Zeptej se PJ, co predmét umi, PJ ti
popravdé odpovi.
Logika
Pokud vyuZijes k analyze situace dedukci a logiku,
muzes si k prozkoumani reality pricist INT misto MOU.
Mysticky stit
Dokud mas pripravené alesponi jedno kouzlo prvni
urovné nebo vyssi, ziskavas bonus ke zbroji +2.
Protizaklinadlo
Pokud se snazi$ odvratit mystické kouzlo, které by jinak
pusobilo na tebe, predhod jedno z tvych pfipravenych
kouzel na obranu a hod' + INT. *Pfi 10+ je kouzlo
odvraceno a na tebe neplsobi Zadny nasledek. *Pfi 7-9
je kouzlo odvréaceno, ale ty zapomenes kouzlo, které jsi
predhodil na svoji obranu. Protizaklinadlo chrani pouze
tebe. Pokud mélo kouzlo vice cill, na ostatni cile plsobi
beze zmény.
Rychlostudium
Pokud vidi$ efekt mystického kouzla, zeptej se PJ na
jeho nazev a efekty. Pokud budes jednat dle odpovédi,
ziskas jednorazovy bonus +1.

Jakmile dosahnes na uroven 6-10, vyber si z
nasledujicich taht, nebo z taht pro uroven 2-5.

Mistr

(vyzaduje Zazracné dité)

Zvol dalsi kouzlo k tomu, které jsi uz zvolil jako zazraéné
dité. Mzes si pripravit toto kouzlo, jako by bylo o
uroven nize.

Mocna magie

(nahrazuje Posilena magie)

Pokud sesilas kouzlo, pfi 10-11 si m(zZes vybrat ze

o v

seznamu pro 7-9. Pokud tak ucini$, muzes si dale vybrat

jedno ze seznamu niZe. P¥i 12+ ziskas jeden z efektl dle
své volby zdarma:

o Efekt kouzla je zdvojen

e Pocet cilG kouzla je dvojnasobny
Duse znalce
(vyzaduje Znalec)
Pokud mas €as a jsi v bezpeci na misté moci s magickym
predmétem, mizZes posilit magické vlastnosti predmétu.
PFi priStim poutZiti bude efekt magického predmétu
posilen, PJ ti popise, jak presné.
Absolutni logika
(nahrazuje Logika)
Pokud vyuzijes k analyze situace dedukci a logiku,
muzes si k prozkoumani reality pricist INT misto MOU.
Pti 12+ mUzes poloZit PJ libovolné tti otazky, nikoli pouze
otazky ze seznamu.
Mysticka zbroj
(nahrazuje Mysticky Stit)
Dokud mas ptipravené alespon jedno kouzlo prvni
Urovné nebo vyssi, ziskavas bonus ke zbroji +4.
Obranné protizaklinadlo
(vyZaduje Protizaklinadlo)
Pokud je tvij spojenec v dohledu zasazen mystickym
kouzlem, mazes kouzlo odvratit stejné, jako by bylo
seslano na tebe. Pokud kouzlo cili na vice spojencd,
odvracis$ ho za kazdy cil zvlast, oddélené.
Mystické pouto
Pokud stravis ¢as s bezbrannym subjektem, nebo
subjektem, ktery s tim souhlasi, mdzes mezi vami
vytvorit mystické pouto. Vnimas to, co vnima on a muizes
prozkoumavat skutecnost o cili a jeho blizkém okoli, bez
ohledu na vzdalenost, ktera vas déli. Pokud cil souhlasil
s poutem, muzes s cilem komunikovat, jako by byl
s tebou v mistnosti.
Mysticky loutkar
Pokud pouzijes kouzlo, abys ovladal jednani cile, cil si
nebude pamatovat, co délal a nebude si té s innosti
spojovat.
Posilené kouzlo
Pokud néjaké bytosti udélujes zranéni, mizes do néj
uvolnit energii kouzla. Ukonci jedno z trvajicich kouzel,
na které se soustredis a pficti Uroven kouzla ke zranéni.
Zdroj
Pokud mas dostatek ¢asu, mystickych surovin a
bezpecny prostor, mizes stvorit misto moci. Popis PJ,
jakou moc chces mistu pfisoudit a jak ji chce$ s mistem
svazat. PJ urci, ktery typ bytosti se bude o tvé pocinani
zajimat.



KOUZELNICKA KOUZLA
Triky

Pokazdé, kdyz si pripravujes kouzla, si pfipravis i vsechny
triky, bez nutnosti si vybirat nebo je zapocitavat mezi
pfipravena kouzla.
Svétlo
Predmét, kterého se dotykas, se rozzari mystickym
svétlem jasnym zhruba jako svétlo pochodné. Svétlo
nevydava zadné teplo nebo zvuk a nespotrebovava
Zadné palivo, ale v dalSich ohledech se chova jako bézna
pochoden. Mas plnou kontrolu nad barvou plamene.
Kouzlo trvd, dokud se nachazi ve tvé pfitomnosti.
Neviditelny sluZebnik (soustiedéni)
Vyvolas jednouchy konstrukt, ktery nedokdze nic jiného,
nez nosit predméty. Jeho nosnost je 3 a ponese cokoli,
co mu podas. Sdm nedokaze zvednout predmét a dokaze
prendset jen ty, které mu podas. Pfedméty nesené
neviditelnym sluzebnikem vypadaji, jako by se vznasely
ve vzduchu nékolik stop za tebou. Pokud obdrzi
neviditelny sluzebnik zranéni nebo ti zmizi z dohledu,
okamzité se rozplyne a vSechny predméty, které nesl,
upadnou na zem. Jinak ti bude sluZzebnik slouzit, dokud
neukoncis kouzlo.
Eskamotérstvi
Predvedes malou ukdazku skute¢né magie. Pokud se
béhem sesilani kouzla dotykas predmétu, muizes na
predmétu provést drobné kosmetické zmény, jako ho
vydistit, uspinit, ochladit, zahrat, zménit jeho chut, vani
nebo barvu. Pokud se béhem sesilani kouzla Zadného
predmétu nedotykas, muizes stvorit malou iluzi, ne vétsi,
neZ jsi ty sdm. Takto vytvorena iluze je surova a na prvni
pohled je poznat, Ze jde o iluzi. NedokaZe nikoho
obalamutit, ale mUZe pobavit.

Kouzla 1. arovné
Rozmlouvej s duchy (povolani)
Jmenuj ducha, se kterym chces mluvit (nebo to nech na
PJ). Pritahnes zvolenou bytost skrze plané na takovou
vzdalenost, aby s tebou dokazala mluvit. Je vazana ti
odpovédét jednu jakoukoli otazku a to tak nejlépe, jak to
dokaze.
Najdi magii (vésténi)
Jeden z tvych smysll je naladén na magii. PJ ti popise, co
je zde magického.
Telepatie (soustiedéni, vésténi)
Vytvofis telepatické pouto s jednou osobou, které se
dotykas. Pouto ti umoZiiuje rozmlouvat s touto bytosti
pomoci myslenek. V jeden okamzik m(zes udrZzovat
pouze jedno telepatické pouto.
Zmam osobu (okouzleni, soustiredéni)
Postava (nikoli zvitre nebo monstrum), kterého se
dotykas béhem sesilani kouzla, té bude povaZzovat za
tvého pritele, dokud nebude zranén nebo se neprokaze
opak.
Neviditelnost (iluze, soustredéni)
Dotkni se spojence a nikdo ho neuvidi. Je neviditelny!
Kouzlo setrva, dokud cil nezautoci nebo ty kouzlo

nezrusis. Dokud se na kouzlo soustfedis, nemuzes sesilat
jind kouzla.
Magicka strela (vyvolani)
Z tvych prstu vystreli projektily ¢isté magie. Udélis 2d4
zranéni jednomu cili.
Alarm
Béhem sesilani kouzla obejdi Siroky kruh. Dokud si opét
nebudes pfipravovat kouzla, budes varovan, kdykoli
néjaka nestvlira prekroci kruh. Dokonce, i kdyzZ spis,
kouzlo té probudi.

Kouzla 3. arovné
Zrus magii
Zvol kouzlo nebo magicky efekt ve svém okoli. Kouzlo je
rozptyleno. Slabsi kouzla jsou ukonéena, silnéjsi magie je
oslabena nebo potlacena, dokud jsi na blizku.
Zavoj casu (vésténi)
Sesli kouzlo a zadivas se na leskly povrch, kde nahlédnes
za zavoj €asu. PJ ti odhali chmurnou pfedzvést
neradostné udalosti, kterd nastane, pokud nezasahnes.
Popise ti, ¢im bys mohl temnym nasledkdim zabranit.
Bohuzel, jen malokdy uslysis ,,budes Zit Stastné az do
smrti“.
Ohniva koule (vyvolani)
Vyvolas ohnivou kouli, kterad pohlti tvij cil a vsechny,
ktefi jsou pobliz a zrani za 2k6 Zivot(l. Zranéni ignoruje
zbroj.
Mimik (soustiedéni)
Pfevezmes na sebe podobu nékoho, koho se dotykas
béhem sesilani kouzla. Pfejmes jeho fyzicky vzhled, ale
zachovas si své chovani a smysleni. Zména trva, dokud
nejsi zranén nebo se nerozhodnes vratit do své
pfirozené podoby. BEhem promény pfichazis o vsechny
kouzelnické tahy.
Zrcadlovy obraz (iluze)
Vytvofis iluzorni obraz sdm sebe. Kdyz jsi napaden, hod’
1k6. Pfi hodu 4, 5 nebo 6 utok cili na iluzi misto na tebe.
Obraz je tim rozptylen a kouzlo skondi.
Spanek (okouzleni)
Dle volby PJ usne 1k4 nepfatel ve tvém dohledu.
Kouzlem je moZné zasahnout pouze stvoreni, ktera jsou
schopna spanku. Uspany cil je moZné vzbudit béZznym
zpUsobem jako hlasitym zvukem, zacloumanim nebo
bolesti.



Kouzla 5. drovné

Klec (vyvolani, soustiredéni)
Cil je polapen do klece magické energie. Nic nem(ze
vstoupit dovnitf ani ven. Klec pretrvava, dokud
nezakouzlis jiné kouzlo, klec ti nezmizi z dohledu nebo ji
nezrusis. Dokud je kouzlo aktivni, uvéznéna bytost slysi
tvé myslenky.
Kontaktuj sféru (vésténi)
Posles pozadavek do jiné sféry. Specifikuj polohou,
typem bytosti, jménem nebo titulem, co nebo koho bys
chtél kontaktovat. Otevies dvousmérny komunikacni
kanal. Komunikace muze byt kdykoli ukoncena, a to
tebou nebo tvym protéjskem.
Polymorf (okouzleni)
TvUj dotek Uplné pretvofi tvar jedné bytosti. V nové
podobé zlstane, dokud nezakouzlis. Popis novy vzhled,
ktery jsi bytosti pfedal, véetné zmény vlastnosti,
vyznamnych Uprav nebo podstatnych slabin. PJ ti pfihodi
jeden nebo vice doplnka:

e Podoba bude nestabilni a do¢asna

e Mysl bytosti bude také zasaZzena

e Podoba md nezamyslenou vyhodu nebo slabinu
Povolej stviiru (povolani, soustiedéni)
Zjevi se stvlra a bude ti pomahat, jak nejlépe dokaze.
Povazuj ji za vlastni postavu, kterd ma pfistup
k zakladnim tahdm. V3echny vlastnosti stvlry maji bonus
+1, stvlira ma 1 Zivot a vyuZiva tvoji kostku zranéni.
Stvlra dale ziska 1k6 rysa dle tvé volby:

e Jedna vlastnost bude mit bonus +2 misto +1

e Nejedna bezhlavé

e Udéluje zranéni 1k8

e Jeji vazba na tuto sféru je silnéjsi, obdrzi +2

Zivoty za kazdou tvoji Uroven

e M4 néjaké uziteCné schopnosti
PJ ti popiSe typ stviry dle rys(, které jsi ji pfisoudil.
Stvlra setrva v této sfére existence, dokud nezemre
nebo ji neodvolas. ProtoZe toto kouzlo vyzaduje
soustifedéni, béhem trvani kouzla mas postih -1 na dalsi
kouzleni.

Kouzla 7. Grovné

Nadvlada (okouzleni, soustiredéni)
TvUj dotek vnuti cili tvoji vili. Obdrzis 1k4 nabiti. Mzes
utratit jedno nabiti, aby cil vykonal jednu z nasledujicich
akci:

e Pronese nékolik slov dle tvé volby

e Preda ti cokoli, co drzi

e Provede soustredény utok na cil dle tvé volby

e Pravdivé odpovi na jednu otazku
Kouzlo pomine, jakmile utrati$ vSechny nabiti. Pokud cil
utrzi zranéni, pfijdes o jedno nabiti. BEhem trvani kouzla
nemuzes sesilat kouzla.
Pravé vidéni (vésténi, soustiredéni)
Vidis vse tak, jak to skutecné vypada. Kouzlo trva, dokud
nezalZes$ nebo kouzlo nezrusis. ProtoZe toto kouzlo
vyZzaduje soustfedéni, béhem trvani kouzla mas postih -1
na dalsi kouzleni.

Prochazeni stiny (iluze)
Stin, ktery zvolis, se stane pro tebe a tvé spojence
portalem. Zvol lokaci, kterou popises poctem slov, kolik
je tvoje uroven. Jakmile vstoupi$ do portalu, jsi ty a tvoji
spojenci preneseni na pozici, kterou jsi popsal. Portal
mUZe byt pouZit pouze jednou.
Podminéné kouzlo (vyvolani)
Zvol jedno z kouzel 5. nebo nizsi urovné, které znas.
Popis podminku pomoci poctu slov rovnému tvé drovni.
Zvolené kouzlo je nabité, dokud ho neprestanes
udrzovat nebo neni splnéna podminka pro jeho spusténi,
podle toho, co nastane dfive. Nemusis si za podminéné
kouzlo hazet, bude pfimo seslano. M{zes udrZovat
pouze jedno podminéné kouzlo. Jakmile zakouzli§ nové
Podminéné kouzlo, je ptivodni kouzlo nahrazeno.
Smrtici mrak (povolani, soustiredéni)
Zvolenou oblast vyplni mlhy, které sestoupi z podsvéti.
Kdykoli obdrzi bytost uvnitt oblaku zranéni, obdrzi jesté
dodatecné zranéni 1k6, které ignoruje zbroj. Kouzlo trva,
dokud vidi$ do oblasti postizené kouzlem, nebo kouzlo
nezrusis.

Kouzla 9. arovné
Antipatie (okouzleni, soustiredéni)
Zvol cil a popis typ stvoreni nebo presvédceni. Stvoreni
daného typu nebo presvédéeni se nemUze pribliZit do
zorného pole cile. Jakmile takové stvoreni vstoupi do
zorného pole cile, okamzité se dd na uték. Kouzlo trva,
dokud jsi v blizkosti cile nebo neprerusis kouzlo. ProtoZe
toto kouzlo vyZaduje soustfedéni, béhem trvani kouzla
mas postih -1 na dalsi kouzleni.
Sti‘eh (vésténi)
Popis uddlost. PJ té upozorni, jakmile dana udalost
nastane bez ohledu na to, kde jsi a jak daleko se udalost
odehrdla. Pokud tak urcis, mzes udalost pozorovat, jako
bys ji byl osobné pritomen. M(iZes mit aktivovany pouze
jeden Stieh soucasné.
Polapeni duse
Uvéznis dusi umirajici bytosti do drahokamu. Uvéznéna
bytost se bava svého vézeni, ale stale mlze byt
ovlivnéna kouzly, vyjednavanim nebo dalsimi efekty.
Vsechny tahy proti uvéznéné bytosti obdrzi bonus +1.
Dusi muzes kdykoli propustit, ale jednou propusténa
duse uz nemUze byt podruhé uvéznéna.
Pristresek (vyvolani, soustiredéni)
Stvofis strukturu z Cisté magické energie. MUzZe byt velka
jako zdmek nebo mald jako chyse, ale v jakékoli podobé
odolava nemagickému atoku. Struktura vydrzi, dokud ji
neopustis nebo neukondis trvani kouzla.
Privolani bytosti (povolani)
Teleportujes k sobé bytost. Jmenuj bytost nebo ji kratce
popis. Pokud jsi volal bytost jejim jménem, zhmotni se
pred tebou, pokud jsi ji pfivolaval popisem, objevi se
pred tebou bytost zvoleného typu.



