Dungeon World - Nemagicka vybava

Sage LaTorra & Adam Koebel
PreloZil: Miroslav , Arten” Beran
original, strany: 323-331

verze 0.001



Vybava

Zatuchlé hrobky a zapomenuté pokladnice svéta jsou plné uzitecnych predmétd. Bojovnik mize
nalézt novy ostry mec nebo zlodéj zakopne o smrtici jed. Vétsina predmét( je obycejna — nejsou
magické nebo sami o sobé unikatni. Zadny z predmét(, ktery je magicky nebo je jedinym svého
druhu, ale neni obycejny z pohledu tah(l. Bojovnikova rodova zbran, napfiklad, neni urcité obycejna.

Kazda ¢ast vybavy je popsana urcitym poctem znacek. Znacky ti prozradi, jak urcity predmét ovliviiuje
postavu, kterd ho vyuziva (jako +zbroj) nebo napovi o zplsobu, jakym se pouziva (jako znacky
dostrelu). Stejné, jako cokoli v Dungeon Worldu, i znacky jsou svazany s fikci v hernim svété. Pokud je
zbrar tézkopadna, tak to nejspi§ znamend, ze pokud mines pfi Utoku, mél bys ji radé&ji zahodit.

Nejde ale o vyCerpavajici seznam, bez rozpaku si doplite vlastni znacky.

Obecné znacky vybaveni
Nasleduji obecné znacky, které je mozné vyuZit pro vétsinu bézného vybaveni. MlzZete je vidét u
zbrani, zbrani nebo vybavy pro dobrodruhy.

Aplikace: PouZitelné pouze pokud je aplikovdno pfimo na osobu nebo na néco, co je snézeno nebo
vypito.

Tézkopddnd: Tézko se ovlada a neni lehké ji pouzit.

+Bonus: Modifikuje efektivitu ve specifické situaci. Mdze jit napfiklad o ,,+1 jednorazové pro Znalosti“
nebo ,-1 do¢asné pro Utok*.

n stribriidki: Za kolik se da predmét bézné koupit. Pokud cena obsahuje ,,-Charisma“, potom je
mozné pfi troSe smlouvani odecist Charisma (nikoli modifikator) od ceny.

Nebezpecnd: Snadno se s ni dostanete do potiZi. Pokud s predmétem budete manipulovat bez
predeslych opatreni, PJ miZe volné vyvolat komplikace vychazejici z vasich akci.

Jidlo: SlouZi k jidlu, viceméné

VyZaduje: Predmét nemUze vyuzivat kazdy. Pokud nespliiujete pozadavky, mize fungovat Spatné
nebo vibec.

Pomald: Vyzaduje minuty nebo vice, aby ji bylo moZné pouzit.
Dotyk: Aplikuje se stykem s pokozkou.
Obourucni: Pro efektivni pouZiti je nutné vyuzivat obé ruce.

Vidha n: PFicti Cislo ke svému nakladu. Predméty bez znacky vaha nejsou uzptsobeny noseni. Vaha
stovky stfibriakd je 1. Stejna hodnota v drahokamech nebo uméleckych dilech mize byt lehci i tézsi.

Vystroj: Pro pouZziti musis predmét obléknout nebo nosit na sobé.



n pouZiti: Je mozné predmét pouZit jen n krat.

Zbrané

Stvlry nejsou zabijeny zbranémi, ale lidé. To je dlivodem, pro¢ nemaiji zbrané v Dungeon Worldu
vlastni zranéni. Zbran je uZiteéna zejména kvuli svym znackam, které popisuji, k ¢emu je zbran dobra.
Dyka neni uzitecna proto, Ze by méla vétsi nebo mensi zranéni, nez jiné zbrané. Je uzite€na, protoze
je mald a lehce pouzitelnd na kratkou vzdalenost. Dyka v rukou kouzelnika neni tak nebezpecéna jako
v rukou zkuseného bojovnika.

Znacky zbrani
Znacky zbrani slouZi v prvni fadé k jejich popisu (jako Rezava nebo Zaftici). Nékteré znacky maji
specificky mechanicky efekt.

Munice n: Po&ita se jako munice pro pfisluinou sttelnou zbraf. Cislo nepfedstavuje konkrétni pocet
S$ipl nebo kamen( do praku, ale co jesté muzZes vyuZit.

Rdznd: MUze nékoho odstréit, mozna i srazit k zemi.

+n zranéni: Udéluje vétsi zranéni. Pokud zrani, pficti n ke zranéni.

Ignoruje zbroj: Neodecitej zbroj od zranéni.

Masakr: Udéluje zranéni destruktivnim zplsobem. Trha lidi na kusy a rozbiji pfedméty.

n prdrazné: Projde skrz brnéni. KdyZ udéli zranéni, odecti pro tento Utok od soupefovy zbroje n.
Vytfibend: Odmériuje peclivé Gtoky. Pro Utok pouZij OBR misto SIL.

Nabijeci: Jakmile se zbrani zautodis, je tfeba vice nez chvilka k nabiti zbrané k dalsimu Utoku
Omracujici: Pokud se zbrani zautocis, misto bézného zranéni omracuje.

Vrhaci: M(zes zbran po nékom hodit, abys ho zranil. Pokud poutzijes Stfelbu, nemzes si pfi hodu 7-9
vybrat sniZzeni poctu munice. Zbran uz jsi jednou hodil a je pry¢, dokud ji neziskas zpét.

Zbrané jsou popsany znackami, které ukazuji na jakou vzdalenost je zbran pouzitelna. Dungeon World
neudéluje postihy nebo bonusy za ,,optimalni vzdalenost”. Pokud ma ale zbran znacku Pfiruéni a
nepfritel je 10 metr( daleko, bude mit hrac velky problém obhdjit pouziti této zbrané proti cili.

Priru¢ni: Uzite¢na pro utok na nékoho ne dale nez ve tvém dosahu.

Kratkd: Uzite¢na pro utok na nékoho ve tvém dosahu plus stopu nebo dvé.

Dlouhda: Uzitecna pro Utok na néco co je od tebe vzdalené nékolik stop, feknéme kolem deseti.
Krdatky dostrel: Pouzitelné do vzdalenosti, kdy vidis bélmo v ocich svého cile.

Dlouhy dostrel: Pouzitelné do vzdalenosti, na kterou je slyset kfik.



Seznam zbrani

Seznam nize ukazuje typické zbrané. Samoziejmé, Ze existuji jejich varianty. Tupy dlouhy mec¢ bude
mit -1 zranéni a mistrovska dyka naopak +1. PovaZuj nasledujici za parametry zbrani typickych pro
svUj druh — specificka zbran mUze mit odlisné znacky, které reprezentuji jeji vlastnosti.

Luk (kratky dostrel, 15 stfibriakd, vaha 2)

Reflexni luk (kratky dostfel, dlouhy dostiel, 60 stfibriidkd, vaha 2)
Lovecky luk (kratky dostrel, dlouhy dostrel, 100 sttibrriiak, vaha 1)

Kuse (kratky dostrel, +1 zranéni, nabijeci, 35 stfibrnakd, vaha 3)

Toulec Sipl (munice 3, 1 stfibriak, vaha 1)

Toulec elfich $ipd (munice 4, 20 stfibriakd, vaha 1)

Kyj, Obusek (kratka, 1 sttibridk, vaha 1)

Hal (kratka, obourudni, 1 stfibriak, vaha 1)

Dyka, Tesak, NGz (pfirucni, 2 stfibriidky, vaha 1)

Vrhaci dyka (vrhaci, kratky dostrel, 1 stfibridk, vaha 0)

Kratky mec, Sekera, Vale¢né kladivo, Palcat (kratka, 8 stribridk(, vaha 1)
Kopi (dlouhd, vrhaci, kratky dostrel, 5 stfibriakd, vaha 1)

Dlouhy me¢, Valeéna sekera, Remdich (kratka, +1 zranéni, 15 stfibriiakd, vaha 2)
Halapartna (dlouhd, +1 zranéni, obourucni, 9 stribrnak(, vaha 2)

Rapir (kratka, vytribenad, 25 stribrnakd, vaha 1)

Soubojovy rapir (kratka, +1 prlrazna, vytribena, 50 stfibrinakad, vaha 2)

Zbroje
Zbroje jsou tézké, obtizné se nosi a jsou sakra nepohodIné. Néktera povolani jsou trénovana v jejich
pouzivani, ale kdokoli na sebe muZe navléci kus brnéni a uZivat si jeho vyhod.

Znacky zbroji
Zbroje maji, stejné jako zbrané, znacky. Nékteré jsou Cisté popisné, ale nize popsané maji mechanicky
efekt pro hrace, ktery je ma oblecené.

Zbroj n: Ochranuje té pfed Ujmou a absorbuje zranéni. KdyZ utrZis zranéni, odecti od ného hodnotu
zbroje. Pokud mas vic predmétli se znackou zbroj, zapocitej pouze nejvyssi z nich.

Zbroj +n: Ochraniuje té a pficita se k dalsi zbroji. PFicti hodnotu zbroje ke své celkové zbroji.

Neohrabany: Je obtiiné se ve zbroji pohybovat. Obdrzis postih -1 doc¢asné, kdyZ mas oblecenu zbroj.
Postih se s¢ita s dalSimi.

Seznam zbroji

KoZena zbroj, Draténa kosile (zbroj 1, vystroj, 10 stfibriiakd, vaha 1)
Supinova zbroj (zbroj 2, vystroj, neohrabana, 50 stfibriiakd, vaha 3)
Platova zbroj (zbroj 3, vystroj, neohrabana, 350 stfibriiakd, vaha 4)
Stit (zbroj +1, 15 stiibriidka, vaha 2)

Vybava na vypravu

Vybava dobrodruha (5 pouziti, 20 stribrinaki, vaha 1)

Vybava dobrodruha je kolekce uzitecnych predméti jako krida, ty¢, bodce, provaz a podobné. Kdyz
se prohrabujes svoji vybavou dobrodruha, abys nasel néjaky uzitec¢ny bézny predmét, najdes, co
potiebujes, ale skrtni si jedno poufZiti.



Bandaze (3 pouziti, pomalé, 5 stribrinaku, vaha 0)
Pokud mas nékolik minut, abys mohl ovazat zranéni nékoho jiného, vylécis ho za 4 Zivoty a utratis
jedno poufZiti.

Obvazy a bylinky (2 pouziti, pomalé, 10 stribrnakii, vaha 1)
Pokud opatrné 1é¢is néci zranéni pomoci obvazi a bylinek, utratiS jedno poufZiti a vylécis ho za 7
Zivotd.

Lécivy lektvar (50 stiribrnaki, vaha 0)
Pokud vypijes cely lektvar, vylécis se za 10 Zivotl nebo odstranis jedno oslabeni dle své volby.

Soudek trpasli¢iho lezaku (10 stiibrinaka, vaha 4)
Pokud otevies soudek trpasli¢iho lezaku a podélis se o néj, ziskas jednorazovy bonus +1 pro hod na
Bujaré oslavy. Pokud soudek vypijes sam, budes opravdu opily.

Vak s knihami (5 pouziti, 10 stiribrnaki, vaha 2)
Vak obsahuje presné ty knihy, které potfebujes. Pokud do knihy nahlédnes a utrati$ jedno pouziti,
ziskas jednorazovy bonus +1 ke Znalostem.

Protijed (10 stiribrindkii, vaha 0)
Jakmile vypijes protijed, jsi vylécen od dlsledki jednoho jedu.

Proviant (jidlo, 5 pouziti, 3 stiribrindky, vaha 1)
Z4adna slava, ale zasyti.

Osobni hostina (jidlo, 1 pouziti, 10 stiribrnaki, vaha 1)
Okazalé, prinejmensim

Trpaslici chléb (vyZaduje Trpaslik, jidlo, 7 pouZziti, 3 stribriiaky, vaha 1)
Trpaslici fikaji, Ze chutnad jako jidlo od maminky. Ostatni Fikaji, Ze chutnd jako jidlo od maminky, ktera
vas vibec nema rada.

Elfi chléb (jidlo, 7 pouziti, 10 stribrinaki, vaha 1)

Pouze nejvétsi z pratel elfl jsou pocténi touto vzacnou delikatesou.

Listi palciki (6 pouziti, 5 stribrinakii, vaha 0)

Pokud se s nékym podélis o listi pulcikd, skrtni dvé pouZiti a ziskas bonus +1 jednorazové na Jednani.

Jedy

Olej z ruliku (nebezpecné, aplikace, 15 stiibrinaki, vaha 0)
Cil upadne do lehkého spanku.

Krvava trava (nebezpecné, dotyk, 12 stribriakt, vaha 0)
Cil udéluje docasné o -1k4 zranéni méné, dokud neni vylécen.

Zlaty koren (nebezpecné, aplikace, 20 stiribriakii, vaha 0)
Cil se chova vici nejblizsi bytosti, kterou uvidi, jako k divéryhodnému spojenci, dokud se neprokaze
opak.



Hadi slzy (nebezpecné, dotyk, 10 stiibriakii, vaha 0)
Kdokoli, kdo udéli cili zranéni, si hazi dvakrat a vezme lepsi z hod.

Sluzby

Tydenni pobyt ve vesnické krémé (14-Charisma stfibrinaka)
Tydenni pobyt v méstské krémé (30-Charisma stribriaka)

Tydenni pobyt v nejlepsim hostinci ve mésté (43-Charisma stribriaka)
Tydenni neodporna prace (10 stfibrnaka)

Meésicni Zold v armadé (30 stfibrnaka)

BéZny predmét vyrobeny u kovare (cena predmétu + 50 stfibrnak()
Vecer tance a zpévu (18-Charisama stribriaka)

Jednodenni eskorta skrze Uzemi zamorené bandity (20 stfibrridk()
Jednodenni eskorta skrze Uzemi zamorené monstry (54 stiibrriak)
BéZné odpraveni (5 stFibrnaka)

Planovana vrazda (120 st¥ibrnaka)

Chirurgicky zakrok (5 stribriiakd)

M2si¢ni modlitba za zesnulého (1 sttibriak)

Oprava béZného predmétu (25% ceny predmétu)

Strava

Vydatna strava, jedna porce (1 stfibriak)
Chudé jidlo pro celou rodinu (1 stfibriak)
Hostina (15 stfibriiakd na osobu)

Doprava

Kéarka taZzeny oslem, sotva uveze tvoji vybavu (50 stfibrinakd, nosnost 20)
Kan (75 sttibriiakl, nosnost 10)

Valecny kan (400 stfibriakd, nosnost 40)

Povoz (150 stfibrnakd, nosnost 40)

Barka (50 stribridk(, nosnost 15)

Ri¢ni lod' (150 st¥ibriakd, nosnost 20)

Obchodni lod' (5.000 st¥ibriiakd, nosnost 200)
Valecna lod (20.000 stfibrriakl, nosnost 100)
Cestovné za bezpecnou cestu (1 stiibrnak)
Cestovné za obtiZznou cestu (10 stfibrnak()
Cestovné za nebezpecnou cestu (100 stFibrnak)

Pozemky a budovy
Chatr¢ (20 stribrnaka)
Domek (500 stfibriaka)
DUm (2.500 stFibriaka)
Usedlost (50.000 st¥ibriaka)
Tvrz (75.000 stribriakd)
Zamek (250.000 stribrnaka)
Palac (1.000.000 sttibriaka)
Udrzba na mésic (1% ceny)

Uplatky

Véno rolnikovy dcery (20-Charisma stiibrriak)
,0Ochrana” malého obchddku (100-Charisma stfibriaku)
Uplatek pro spréavce (50-Charisma st¥ibriidka)



Padny argument (80-Charisma stribriaka)
Nabidka, kterou nelze odmitnout (500-Charisma stribrnak()

Darky a cennosti

Darek pro dévecku (1 stribrnak)
Slusny darek (55 stribrriaka)
Vzneseny dar (200 stfibrnaka)

Prsten nebo medailon (75 stribriakd)
Véc pro okrasu (105 stfibrnaka)
Gobelin, tapiserie (350+ stfibriaka)
Kralovska koruna (5.000 sttibriaka)

Korist

Goblini opasek (2 stfibriaky)

Jestéri ozdoby (5 stribriaka)

,Bezcenny” mec (80 stribrnakd)

Skalp orcéiho nacelnika (250 stfibriakad)

Draci brloh plny zlata a drahokam (130.000 sttibrriak()



