


HARIY

Jakmile tva postava utrpi zranéni (harm), zapis ji do svého deniku dle trovné
zranéni:

UROVNE ZRANENI

Docasné obtize a stavy: Negativni efekt, ktery ¢asem sdm prirozené
zmizi a nevyzaduije zvlastni péci i lék. Zmateny, Rozptyleny, Unaveny,
Zastraseny, Odhaleny, Svedeny, Vydéseny, Oslabeny, Omrdaceny

Dlouhodobé zranéni: Vazné poranéni, nemoc ¢i postizeni. Zbity, Zlomend
paze, Popdleny, Elektricky Sok, Otreseny, Posekany, Pobodany, Streleny

Tézké zranéni: Vyznamna a zavazna rana schopna vyradit, nebo se i
zhorsit a stat se smrtelnou, pokud zlistane neoSetfena. Krvdcejici,
Zprelamané kosti, Otrava, Rana po vybuchu, Useknutd ruka, Rdna do
hlavy, Strelen do hrudi

Smrtelné zranéni: Smrtelné poranéni nebo okamzita smrt - dle situace.
Streleny do hlavy, Bodnuty do srdce, Vyhozen do vesmiru, Strelen
torpédem.

Na svém deniku mas policka na dvé zranéni 2. irovné, jedno zranéni 3. trovné a
jedno zranéni 4. Grovné. Jakmile utrpiS zranéni Grovné, na které jiZ nemas volné
poli¢ko, zranéni se zhorsi na nasledujici vyssi Groven.

MUzes utrpét neomezené zranéni 1. Urovné, ale pokud utrpis totéz zranéni
podruhé, zhorsi jej na 2. droveri — pokud jsi napfiklad Zadychany a stanes se
Zadychanym zase, smazZ jej a zapis si misto toho zranéni 2. Grovné Vycerpany.
Timhle zplsobem se zranéni nikdy nemdze posunout na 3. troven, ani kdyby uz
vSechna mista pro zranéni 2. Grovné byla plna.



VYVOLANI ZRANENI

Jednotlivé trovné zranéni nepfindsi Zadné prfimé mechanické nevyhody. Misto
toho mize GM kaZzdé zranéni vyvolat, aby zkomplikovalo postavé Zivot.
Napriklad jako problém, prekazku ¢i omezeni. Kdykoliv jako GM vyvolas zranéni,
vyber si jednu z moznostf:

= Odhal Spatny nasledek nebo novy problém pro postavu.
* SniZ na nadchazejici hod vysi akce nebo atributu postavy (rating).
= Zhorsi postaveé jeji pozici nebo efekt.

KdyZ je zranéni tvé postavy vyvoldno, zazna€ si XP. Nevahej GMovi pfipomenout
(@ samoziejmé nic nebrdni tobé ani jingm hracdim vzdjemné upozorfiovat na
vhodné pfileZitosti a navrhovat zplsoby, jak vyvoldvat zranéni).

ZATNI ZUBY

Pokud ti pfipada, Ze nevyhody z vyvolavani zranéni jsou pFilis tvrdé, nebo si s nimi
ve hre prosté nechces délat starosti, navrhni alternativni omezeni a prober ho
s GMem, nebo prosté zatni zuby: pfidej si 1 Stres za Grover zranéni a zranéni
Skrtni. Zranéni jsi stale utrzil, zabird ti policko a musis se z néj zotavit, ale nemuize
byt vyvolédno, aby té oslabilo.

ODSTRANENIi ZRANENI 1. UROVNE

Zranéni 1. irovné predstavuje doasny negativni stav, ktery mtize oslabit ¢i zdrZet
tvou postavu. Unaveny, Oslabeny nebo Vydéseny.

Néktera zranéni 1. irovné mohou vyZadovat néjakou aktivitu, aby ses jich zbavil.
Napfiklad pokud jsi Unaveny, musis si néjakou dobu odpocinout. Pokud jsi Odreny,
musis si obvazat zranéni.

Jinych zranéni se zbavis, jakmile to dava ve fikci smysl. Pokud té Zastrasil lovec
odmeén, jak dlouho ti to vydrzi? Stai utéct do bezpedi, nebo té vzpominka na néj
pronasleduje déle? ZaleZi na hraci a na tom, jak ztvarfiuje svou postavu.

Tak ¢i tak, zranéni 1. Grovneé by se té neméla drzet vécné. Jakmile jsou parkrat
vyvolana nebo jakmile si odpotinete (downtime), odstrafi zranéni 1. drovné.



PREZITI SMRTELNEHO ZRANENI

Utrpis-li smrtelné poranéni které t& okamzité nezabilo, mlzes prezit, pokud
nékdo dokaze lécit tvé rany a béhem par minut té stabilizovat. Kritické zranéni
zlstédva na tvém deniku a musiS jej vyresit pfi odpocinku béhem zotaveni
(downtime - recovery). Zapis si navic jizvu - trvalé poranéni - napfiklad kulhani,
chronickou bolest, ztrdtu oka atd. Nebo si mlzesS vymyslet protézu ¢i jinou
nahradu, kterou mas jako pripominku svych poranéni - roboticka ruka, falesné
oko, titanovy plat na hlavé. Jizvu mlizes vyvolat k oslabeni tvé postavu a zaznacit
si XP, stejné jako by Slo o zranéni.

STESTIV NESTESTI+
Vyvola-li GM zranéni na tvlj navrh, ziskas gambit nejen na hodu v riskantni, ale
také zoufalé pozici. TotéZ platii vyvolas-li nékteré ze svych traumat (viz Trauma).




THRAUIYIA

Potrebujes-li si pridat Stres, ale viechny tvé €tverecky jsou oznacené, tva postava
ziska trauma. Oznac jeden ze Ctvereck( pro trauma a odstran vSechen svUj Stres.
Zakrouzkuj jedno z traumat ze seznamu na tvém deniku, nebo si vymysli vlastni.

Popis traumatickou reakci své postavy na danou situaci a na zakladé zvoleného
traumatu. Sdm se rozhodni, jak silnou reakci md a jestli zplsobi tvé postavé
néjaké problémy.

VYVOLANIi TRAUMATU

Kazdé ztraumat mizes vyvolat jednou za herni sezeni a zpUsobit tak svoji
postavé problém nebo komplikace. KdyZz to udélas, zaznac si XP.

Za trauma tedy neziskavas XP na konci sezeni, ale vyvolanim. Pouze hrac¢ sam
mQZe vyvolat trauma své postavy, ne GM nebo jini hraci (ale nic jim samozfejmé
nebrani hrace upozornit na vhodnou pfileZitost ;-)

ZOTAVENI AVYSLUZBA

Trauma nemusi byt trvalé. Prober s GMem i ostatnimi, jak se jej zbavit, napriklad
dlouhodobym projektem (long-term project) ¢i jinym zplsobem. Kazdé trauma
je osobni a totéz by mélo platit i pro zplisob, jak se z néj zotavit.

Jakmile oznadis svij ¢tvrty Ctverecek na trauma, tva postava jiz nemdze Zit svij
dosavadni nestély, inavny a Gtrpny Zivot mezi hvézdami. M{zes ji bud poslat do
vysluzby a vytvorit si novou postavu, nebo se mliZes plné soustredit na zotaveni
se z jejich traumat, nez se bude moci vratit zpét k Zivotu na ostfi noze.



L.OAD

NeZ se vydas na akci, zatimco si vybirate jeden z pland, vyber si také styl svého
naloZeni (load): napadny nebo diskrétni (nenapadny).

= NAPADNY: Mas dostupnych 6 Etveregkd na predméty. MiZes si s sebou vzit i
tézké predméty (ty, které vyzaduiji alespon 2 ¢tverecky), ale musis sije vybrat a
oznacit predtim, nez se vydate do akce. Neses-li s sebou tézké predméty, jsi
pomalejsi, méné obratny, nemdzes plavat, mas vyssi setrvacnost atd.

= DISKRETNI: Mag k dispozici &4 Etvere€ky na predméty. Nemiizes si vzit adné
tézké predméty, nemusis si ale vybrat Zadné predméty predem.

DALSI NALOZENI BEHEM AKCE

Pokud tvoje postava pobere néjaké véci béhem akce, vyzna€ si je také jako
prislusné ctverecky pro naloZeni. Jakmile oznacis paty Ctverecek, stava se tva
postava ndpadnou - i kdyby na zacatku akce byla diskrétni.

0znacis-li sedmy Ctverecek, stava se tvd postava pretizenou a nemizZe béhat,
Splhat nebo plavat, dokud néco neodhodi a nesnizi své naloZeni nebo pokud nema
nalezité vybaveni (exoskelet, jetpack apod.). Bez specialniho vybaveni neuneses
vic, nez kolik odpovida 9 ¢tvereckiim naloZen.



ADVANLCEMENT

POSTUPOVE HODINY

Nakresli si sérii ctyr 6dilnych postupovych hodin. Totéz udélej pro svou posadku.
Kdykoliv bys mél zaznacit XP, posur hodiny o jeden dil.

Abys postoupil, musis zaplnit potfebny pocet hodin dle tabulky nize. Jakmile
ziskas postup, vycisti pFislusny pocet hodin.

Pokud bys mél ziskat dalsi XP a vsechny hodiny jsou jiz zaplnéné, udélej si prosté
dalsi hodiny. O XP ,navic" neprijdes.

Hodiny

Nova specialni dovednost z tvého deniku nebo z deniku posadky,
vylepSeni jednoho ze systému lodi, Expertni Kontakt'

Veteranska specialni dovednost

Te€ka v Akci nebo Atributu (viz nize) 1-4

Aby sis mohl zapsat tecku kAkci nebo Atributu, musiS mit zaplnéno tolik
postupovych hodin, kolik bude nova vySe hodnoty tohoto Akce nebo Atributu.
Pokud napfiklad zvednes SWAY z 1na 2 tecky, musiS zaplatit dvé plné postupové
hodiny. Obdobné pokud chces pridat prvni tecku do SWAY, ale uz mas néjaké tecky
v COMMAND (takZe by se ti tim hodnota RESOLVE zvysila z1 na 2 tecky), musis
zaplatit dvé postupové hodiny.

1S&V nepouzivé kohorty z BitD (a v pFipadé klasickych kohort by to ani do
této hry nezapadalo), kazdopadné pokud chcete, mizete zde pouzit
pravidla pro expertni kohorty (viz. BitD str. 96) a skrze postup ziskat
néjakého experta k dispozici (napfiklad ochotného a schopného doktora
na jedné z planet, nebo vérohodného pfekupnika s informacemi...).



DOWNTIIME

FAZE POSADKY

Nejprve vyFes Vyplatu & Udrzbu, Dopady, Zapletky, VylepSeni a Postaveni.
VVPLATA & UDRZBA

VYPLATA

Vyplata za préci je zavisla na okolnostech celé operace a/nebo na domluvé a
vyjednavani s klientem. Rid' se nasledujicim:

6 CRED za bénou praci +4 (a vic) za bohaty cil nebo cennou

kofist/zbozi
+2 az +8 za vic nebezpecnou Ci +1az +4 za Ukol navic nebo specialni
odvaznou praci pozadavek od klienta

UDRZBA
Po kazdé vyplaté se musi vase posadka rozhodnout, zda zaplatite za Udrzbu

lodi. Ta se vypocitd takto:

Udrzba = (kvalita systémii + kvalita posadky)/4

Pokud nechcete nebo nemate finance na Udrzbu, hodte tolika kostkami, kolikrét

jste Udrzbu preskocili — 6+: Jeden ze systému se rozbije; 4/5: Poskozeni systému
je relativné malg; 1-3: Bez obav.

BANKY

VasSe posadka mize své téZce vydélané kredity ukladat kromé svych kapes a lodi
také do banky. Jste-li hledani, miZete pfistup k mistnim bankdm a uloZenym

penézlim ztratit, dokud svou povést neocistite (nebo ziskate pfistup jingmi
metodami). Banky miZou za uklddani penéz G(¢tovat manipulani poplatky,

vyzadovat dobry vztah s pfislusnou frakci, nebo nabizet privilegovany pristup za
primérenou Uplatu.



DLUH

Jste-li na miziné, mlzZete se obratit na banky ¢i jiné instituce a jednotlivce, aby vam
pujcili. Pokud védm Zadné legitimni organizace neni ochotna pujcit (jste hledani
nebo mate Spatné vztahy s mocnymi frakcemi), mizete si nékoho ochotného
obstarat (aquire). Nastésti vesmir doslova pfekypuje lichvafi, zastavarnami a
jinymi ,d0véryhodnymi* osobami.

Na mnoZstvi kreditll, které takto miZete ziskat, md vliv kvalita posadky,
hledanost (wanted level), a jiné faktory. Vliv mé i aroven frakce (tier) a vztah
kvasi posadce (silnéjsi frakce vam mohou pUjcit vice penéz, ale jsou také
nebezpecné;jsi, pokud svij dluh nesplatite). Vliv mize mit také vase reputace.
Vyhodnotte viechna relevantni kritéria, vymyslete si, kdo vam pa;jéi a zhodnotte,
kolik kreditd je ochoten vam pdjcit. NanejvySe je vam kdokoliv ochotny pUjcit 8
CRED (jste-li moc zadluZzeni, rozkfikne se to a ostatni si pfed védmi budou své
penize hlidat).

Zapiste si, kolik CRED jste si vyplijcili a udélejte si 4 segmentové hodiny, které
tiknéte béhem kazdého odpocinku, kdyZ jste stale zadluzeni. Jakmile se hodiny
naplni, ten kdo vam puijcil ucini kroky k tomu, aby ziskal své penize zpét. Segment
mUZete vycistit tak, Ze zaplatite tolik CRED, kolik je polovina sumy, kterou jste si
vypUijcili (zaokrouhleno nahoru). Svého dluhu se miZete zbavit, pokud zaplatite
pUjcenou sumu zatimco nemate na hodinach zadny vyplnény segment.



DOPADY

GM vyhodnoti, jak se po akci zménily vztahy mezi vasi posadkou a ostatnimi
frakcemi a jakou pozornost jste na sebe upoutali (Heat).

VZTAHY S FRAKCEMI

+

1 Akce znacné pomohla frakci.

+

2 Akce pro frakci predstavovala zasadni posun a prospéch.
Akce poskodila frakci.
Akce pro frakci predstavovala vazny problém.

Zmen vztah na -3 pokud posadka rozpoutala valku s frakci

POZORNOST (HEAT)

0 za tichou a nenapadnou akci nebo 2 za standardni akci. +1 za

ZAKLAD kazdou kvalitu posadky.

'

+1az +4 za vysoce postaveny cil nebo vlivny cil.

+1 dojde-Lli k boji nebo pouziti artefakt(i na verejnosti. +2 za niceni
avyvolani chaosu nebo nelegalni pouziti zbrani. +2 jste-li ve valce
s néjakou frakci.

+3 dojde-li k zabiti ob&and.

+1az +4 za sveédky, ktefi jsou ochotni mluvit, nebo jsou-Lli na misté
¢inu zanechany dikazy (dle mnoZstvi a kvality)

+3, pokud se béhem akce poskodila nékteré zBran nebo
hyperprostorova cesta.

Chtéji-li se hraci zeptat prislusného kontaktu nebo frakce,
mohou od nich svést pozornost, neZ ji zapigete do deniku. Cim
mocn8jsi a vlivngjsi jsou, tim lépe (-1 aZ -4 pozornosti). Pfatelé
mohou vypomoci za pér kreditt (1 ku 1), jako laskavost, nebo
vymeénou za néjakou sluzbu. Jiné kontakty mohou vyménou

oCekavat vice (vice kreditii, nebo zasadni protisluzbu).




UKRYVANI SE A UPLATKY

Sejde z odi, sejde z mysli. Pokazdé, kdyz se az do pfistiho odpocinku neukazes
v néjakém sektoru, sniZ v ném pozornost o 1. Pokud se aktivné ukryvate (béhem
mise na sebe nepfivedete vétsi pozornost, vyhybate se frekventovanym mistiim,
ukryvate se na piratské stanici apod.), sniZ ji misto toho o 2. SniZeni pozornosti se
také mizete vice vénovat béhem odpoéinku (préace).

Hledanost ale sama nemizi. Databaze policejnich sloZek nejsou déravé a musite
néco udélat, aby se z nich vaSe jména vytratila. Pokud se aktivné ukryvate (viz
vyse), posurite po vyhodnoceni dopad( hodiny ke sniZeni hledanosti v jednom
zjinych sektor(, kde se momentalné nenachazite, o 1 segment (pokud se ale
ukryvéte opravdu dobre, napfiklad v nezmapované mlhoviné &i nebezpecném
pasu asteroid(, miZete snizit hledanost kdekoliv). Pokud méte néjaky kontakt,
ktery vam miiZe pomoci odlakat pozornost, znicit dokumentaci ¢i vdm pomoci
zamést stopy, mlzZete posunout 1 segment navic (na hodindch téhoZ nebo i
jiného sektoru). Jeden segment navic miZete posunout také v jinych pfipadech,
kdy je to na misté (napfiklad investujete opravdu nemalou snahu do toho, abyste
se ukryvali, nebo jste na vyplatni pasce nékoho vlivného, kdo v pozadi taha za
nitky atd.). Jakmile se hodiny ke sniZeni hledanosti v nékterém ze sektort naplni,
sniz hledanost v daném sektoru o jedna a vycisti hodiny.

Kromé ukryvani se nebo vézeni mlzete snizovat hledanost i jinak. M(zete
napfiklad najit (napt. obstarat) dostatecné ochotného pohlavara (@ambiciézniho
Ufednika, zkorumpovaného soudce, pruzného admirdla...) ktery za pfiméfenou
Gplatu (hledanost X 6) nebo velkou protisluzbu (néjakou Spinavou praci)
pfimhoufi oko, zamete dlikaz atd.



ZAPLETKY

Jakmile pozornost v systému, kde se posadka pravé nachazi, dosahne alespon 5,
nebo si to zada fikce, mze dojit k nékteré ze zapletek. Pokud posadka v systému

ziska hledanost, zapisS posadce 2 XP a zvol z tabulky niZze Spravedlnost.

URADY AVEREINE ORGANY

SPRAVEDLNOST: Ozbrojené slozky policie, detektivové nebo jiné mistni
policejni organy vystopuiji posadku a vrhnou se na ni s vervou odpovidajici jeji
hledanosti:

1 Namatkova prohlidka, dotérné otazky, Sikana a sledovani.

2 Pozadavek spoluprdce, hloubkova prohlidka, sledovani a vyhruzky.

3 Vyslech, zniceni nebo zabaveni majetku, hrozby dlouhodobym zranénim.

4 Zatceni, zniceni nebo zabaveni vétsiho majetku, hrozby tézkym zranénim.

5 ZatcCeni celé posadky, zniceni nebo zabaveni veétSiny majetku, hrozba

smrtelnym zranénim, nebo vyslani valecné lodi, aby vas vystopovala.

Urady jde vétsinou uplatit, aby pfimhoufili oko, a to za CRED v hodnoté vasi
hledanosti +4.

ZADRZENI LODI: Spréavci doku zadrzeli vagi lod. Uplatte je (2 CRED) nebo si
svou lod' ukradte zpét.

POD PALCEM: Urady vas nuti a vydiraji, abyste udélali jejich $pinavou praci za
né. Udélejte, co po vas chtéji nebo se jim postavte.

OBVYKLI PODEZRELI: Jeden z vagich pratel, kontakt nebo dodavatelt se
dostal do hledacku tradd. Hodte na Stésti dle jejich odolnosti a loajality,
abyste zjistili, jak moc odolaji vyslechu. Ziskate tolik pozornosti, kolik je 5
minus nejvyssi hod.

VYBERC: Vybérti dani a exekutofi si narokuji &&st vasi lodi. Zaplatte 2 CRED,
dejte jim poZadované soucastky (odstrarite modul) nebo je néjak pfinutte, aby
vas nechali na pokoji.



PODSVETI

LASKAVOST: Frakce, s kterou mate dobré vztahy, se na vas obrati s Zadosti o
laskavost. Spliite, co chtgji, nebo s nimi zhorsete vztahy o 1. To, co po vas mohou
chtit, odpovida vasim vzajemnym vztahm, ale mohou po vas chtit i méné.

+1 Bézna laskavost, mensi puijcka, aktivita nebo potiz.
+2 Vetsi laskavost, pUjcka znacného obnosu, znatelné nebezpedi nebo prace.

+3 Zasadni laskavost predstavujici velky majetek, nebezpedi nebo znackou
namahu i rizika.

ZRADA: Néktery zvasSich nepratel presvédci vaseho klienta, kontakt nebo
dodavatele, aby se od vas odvratil. Nepocitejte sjeho podporou, dokud to
nevyresite.

DAREBACI: Nektery zvagich zndmych vdm zpGsobil problém. Uhladte to
s poskozenou stranou nebo s nimi zhorsete vztahy.

UKAZKA SiLY: Frakce, skterou mate negativni vztahy, proti vam udef.
Nabidnéte jim néco, aby ustoupili (CRED, majetek...), nebo s nimi jdéte do vélky.

LOVEC ODMEN: Nepfatelska frakce nebo tiady (jste-Li hledani) si na vas najali
lovce odmén. Bojuj s nim, ztrat ho nebo mu nabidnéte vyssi cenu.

NoOvi ,PRATELE*: Neutralni frakce vas oslovi s praci, ktera je bud obzvlasté
nebezpecna, nebo nepfilis placend, nebo na vas privede vic pozornosti, nez je
normdalni. Pfijméte, nebo s nimi zhorsete vztahy.

PIRATI: Pirati chtgji silou ziskat vasi lod. Uprchnéte, bojujte nebo se dohodnéte.

NEDUHY VESMIRU

NECO NENIi V PORADKU: Jeden ze systémi nefunguje tak, jak by mél nebo
nejste tam, kde byste méli byt.

NA SUCHU: Doslo palivo nebo kus vasi lodi katastrofalné selze a poskodi
néktery ze systému tak, Ze nefunguije, dokud jej neopravite.

0zVENA TEMNOTY: Na palubu se dostalo néco podivného a ciziho, at uz
mimozemského ¢i nadprirozeného.

SEPOT HVEZD: Vage usi slysi hlasy v jazyce, kterému nerozumite. Odolejte jim
(RESOLVE) nebo si zapiste zranéni 1. Grovné z vidin, kterym nem(Zete utéct.



VYLEPSENI

Namisto vylepSovani kvality posadky skrz XP a jednordzového utraceni vétsiho
mnozstvi kreditd, se vase kvalita posadky (v3eobecna kvalita nastrojd, zbrani a
jinych zdrojt) zlepSuje priibézné, kdyz investujete do lodi a jejiho vybaveni.

VylepSeni a vybaveni lodi vyZaduje néjaky ¢as straveny v docich a stoji vas CRED
misto segment(l na postupovych hodinach:

VYLEPSENI CRED
Mimozemsky Mazli¢ek, Nexus Link, Vybava pro Preziti.

Falesny Transpondér, Holo-Emittery, Kuchyng, PasSerdcké
Prihrddky, Poplasna zarizeni, Préizkumny Dron, Specialni VylepSeni
Posadky (1 Ctveretek)?.

Al Modul, Cela, Clun, Délkovy Skener, Dilna, Délni Vrtak, Kajuty,
Laborator, Nakladovy prostor, OSetfovna, PDC systém*, Pridavné
Spalovani, Pristavaci Dok, Quantovy Sifrovat, Stazové Komory,
Stihaci Kanén, Transportér, Trénink, Trezor, Vozidla, Vrhaci Kotva,
Zamérovaci Pocitac, Zasoby Energie, Zbrojnice.

Generdtor Gravitacniho Pole, Karondda, Maskovdni, Rakety, Stity
(nebo VylepsSeny PDC Systém).

*PDC systém - série mensich ale vysoko kadencnich zbrani s extrémné kratkym
dostrelem rozmisténych tak, aby chrdnily lod' pfed cizimi raketami ¢i vétsimi
projektily. Lze nainstalovat dvakrat, kdy vylepSeny systém umoZriuje i ofenzivni
pouziti na krdtkou vzddlenost.

Chcete-li postupovat pomaleji, zvyste ceny (10/12/14) nebo je dokonce
zdvojnasobte na 12/16/20 - dle vasich preferenci a domluvy.

Mate-li v Umyslu obstarat a nainstalovat na lod néjaké nezakonné vylepsSeni ci
vybaveni (vyznaceno kurzivou), musite nejprve vysvétlit, jak jste k nému pfisli.

Nemdzete mit vice vylepSeni, neZ je kvalita daného systému, vyjma Pomocnych
(auxiliary) moduld.

2\/iz Stardancer, Cerberus a Firedrake
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VYLEPSENI POSADKY

Kvalita posadky se zlepsi, pokud mate potfebné mnoZstvi vylepsSeni. Jakmile
dosahnete potiebné mnozstvi, zvyste kvalitu.

0—-1 Vlastnite alespon 5 vylepseni.

1-2 Vlastnite alespon 8 vylepsent.

2—-3 Vlastnite alespon 12 vylepsen.

POSTAVENI

Mdzete utracet kredity, abyste si zlepSili vztahy s frakci, se kterou nejste ve
valce. Za zlep3eni vztahil o 1 zaplatte 6 CRED za Uroven frakce (Tier). Takto si
mizete vylepsit vztahy az na +2. Zlepsit vztahy na +3 ale musite svymi Ciny.

Pokud jste s néjakou frakci ve vélce (vztahy na -3), miZete zkusit s nimi vyjednat
ukonceni svar( a zlepSeni vztah(, pokud jim nabidnete kredity. Vtakovém
pripadé ale budou pravdépodobné pozadovat daleko vice kreditd a jiné Gstupky.



FAZE CLENU POSADKY

Na zacatku této faze kazdé postaveé:

= Obnov Zbroj a Specialni Zbroj.
» Odstrar vSechno zranéni 1. irovné. Pokud mate bezpectné a pohodlné misto na

odpotinek (napfiklad méa-li vase lod kajuty), pfidejte jedno tiknuti do Lé€icich
hodin.

Zbytek odpocinku spotiva v NeFestech a dalSich Aktivitach (UzZivani si nefesti se
nepocita jako samostatnd aktivita). NezaleZi na poradi. Podivejte se také na
pripsané otazky, které jsou zde, aby podpofili roleplaying.

NERESTI

KdyZ se oddavas své nefesti, utrat 1 CRED a vycisti vSechen sviij stres. Pokud jsi
mél 6 a vice stresu, prezenes to - tva postava je vystavena komplikaci:

Postupuj dle tvého nejniZsiho atributu: - 0 = Efekt o néco silnéjsi (uvazte), nebo
hod' na radek i na sloupec; - 1=Hod'1d6 na radek a vyber sloupec; - 2 = Jako

predchozi, ale miZes hodit znovu; « 3 = Hod'1d6/2 na sloupec a vyber rddek.

o [ s ]| w | N

Cizi Rajon: Upoutal jsi na sebe
pozornost konkurence. Jak?
V ¢em se liSite?

Nad Zlato: Zaplatils vice nez
jen penize. Co té tvd nerest
stdla? Poveést, vysméch, jizvu?

In Flagranti: Tvdj rival i
nepratelé se o tobé dozvédéli
néco, co nechces. Co se o tobé
mohli dozvédét a jak?

Deprese: Tvé Trauma mize
jednou vyvolat i GM. Jak to, Ze
se tvd traumata projevuji
silnegji? Co to zapricinilo?
Pronasledovani: Upoutal jsi
pozornost cizich sil. Kdo nebo
co té prondsleduje? Vis proc,
nebo je tito zéhadou?

Kocovina: Docasné zranéni 1.
urovné. Jsi zranén na téle nebo
na dusi? Je to nutnd cena,
komplikace nebo zpestreni?

Rozdivoceni: -1 status s frakci
nebo s mistni komunitou. Co jsi
proved!?

Rozhazovaé: Zaplat +1 CRED.
Stédrost nebo novy pozitek?
Okusils néco ciziho a lepsiho?

Machr: +1 pozornost. Co jsi
prozradil a jak to? Jsi ukecany,
nebo v tom bylo néco vic?

NeZadouci Pozornost: \ystav
posadku zapletce. Jaké pletky
jsivyvolalajak? S kym jsi travil
svij éas?

OdFiznuti: Tv(j dodavatel té
odFiznul. Najdi si nového. Md i
ten novy stejné kvalitni sluzby,
nebo se musis uskromnit?

VyFizeni: Tvd nefest té& stoji
jednu aktivitu. ZdrZel ses nebo
to nestacilo? Stdlo to za to?

Ostuda: Kontakt ¢i znamy k
tobé ztratili respekt. Pomluvy
nebo jsi néco proved!|?

Ztraty A Nalezy: Nemas néco,
co jsi pri posledni akci pouzil.
Cojsi provddel? Kde to je?

Neopatrni: Frakce se
statusem alespori -2 siposune
projekt. Jak jsi jim pomohl?
Ndhoda nebo...?

V Hledacku: Tvé prvni akce na
dalsi misi se zkomplikuje.
MdZe za to tvd nepozornost
nebo cizi schopnosti?

Unaveni: Zmén nerest, nebo ji
vyhrot o stupef vys. Prestala
té tvd nerest bavit, nebo jsi
objevil néco vic vzrusujiciho?

Hluboka Myslenka: N&jaky
svUj projekt nebo posadky sniz
o 1a vytvor sinovy a s jednim
segmentem dle GMa. Cov tobé
vyvolalo tuhle kreativitu Cci
Silenstvi? Otevrelo tito oci?

Misto toho se mlZes zcela ztratit ve své neresti a na néjakou dobu hrat jinou
postavu.



AKTIVITY

Existuje celkem 5 aktivit, kterym se mohou ¢lenové posadky vénovat béhem
odpocinku: Obstarani, Oprava, Zotaveni, Trénink a Prace. Pokud jsi utrpél
zranéni 3. trovné, nebo jsi prezil smrtelné poranéni, musiS pouZit alespon stoji
aktivitu na Zotaveni se.

Kazdy clen posadky se mlze vénovat dvéma volnym aktivitdm béhem odpocinku.
Jakakoliv aktivita navic stoji 1CRED.

OBSTARANI

Ziskej docasné predméty, vybaveni, sluzby, vozidla, dodavatele nebo spojence pro
posadku. Udélej si pro kyZenou akvizici 4segmentové hodiny zasob, které posun
pokaZdé, kdyz ji pouzijes néjakym znatelnym zplisobem.

= Zaplat 1 CRED za kaZdou kvalitu nad kvalitu vasi poséadky.

= Zaplat +1 CRED za specialni vlastnost (skryté pfihradky, vy3si vykon, projde
skenerem, vzduchotésny...).

= Je-li akvizice velmi vzacna, nezakonna, pod drobnohledem, nebo je pFistup k ni
omezeny, zeptej se GM kolik kreditd nebo pozornosti navic musis investovat,
abys ji ziskal, nebo jestli jeji obstarani bude vyzadovat n&jakou zvlastni akci.

Neni-li feceno jinak, plati, Ze cela posadka ma k dispozici to, co bylo obstarano a
kazdy z ¢lendl posadky mize pouzitim posouvat hodiny zasob.

Stejnym zplisobem miiZete ziskat také osobni pfedmét i sluzbu - misto kvality
posadky porovnavejte kvalitu akvizice s vasim Zivotnim stylem (Stash).

VYROBA

B&hem této aktivity miZes i vyrabét a sestavovat riizné predméty, zafizenf €i
vytvaret programy, na které mas k dispozici navod nebo které jsi sam vynalezLl.

MiZe3 sestavit pfedmét stejné kvality, jako je Groven relevantni akce (RIG nebo
HACK). GM nastavi minimalni kvalitu, kterou musi vysledny vyrobek mit dle
kyzenych efektll a vlastnosti. MUZete se vzdjemné dohodnout, zda lze kvalitu
snizit, pokud na nékteré vlastnosti rezignujes, bude mit znatelné nevyhody které
kvalitu vyvaZzuiji, nebo se naopak mdizes pokusit o kvalitu vyssi.

vy

Rid se pravidly pro Obstarani. Potitej troveri své schopnosti jako o jedna vyS&i,
mas-li k dispozici dilnu. Vyrabéné véci mohou mit nevyhody a hodiny zasob
mohou méfit, kdy se predmét vy€erpa, opotrebuije i kdy je potfeba jej opravit.

Kam se vydds a s kym jednds, abys ziskal to, co hledds? Mdzes se zeptat
GM, jestli prijmou radéji laskavost misto kreditd.



OPRAVA

Na utazeni par Sroubk( a jiné polni opravy miZe stalit bézna akce.
Pokud nechavés lod opravit béhem odpocinku, zaplat 1 CRED a vycisti jedno
poskozeni na nékterém z lodnich systémd.

Komu ddveérujes, aby se ti mohl hrabat v lodi? Zeptej se GM, jestli pri vetsi

prdci by ti byl opravdr ochotny ddt slevu, za cenu méné kvalitnich
soucdstek.

ZOTAVEN]

Pokud se zotavujeS na bezpetném misté, mizes si tiknout své lé€ici hodiny
tolikrat, kolik je kvalita posadky +1. Jakmile se tvoje lécici hodiny naplni, sniz
uroven veskerého svého zranéni o jedna. Jakmile se zbavis veSkerého zranéni,

vycisti své lé¢ici hodiny.

Vyuzijes-li sluzby lékare, odstrani ti jeden vyskyt zranéni s tirovni, kterd je rovna

odpocinek zvysit jeho kvalitu o jedna, aby ti poskytl lepsi péci.
NEMOCNICE

Nez aby ses zotavoval sam, mlzes vyuZzit sluzeb nékteré z klinik ¢i nemocnic.
Odstran vSechno svoje zranéni a vyber si: 1 pozornost a 2 CRED - NEBO- 3 CRED.

Kdyz se zotavujes, jak jsi zranitelny. Davas na sobé zndt bolest, otevres se
nékomu se svymi pocity, nebo néjak jinak?
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TRENINK

Pouzij tuhle aktivitu, abys mohl utratit XP a né&jak vylepSil svou postavu
(nepostupuijes okamZité, jak je to bézné v S&V).

Popis svou tréninkovou montéz a utrat potfebné XP. Abys mohl vylepsit néjakou
akci na droven 3, musis cvitit s instruktorem s kvalitou alespon 3 (kterého si bud
obstaras, nebo pokud méte tréninkové vylepseni).

Uceni specialnich schopnosti miZe vyzadovat vhodného ucitele, odpovida-li to
jejich povaze - jde-li o pfirozeny talent nebo néco, co se musi postava naucit.
Dohodnéte se mezi sebou, pripad od pfipadu.

Tuto aktivitu mizeS pouzit také v pfipadé, chces-li sam délat instruktora
ostatnim se svou kvalitou rovnou relevantni akci. Jsi-li instruktor, mdzes rovnou
utracet XP také na vlastni postup.

Jaky mds vztah se svym ucitelem? Zmeénil se neéjok Casem? Co je

nejcennéjsi a nejndrocnéjsi cast tvého tréninku?

PRACE

Spli jednoduchy projekt nebo néjakou bokovku abys ziskal 1CRED. Zeptej se GM,
jestli by sis mohl dovolit vétsi honoraf (napfiklad pokud pracujes pro zamozného
klienta) nebo ziskat né&jaky jiny prospéch misto kreditd (laskavost, snizeni
prondsledovani atd.).

Chces-li se vénovat dlouhodobému projektu, udélej 8segmentové hodiny.
Pokud na projekt utratis aktivitu, zaznac si tolik segmentd, kolik je droven
relevantni akce. PFidej jeden segment, pokud mate kdispozicidilnu (nebo
néjakou jinou odpovidajici vyhodu). Obzvlasté komplexni projekty mohou
vyZadovat vice hodin za sebou (@ mlzZe byt nutné k jejich splnéni provést néjakou
zvl&stni akci €i misi).

Béhem této aktivity mdzes i vynalézat na rlizné predméty nebo zafizeni Ci
vymyslet rdzné programy. Vynalézani navodl vyZaduje jejich studium jako
dlouhodoby projekt o osmi segmentech. Mas-li hotovy navod k dispozici, staci je
uZ jen sestavit (aquire).

Pro koho pracujesS? Zeptej se GM, jestli ti o nich nemdZe fict néco
zajimavého, co se kolem nich toci. Jaké vyzvy musiS béhem projektu
prekondvat?



SYSTEMOVE ZMENY

SPECIALNi DOVEDNOSTI

= Pokud jakékoliv dovednost nebo vylep3eni (napfiklad Thrillseekers
(Stardancer) pfidavéd jedno politko stresu navic, zvySuje i mnoZstvi
vycisténého stresu, které béhem oddavéani se nefesti znaci, Ze to preZenes.

MECHANIC

= TINKER: Pokud pracujes na hodinach pomoci RIG nebo HACK, nebo studujes
navod, tikni si +1 segment.

» JUNKYARD HUNTER: Pokud obstaravas dily nebo vybaveni pfi odpo€inku,
muzes kvalitu zvysit 1x 0 1 zdarma, nebo tiknout +2 segmenty do hodin zésob.

MUSCLE

* FLESH WOUND se mé&ni na TELO Z OCELI: Permanentné zaplii jeden segment

svych lécicich hodin. Kdy?Z bojujes beze zbrané, tvé télo je skvéla zbrar.
MYSTIC

= CENTER: Ziskas Meditaci jako tvoji nefest. Pfi odd&véni se nefesti to pfezenes
az pfi 7 a vice stresu, ale pokud jsi mél 5 a vice stresu, suzuji té Temné Vize
(pokud to pFeZenes, miizes si misto normaélnich efektl vize jako komplikaci
vybrat),

PiLOT

= SIDE JOB: Prvni prace béhem edpo€inku v néjakém vesmirném doku té nestoji
volnou aktivitu. Pokud se kolem néco suska, GiM ti o tom povi.

= HEDONIST: Pokud se oddavas nefesti spolu s jinym ¢lenem posédky, Utrata 1
CRED se vztahuje i na néj. Pokud to prezenes, mzesS se rozhodnout si misto

komplikace nechat 2 stresy.
SCOUNDREL

» TENACIOUS: Misto jednoho politka na zranéni 3. tirovné mas dvé. Kdyz utrpis
smrtelné poranéni, mdzes si pfipsat 3 stresy, stabilizovat ho a z{stat nazivu.



SPEAKER

= AIR OF RESPECTABILITY: Bé&hem odpocinku mas 1volnou aktivitu navic, kterou
mdiZeS pouzit na obstarani nebo k praci na sniZzeni pozornosti ¢i hledanosti.

= FAVORS OWNED: Vytvof si 6segmentové hodiny ,Laskavosti’. Béhem
odpocinku mizZeS posunout tyto hodiny kdykoliv misto utrdceni CRED, ke
snizeni Pozornosti, nebo k posunu hodin ke sniZzeni hledanosti o 1 segment, a
tovzdy 1ku 1. Segmenty muzes také kdykoliv utratit na zvySeni tirovné lispéchu
pfi sbéru informaci o 1. Jakmile se hodiny naplni, jeden ze préatel ¢i spojencd
oslovi posadku s prosbou o pomoc. AZ mu pomuzete, vycisti hodiny.

STITCH

= PHYSICKER: MiZes se pokusit stabilizovat nékoho, kdo zrovna utrpél smrtelné
poranéni. Mdzes studovat jedy, nemoci ¢i télo a sbirat informace z mista ¢inu.
Béhem odpoc€inku miizes pouZit aktivitu zotaveni, abys mohlpecovat jako lékar
o0 ostatni, kdo se zotavuji (véetné tebe) s kvalitou rovnou tvé trovni DOCTOR.
Pokud mds sam zranéni 3. nebo 4. drovné, musis se nejprve sém zotavit, nez
budes moci léCit ostatni,

= PATCH: M{Ze$ nékoho lé€it (DOCTOR) béhem mise a snizit zdvaznost
komplikaci z vyvolani zranéni. Pri tispéchu nemiiZe byt vyvoldno bez souhlasu,
pri Cdstecném se komplikace zmirni. Zatnuti zubii stoji také méné stresu dle
Uspéchu.

* BOOK LEARNING: Mluvis mnoha jazyka a jsi vSeobecné vzdélany. Pokud béhem
odpo€inku pouZiva3 STUDY k dlouhodobym projektim (i vynalézani) nebo

sbéru informaci, pocitej, jako kdybys mélSTUDY o 1vyssi.



DOVEDNOSTI POSADKY

» Tréninkova vylepseni: K tréninkovym vylepSenim atributd INSIGHT, PROWESS
a RESOLVE ziskas volny pfistup k instruktorovi s kvalitou 3 na vSechny akce
pod danym atributem. U tréninkového vylepSeni denikii si permanentné
zaznacte 1XP v jednéch ze svych postupovych hodin.

= Trezory maji SirSi pouZziti: Vedle zabezpecenivasich cennosti mizete ukladat na
lodi az 8 CRED, druhd Uroveri umoziiuje az 12 CRED (domluvte se, zda je to
v naturaliich &i jinak).

STARDANCER

» Thrillseekers: Clenové posadky maiji +1 politko na stres a o jedna vy&si je i
mnozZstvi stresu, které musi mit, aby to pfehnali, kdyZ se oddavaji neresti.

» CARGO EYE: Vedle béZného efektu ziska posadka o polovinu (zaokrouhleno
dold) vice CRED za cennou kofist ¢i zboZi.

= LEVERAGE: VaSe posadka miZe obétovat jednu aktivitu b&hem odpodinku, aby
si snizila vztahy o jedna s frakci, s kterou méa vztahy alespon +1, a tim sniZila
hledanost v nékterém ze sektor(l o 1a vymazala tam veSkerou pozornost.

= JUST PASSING THROUGH: Vedle béZného efektu se vdm nezvysuje ziskdvana
pozornost s rostouci kvalitou posadky.

= HOME COOKING: Celé posadka ziskd tuto dovednost jako nefest. OkamZité po
misi mlzete utratit 1 CRED a jednu odpo€inkovou aktivitu na uvareni jidla pro
vsechny a celd posadka pak mizZe snizit svlj stres. Pokud mél alesponi jeden
zvas 7 a vice stresu, do3lo k rvacce &i hadce a vsichni si obnovite 1 stres (po
vymazani ostatnich). Na Lodi musite mit k dispozici kuchyni.

CERBERUS

» Smooth Criminals: Clenové posadky maji +1 politko na stres a o jedna vy&sije
i mnoZstvi stresu, které musi mit, aby to prehnali, kdyz se oddavaji nefesti.

= LOADED FOR BEAR: Pokud pracujes na hodinach pomoci RIG nebo HACK, nebo
studujes navod, tikni si +1 segment.

FIREDRAKE

= OLD HANDS: Jste-li ve valce (-3) s frakci, kterd reprezentuje vladni autority,
kazdy clen posadky se béhem odpocinku miize rozhodnout oddavat se nefesti
zdarma, ale mnoZstvi ¢isténého stresu, pfi kterém to pfeZene, se snizuje o 1.

= SPARK OF REBELLION: Nechate-li na misi viditelny symbol odboje, ziskate +2
pozornosti. Béhem nésledujiciho odpoéinku ¢leny posadky stoji oddavani se
neresti CRED pouze, pokud maji alespori 5 stresu, a nem{Zou to pfehnat.



