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Janice MacWhirrová
Vedoucí průzkumného týmu

Polní velitel
Když uděluješ rozkazy v boji a použi-
ješ VELENÍ, jde o krátkou akci místo 
běžné dlouhé.

Komunikátor

Vysílač osobních dat
(implantovaný)

Firemní průkaz

Netrpělivá

Singletonová Hirsch

Důstojník

42

3 5

Detektor pohybu 
M314

5 1

Seegson O-DAT 
(VELENÍ +1)

1/2
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Netrpělivá

Janice MacWhirrová 
Vedoucí průzkumného týmu

Jsi vedoucí průzkumného týmu a odbo-
rový předák v Hadley’s Hope a své po-
vinnosti bereš opravdu vážně. Nemáš to 
jednoduché, protože na záda ti dýchají 
parchanti z Weyland-Yutani, ale pořád 
doufáš, že tě tví pracovníci podrží. Někteří, 
jako Singletonová, ti skutečně pomáhají, 
ale třeba Hirsch nikdy neudělá to, co se 
mu řekne.
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Morgan Hirsch
Bezpečnostní důstojník

Divoké násilí
Když máš při hodu na paniku výsledek 
9 nebo víc, můžeš místo záchvatu pani-
ky propadnout divokému násilí. Všechny 
ostatní hráčské postavy ve stejné zóně si 
okamžitě hodí na paniku. Během divokého 
násilí musíš v  každém tahu útočit na ne-
přátele a nebudeš se schovávat do úkrytu, 
uhýbat ani bránit. Efekt neskončí, dokud 
nebudeš ty nebo všichni nepřátelé v dohle-
du vyřazení.

Komunikátor

Vysílač osobních dat
(implantovaný)

Přívěsek s křížkem

Zbožný

Sigg MacWhirrová

Koloniální námořník
(vyškrtnut ze služby bez zásluh)

49

5 3

Zásobník do služební 
pistole M4A3

1/4

Služební pistole M4A3 +2 2 N   S  /2 1/2
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Zbožný

Morgan Hirsch 
Bezpečnostní důstojník

Bůh tě opustil a ty musíš uznat, že si to 
nejspíš zasloužíš. Když ses před lety po 
dezerci od koloniální námořní pěchoty 
zašil na Hadley's Hope, bylo jasné, že tu 
strávíš celý zbytek života. S mladou Sin-
gletonovou sice nevycházíte, ale opravdu 
nesnášíš jen šéfovou MacWhirrovou, která 
nevynechá jedinou příležitost, aby se po 
tobě vozila.
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Hannah Singletonová
Řidička traktoru

Lehkomyslnost
Jestli chceš, můžeš si před hodem na 
dovednost zvednout úroveň stresu 
o +1 (nejde o zkoušení štěstí). Pokud 
pak ještě hodíš na štěstí, dostaneš 
další +1 úroveň stresu.

Komunikátor

Vysílač osobních dat
(implantovaný)

Figurka dinosaura

Samostatná

MacWhirrová Hirsch

Pilot

32

5 3

Nůž +1 2 N   N / 1/2
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Samostatná

Hannah Singletonová 
Řidička traktoru

Co si pamatuješ, rodiče byli k ničemu 
a nikdy se o tebe moc nestarali. Jediné, 
co tě do života naučili, bylo, že přežijí jen 
ti nejtvrdší. Ráda by sis vysloužila služební 
postup, a pokud to znamená, že při tom 
budeš muset potopit jiné lidi, je to jejich 
problém. Teď máš od společnosti spe
ciální rozkazy, tak podlézáš MacWhirrové 
a předstíráš, že nemáš ráda Hirsche.
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Sonny Sigg
Vedoucí laborant

Xenomorfologie
Při setkání s jakoukoli mimozemskou 
bytostí  můžeš během krátké akce 
a hodu na POSTŘEH zkusit odhadnout 
jeho případnou slabinu (pokud něja-
kou má). Neúspěch znamená, že se ti 
zvedne úroveň stresu o +1. Na každého 
xenomorfa máš jen jeden pokus.

Komunikátor

Vysílač osobních dat
(implantovaný)

Laboratorní plášť

Zvídavý

Hirsch MacWhirrová

Vědec

29

3 4

Lékárnička 1/4

Průzkumná seismická nálož – 3V K   S jedno 
použití 1
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Zvídavý

Sonny Sigg 
Vedoucí laborant

Svou práci vedoucího laboranta děláš 
s láskou, ale když se tu objevili vědci 
z krizového týmu Weyland-Yutani, ani se 
moc nesnaží skrýt, že jsi pro ně nicka. 
Hadley’s Hope bereš jen jako mezizastáv-
ku na cestě k něčemu většímu a lepšímu. 
Máš rád Hirsche, protože si na nic nehraje, 
ale MacWhirrová se chová, jako by jí tu 
všechno, včetně tebe, patřilo.
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Holroyd
Mechanik

Houževnatost
Kdykoli dostaneš zranění, hoď si na 
Sílu (jen vlastností, bez dovednosti). 
Nejde o akci. Každý 2 ti zmenší 
obdržené zranění o jedna.

Komunikátor

Vysílač osobních dat
(implantovaný)

Loajální

Hirsch Sigg

Fachman

Vypadá na 30

7

Řezací hořák -1 3 N   N  /3 1
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Vypadá na 30

Loajální

Holroyd 
Mechanik

Jsi android společnosti Weyland-Yutani 
a na LV-426 sloužíš dva roky. Máš po-
věst pracovitého mechanika, který plní 
bez odmlouvání všechny přidělené úko-
ly a vychází s každým na základně. Ale 
kdybys měl být upřímný, řekl bys, že Sigg 
by si měl místo nadávání víc hledět prá-
ce, a MacWhirrová tě z nějakého důvodu 
nemá ráda.


