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PREHLED
PRAVIDEL

V kazdém kole muzes provést jednu dlouhou a jednu
kratkou akci, nebo dvé kratké akce.

JEDNOTKA  TRVANI BEZNE POUZITI

Dlouha akce Kratka akce
- nebo -
Kratka akce Kratka akce
DLOUHE AKCE

DLOUHA AKCE DOVEDNOST

Utok zblizka BOJ ZBLiZKA

Utok na dalku BOJ NA DALKU

Skok nebo Splh POHYBLIVOST

Kolo 5-10 sekund Boj
Chvile 5-10 minut Plizeni
Sména 5-10 hodin Opravy

HOD NA DOVEDNOST

Mnozstvi kostek
uprav podle obtiz-
nosti, vystroje a po-
moci ostatnich.

Vezmi si tolik zaklad-
nich kostek, kolik je
soucet tvé vlastnos-
ti + dovednosti.
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Skryti v uplném ukrytu -

Prace s terminalem TECHNOLOGIE

Pouziti stroje TEZKE STROJE
Prvni pomoc LEKARSKA POMOC
Presvédc¢ovani MANIPULACE
Udileni rozkazu VELENI

Rizeni PILOTOVANI
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Za kazdou aroven stresu si pridej kostku stresu.
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Hod' vS§emi kostkami, co mas.
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KRATKE AKCE

Jestli ti Kdyz ti padne Jestli ti
nepadne ani aspon jeden (5, padne byt
jeden &3, uspéjes. Jestli jen na jed-
neuspéjes. chces vic {5, né kostce
MCize$ zkusit mUze$ zkusit stresu @,
Stésti: pridej Stésti: pridej si musis$ cCelit
si +1 stres +1 stres a hod’ stresové
a hod znova. znova. reakci.
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Pohyb do sousedni zony

Pohyb z kratké vzdalenosti na dosah
Pohyb ke dvefim nebo poklopu a nahlédnuti
Zamceni dveri nebo poklopu

Skryti v ¢aste¢ném ukrytu

A\ Obrana proti Gtoku zblizka

Mireni pri strelbé na dalku

A\ Uhyb pfed utokem na déalku
Prebiti zbrané

Zvednuti predmétu

Vyburcovani zlomené postavy
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Tvari v tvar. Ve stejné zoné.

V sousedni z6né.

Az Ctyri zény daleko. Jestd dal.




HOD NA PANIKU

HOD NA STRESOVOU REAKCI

Hod k6.

PFicti svoji troven stresu.

Odecti svoje Odhodlani.

INIFARINEIES

Vysledek porovnej s tabulkou zachvatt
paniky.

FAZE REZIMU PLIZENi
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Hracské postavy se pohnou o jednu
zo6nu. Pokud se dostanou do vyhledu
protivnika, provedou pasivni vyrovnany
vzdorovany hod na POSTREH. Ve sku-
piné se pocita ten nejlepsi hod.
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| K6 | + | uroven stresu |—| Odhodlani |

VYSLEDEK REAKCE

<0 Jsi v klidu

1 Nervozita

2 Tunelové vidéni
3 Rozcileni

4 Tres

5 Vztek

6 Vycéerpani

7+ Selhani

ZACHVAT PANIKY

Strana, ktera vyhraje, Pfi remize si vytah-
se muze: néte iniciativu.
F ! 7 7 Y | K6 | + | uroven stresu |—| Odhodlani |
| Ukazat. I Pokusit | Schovat. | Vratit , ,
o prepad. zpatky. VYSLEDEK ZACHVAT PANIKY
<0 Jsi v klidu
\/ 1 Strach
2 Hluk
Matka pohne na skryté mapé protiv- 3 Nervozita
niky. Nehrac¢skymi postavami o jednu
zonu, xenomorfy o jednu zonu za 4 Ztrata predmétu
kazdy bod jejich rychlosti. Jestli se do- .
stanou do vyhledu hraéskych postav, S Paranoia
provedou pasivni vyrovnany vzdorova- 6 Nerozhodnost
ny hod na POSTREH jako vyse.
7 Ztuhnuti
8 Vyhledani ukrytu
v 9 KFik
V nové chvili zopakujte faze 1a 2 10 Utk
(napred jednaji hracké postavy, pak 11 Zufivost

nehracskeé).

12+ Katatonie




