Ritualy Ivl 2

(PHB1+PHB2+0G+FRPG+AP+Dragon366+EPG)
by: Kin

Odolnost proti elementiim (PHB1)

Ni arktickd zima’i pekelna vedra¢tnezastavi. VSechny tyto neduhy z tebe opadnod,ibaesesSles tento
prastary ritual.

At tva cesta povede skrz zge/srehu nebo pes sluncem rozpéalené po#jdbké se pesto pijde jako g
prochazce mirnym lesikem.

Uroven: 2

Kategorie: Prizkumné (Exploration)

Cas: 10 minut

Trvani: 24 hodin

Cena komponentfi: 20 zlatych minci

Trzni cena: 100 zlatych minci

Kli éové schopnostArkana nebo Hrodowda (bez hodu)

Rituél Odolnosti proti elemetitn ti dovoli ukit az tebe a ¢t dalSich subjekt ktefi budou odté’ po dalSich 24
hodin ignorovat vSechny postihy plynouci z extrémoniemagického gasi.

Bytosti pod @inkem ritualu nedostanou Zzadné postihy v rozmexoted -50 do +140 stufi Fahrenheita.
Vybaveni bytosti je chré&no steji tak.

Stradzné oko (PHB1)

Vytvois zvlastniho fantdmského hliga— Sest stop vysoky pjlha jehoZz vrcholu se vznasi nemrkajici oko bez
vicek.

To oko bude strazit nad tvym tétstem kdyz budesS spat,a hlasityrikkm £ vzbudi jakmile uvidijfichazet
jakékoliv nebezpé.

Uroven: 2

Kategorie: Ochranné (Warding)
Cas: 30 minut

Trvani: 24 hodin (specialni)

Cena komponenti: 25 zlatych minci
Trzni cena: 100 zlatych minci

Kli ¢éova schopnostArkana

Tento ritual vytvdi magické ¢i, které budou hlidat teboudené misto, kdekoliv do 10 poli od mista, kde
provedes tento ritual. Kazdé &ige umiséno na gjakém poli (square). Je nehmotné a fzens nim byt nijak
fyzicky manipulovano. Vytviené @i jsou téndt neviditelné a maji hod na Nenapadnost 20 + tvoueir

Tvij hod na Arkanu tiekne kolik @i jsi schopen vytviit, a taky ti sdli, jestli budou mit gjaké zvlastni
schopnosti.

19 a mén Jedno Normalni
20-39 T Vidéni ve tng (Darkvision)
40 a vice Bt Darkvision a tremorsense na 12 poli

Q¢ nic neslysi, ale vidi velice doé. Kazdé z nich pouzivattvbonus na Vnimani s bonusem +5. Pokekteré
z i uvidi narusitele, vyda hlasity varovny zvuk, Kter sam definujeSipsesilani ritualu. Tento zvukibe byt
cokoliv od vykiku ,Nepiatelé na dohled!"i@s sovi zahoukani, az po fanfaru trumpet.

Obtiznost (DC) na Vnimani, abgkdo zaslechl vystrazny signatige 0 (modifikovano normatnpodle
vzdalenosti).



Qi t& nikdy nebudou brat jako narusitele. Navitzes pi sesilani ritualu jakékoliv dalStastniky i ritualy
jako nenarusSitele. Kdyz sesilas tento ritualZzes dale wit jednu nebo vice kategorii bytosti, které bude
ignorovat.

Muzes je popsat néiflad obvyklymi fysickymi charakteristikami (jaksgu vySka, vaha nebo tvaia), typem
bytosti (nap. humanoid), rasou bytosti (kopcovy obr), neboteidiym kusem vybaveni (napbytosti které
ponesou §tit se znakem rudého plamene).

Rituél vydrzi po 20 hodin, nebo do té doby nezz#aliS na 20 poli od vSeckio

VoliteIné ohnisko: MiZes prodlouzit trvani tohoto rituatim, Ze pouzije$ ohnisko ve tvaru malého oka
vyrobeného ze Hbra a rubinu v cenl00 zlatych minci. Efekt ritualu tehdy potrva dodoby, dokud bude

ohnisko ve vzdalenosti alesp@0 poli od vSech poli. kEeS ho skryt jakkoliv chces, ale nesmis porusiidia
20ti poli.

Chuize po vodé (PHB1)

Pomoci tohoto ritualu sed#es prochazet po védako by to byla pevna zem.

Uroven: 2

Kategorie: Prizkumné (Exploration)

Cas: 10 minut

Trvani: 1 hodina

Cena komponentfi: 20 zlatych minci

Trzni cena: 100 zlatych minci

Kli ¢éova schopnostPrirodowda (bez hodu)

Ty nebo twj spojenec mizete chodit po povrchu vody jako by to byla pevedzViny, viry a podobné veselé

Véci se pdaitaji jako obtizny terén. Cil tohotu ritualuide efekt ukodit jako volnou (free) akci. Cil se dokonce
muize rozhodnout potopit, nebo plavat pod vodou itbép aby byl nucen efekt ritualu ukon

Rozkvét (PHB?2)

Timto ritualem poprosi$ Matkufipodu o jeji lasku, a ona se s tebou plod své dary.
Trava ti za'ne nist p‘ed afima, stromy se pokryji ovocem atmy se rozrostou do celé své krasy.

Uroven: 2

Kategorie: Praizkumné (Exploration)

Cas: 10 minut

Trvani: ihned

Cena komponentfi: 20 zlatych minci

Trzni cena: 100 zlatych minci

Kli éové schopnostPtirodowda (bez hodu)

Jakmile dokowi$ tento rituél, vSechna flora okolo tebérmane&ekarg rychle fist a Ehem rékolika minut¢i
dokonce vtiin se v okoli 20 stop dokola od tebe a vyda tisioély.

Cela ,postizena” oblast se stane obtiznym terénem.

Alternativrg toho jde vyuZit tak, Ze okolni stromy, zeleninacpurodi dostatek jidla k Zivenétposob na dobu
jednoho tydne.

(predpokladejme ale, Ze je v oblasti ritualu dostatieklin schopnych dat jidlo)



Ohnostroj (PHB?2)

Swtlice se s piskavym zvukem vznese do tma¥g ablohy a vybuchne v myriadachizéch barev.

Uroveii: 2

Kategorie: Vytvéareni (Creation)

Cas: 1 minuta

Trvani: 10 minut

Cena komponenti: 20 zlatych minci
Trzni cena: 50 zlatych minci

Kli éové schopnostArkana (bez hodu)

Vysle$ na oblohu desitku malych, barevnych raketeté vybuchnou do jakéhokoliv tvaru a barvy buclet.

Toto bude trvat po celou jednu minutu a na konehiguty, po dobu trvani ritualu, si bude$ moci zviebvy
tvar a barvy. Ohostroj je v noci vidt v okruhu 10-ti mil. Fes den se okruh viditelnosti zmenSuje na jednu.mily

Zakorenéni (PHB?2)

Vezmes na sebe podobu stromu, coz tiideratratit se beze stop v okolnim lese.

Uroven: 2

Kategorie: Prizkumné (Exploration)

Cas: 10 minut

Trvani: 6 hodin

Cena komponentfi: 20 zlatych minci

Trzni cena: 100 zlatych minci

Kli ¢éova schopnostPrirodowda (bez hodu)

Pretransformujes se ve velky (large) stréinker. Zatimco jsi v této podabh vidiS vSe okolo sebe jako norméin
Ponechavas si dokonce vSechny své statistikigeimz nenizeS pouzivat Zadné schopnosti (powers) nebo
ritudly. VSechno tvé obteni a vybaveni se zmi s tebou. Ritual ska@ha ty se zrénis zg@t do své podoby
pokud dostane&jaké zragni, pouzijeS gjakou akci, nebo na konci trvani rituélu.

Svétlo mrtvych (OG)

Rozzhnes jedowareleny plamen, ktery agh celé okoli v pizracném sytle.
V jeho zéi se ti nikdy neskryje Zzadny nemrtvy.

Uroven: 2

Kategorie: VéSgni (Divination)

Cas: 10 minut

Trvani: 1 hodina

Cena komponentfi: 25 zlatych minci

Trzni cena: 100 zlatych minci

Kli éova schopnostArkana nebo Nabozenstvi

Vytvoiis bledy zeleny plamen, ktery ma #8eni jako lucerna. S¥lo vychazi z pednétu, ktery ugis i
provadni ritualu. Tento zeleny olieneprodukuje Zadné teplo, je studeny jako sama smrt

Jakykoliv nemrtvy ktery vstoupi do jehogia a ma stejnou Urovienebo nizsi nez je ty hod -10, je ihned
obalen v zelené ohnivé sy kterd neSkodnplapola po celém jehsle.

Tato aura se na nemrtvém objevi, i kdyz je dofynemrtvy maskovan jakakdo jiny (nag. premgnou —
polymorph, nebo iluzi).

Neviditelni nemrtvi budou také odhalenig8u je 0z&i jako kazdého jiného. AvSak, sice budetdét kde se
nemrtva ziida nachazi, ale stale bude mitjdyonus za Uplny kryt (total concealment), ktery déwa
neviditelnost.



Posledni vize neboztikova (OG)

Jakmile dokodis ta prastara slova, uvidi§ed sebou posledni chvile mrtvoly, ktera byla ciiegho ritualu.

Uroveii: 2

Kategorie: V&Sgni (Divination)

Cas: 10 minut

Trvani: 2 nebo vice kol

Cena komponenti: 25 zlatych minci

Trzni cena: 100 zlatych minci

Kli ¢éova schopnostArkana nebo Nabozenstvi

Kdyz sesles tento ritudl ¥ipomnosti mrtvoly nebo lebky, budessstkem jak zvukové, tak vizualni vize jeho
poslednich chvil, tak, jak to with ta bytost sama svymdima, €sre pred svou smrti. NefizeS seslat tento
rituél na bezhlavou mrtvolu.

Jakmile dokowi$ tento ritual, musis gkat do té doby nez ziskas dalSi unbwa to, abys ho mohl seslat znova
na ty stejné pamtatky.

Tvij hod na Arkanu nebo NaboZenstvi iyak moc daleko bude$ moci ¥idbied neboztikovo smrti.

Vysledek hodu  Casovy Gsek
19 a vice 2 kola
20-29 4 kola
30-39 6 kol

40 a vice 10 kol

Vvhledej drby (FRPG)

Zvuky kolem tebe utichnou a nahradi je tichy Segdtk hospod. V té sfsici slov uslysSis ta, ki kterym to
celé podstupujes a za@nS svou koncentraci tim gnem.

Uroveii: 2

Kategorie: VéStni (Divination)

Cas: 30 minut

Trvani: lhned

Cena komponenti: 20 zlatych minci
Trzni cena: 50 zlatych minci

Kli éova schopnostArkana

Sednes si, zmeS meditovat a nechas proudidebinformaci téct do tvé myslifigat vétrem spoléného ¥domi
komunity.

Tvij hod na Arkanu pro tento ritudl sedit@ jako hod na tvou Znalost p&n pro Gely ziskavani informaci.
Héazejte proti cilovémdislu (DC) Znalosti porra jako by bylo o 5 vyssi.

Ziskas pouze ty informace, kterézes ziskat i normalnim hodem na Znalost @dim

Rozezen bodu (AP)

Voda se ped tebou rozestupuje jakoby se bala tti€opnosti a nez#iné moci.

Uroven: 2

Kategorie: Prizkumné (Exploration)
Cas: 10 minut

Trvani: 1 hodina

Cena komponenti: 25 zlatych minci
Trzni cena: 100 zlatych minci

Kli ¢éova schopnostPrirodowda



DonutiS vodu okolo tebe se rozestougégtvou nezrérnou moci. Tvj hod na Pirodowdu uki jak velké
mnozstvi do hloubky dokazes ovlivnit. Do stran d@&ovlivnit takové mnoZzstvi vody v polich, jakayé
souwasna urovie. Napiklad, kdyz jsi na 12té Grovni, tak dokaze$ ovlivitverec vody s kazdou stranoitajici
12 poli.

Pokud snizi$ hladinu vody timto ritudlem na, nebd @no, to se ihned stane komptesuchym.

V mistech s velkymi plochami vody ovlivni$ jenontikanista jako ti dovoluje rituél, mista mimo jeho
pasobnost budou nedna.

Pro gitomného pozorovatele to bude vypadat, Ze liniekat&i pisobnost ritualu bude t¥ena vodni gnou.
Na konci ritualu se voda vréati na svidzpdni misto.

Vysledek hodu  Hloubka
19 a vice 2 pole
20-29 4 pole
30-39 8 poli
40 a vice 16 poli

Cestovateltiv ohen (Dragon 366)

Tento tdborovy ohehaoi snad kdekoliv, jen pod vodou ne.

Urovei: 2

Kategorie: Praizkumné (Exploration)

Cas: 10 minut

Trvani: 8 hodin

Cena komponentfi: 25 zlatych minci

Trzni cena: 100 zlatych minci

Kli éové schopnostArkana nebo Hrodowda (bez hodu)

Vytvori§ ohei, ktery hdi na jakémkoliv horizontalnim povrchu, a jedinépmirebuje k tomu aby Hel, je sila tvé

magie. Haéi po 8 hodin nebo dokud neni uhaSen stejnyrasapy jako kazdy jiny normalni ofie
Vydava jak s¥tlo tak teplo.

Zachovani (Dragon 366)

Magové pouzivaji tento ritual k tomu, aby uchraswé drahocenné grimoary od takovych pozemslkgatako je
cas, hniloba, Spina a podobné nesmysly.
Mnozi cestovatelé touzi po tom, aby k§aky mag ochoten jim takto ochranit jejich cestadsoby.

Uroven: 2

Kategorie: Ochranné (Warding)

Cas: 10 minut

Trvani: Trvalé

Cena komponenti: 25 zlatych minci

Trzni cena: 100 zlatych minci

Kli ¢éova schopnostArkana nebdtirodowda

Timto rychlym a levnym ritudlem jsi schopen ochtaméité mnoZzstvi organického materiélted rozkladem,
vSezravymi Skdci a dalSimi neduhy.

Jakmile ritual provedes, uz nikdy se nemusis bétyenekdo uspinil tvij magicky grimoar.

Skoda vSak staleime byt udlana na teboudarované objekty, a to fyzickym razem, di&fad roztrhnutingi
sekerou.

Tvij hod na Arkanu nebBfirodowdu uri, kolik materiah mazes jednim ritudlemaarovat.

19 nebo méa 10 liber
20-24 20 liber
25-29 50 liber
30-39 100 liber

40 a vice 200 liber



Tok penéz (EPG)

S timto ritualem bude$ mit vzdy po ruce tu spravnoaimin

Urovei: 2

Kategorie: Vytvareci (Creation)

Cas: 1 minuta

Trvani: lhned

Cena komponentfi: 0 zlatych minci plus ohnisko v cgt00 zlatych minci

Trzni cena: 100 zlatych minci

Kli éové schopnostArkana (bez hodu)

Specialni pozadavky:musi$ mit odbornost ,Mark of Warding“ abys se me#léit a pouzivat tento ritudl.

Na z&atku ritudlu vlozis mince, drahé kameni nebo jieénosti do speciadpripravené truhly a zaes viko. Kdyz
ho poté na konci ritualu ot&es, najdes uvritmince v hodndtvloZenych cennosti.

S timto ritudlem raze$ gemenit velké mnoZstvi gtbrnych minci v malé mnoZstvi cefjsich zlatych stejné hodnoty,
zmenit drahé kameni v zlaté mince stejné ceny néhoa unglecka dila v mince. Magick&@dntty a obyejné &ci
nejsou timto ritualem ovlimy.

Ohnisko: Truhla (@ malaci velka), bedna, skika,...



