ELF N

Hbiti, obezfetni lukostielci, ktefi se volné toulaji lesy a
hvozdy.

Rasové rysy

Pramérna vyska: 5'7" - 6'0" (1,7 - 1,8 metru)
Pramérna vaha: 100 - 130 1b. (45 - 59 kg)

Hodnoty vlastnosti: +2 Obratnost, +2 Moudrost
Velikost: Stiedni

Rychlost: 7 ¢tverecka

Vidéni: za Sera

Jazyky: Obecn4, Elfstina
Bonusy dovednosti: +2 Pfiroda, +2 Vniméni

Elfi trénink se zbranémi: Jste zru¢ni v zachazeni s
dlouhym a kratkym lukem.

Slépéj divoéiny: Ignorujete obtizny terén, kdyz
provéadite premisténi [shift] (i kdyz maéte schopnost
provést premisténi o vice ¢tverecki)

Skupinova ostrazitost: Svym neelfskym spojenciim v
dosahu 5 ctvereckt poskytuje rasovy bonus +1 na
ovéfovani VSimani.

Elfi piesnost: Mizete uzit elfi pfesnost jako
schopnost stfetnuti.

Elfi pfesnost

Elfi rasovd schopnost

V okamzeni dokazete peclivé zamifit na protivnika a
zasdhnout jej s proslulou pfesnosti elfa.

Stretnuti
Volna akce
Osobni

Uéinek: Prehod'te hod na tdtok. Uzijte druhy hod, i
kdyz je nizsi.

ZNz

Divoci a svobodni, strazi elfové lesni zemé za pouziti
kradmosti a smrticich $ipti, vystfelovanych z udkrytu
stromti. Buduji své domovy v tésné harmonii
s hvozdem, tak dokonale s nim propojené, Ze si poutnici
mnohdy ani nevSimnou, Ze vstoupili do elfi osady,
dokud neni pozdé.

Hrajte elfa, pokud chcete...

e Dbytrychli, tisf a divoci;

e  vést svoje spolecniky hlubokymi lesy a osolit
nepriatele $ipy;
e hrat hranicafe, tuldka nebo knéze.

Fyzické vlastnosti

Elfové jsou stihly, atleticky narod vysoky zhruba
tolik, co lidé. Maji stejny rozsah odstinu pleti jako lidé,
byt s tendenci spiSe k snéd$im nebo hnédym téntim.
Typickou barvou elfich vlast je tmavé hnéda, podzimni
oranzova, mechové zelend nebo syté zlata. Elff usi jsou
dlouhé a $picaté, jejich oci ostfe modré, fialkové nebo
zelené. Elfové maji jen malo télesného ochlupeni, ale
muzi si ¢asto nechédvaji nartst dlouhé kotlety. Radi
davaji svym vlasim divoké vzezfeni, které je casto
stfapatou smeésici copti.

Elfové dospivaji zhruba stejnou rychlosti jako lidé,
ale po dosazeni dospélosti vykazuji jen malo pfiznakt
starnuti. Prvnim znakem toho, Ze elf starne, je obvykle
zména vlast - ob¢as Sedivéni, ale obvykle tmavnuti nebo
nabyvani vic podzimnich ténti. Vétsina elft Zzije dobte
pres 200 let a zlistava vitdlni az do konce.

Hrani elfa

Elfové jsou lidem hluboky citt, ale pomijivych vasni.
Snadno se nechaji strhnout k nadSenému smichu,
zaslepenému hnévu nebo hotkym slzdm. Maji tendenci
k impulzivnimu jedndni a ¢lenové jinych ras casto
vnimaji elfy jako nestdlé nebo impulzivni, ale elfové se
nevyhybaji zodpovédnosti nebo zapominaji zavazky. Z
¢asti diky svému dlouhému Zzivotu maji elfové obcas
potiZe brat nékteré véci tak vazné jako jiné rasy, ale kdyz
vyvstane opravdova hrozba, elfové jsou divokymi a
spolehlivymi spojenci.

Elfové uctivaji pfirodni svét. Jejich spojeni s okolim
jim umoziuje jej sndze vnimat. Nikdy nekaci zivé
stromy, a kdyz buduji trvala sidlisté, ¢ini tak opatrnym
ristem a spfadanim loubi, stromovych domt a mustkt
z zivych vétvi. Preferuji prvotni silu pfirodniho svéta
pred mystickou magii svych bratranct eladrindi. Elfové
zboZznuji zkoumani novych hvozdt a novych zemi a
neni nezvyklé, Ze se jedinci nebo malé skupiny jejich
druhu potuluji stovky mil od své domoviny.

Na dsvitu svého stvofeni byli elfové a eladrini
jedinou rasou obyvajici jak Vili divocinu, tak nds Svét, a
volné pfechdzeli mezi nimi. KdyZz se drowové postavili
proti svému druhu pod vedenim bohyné Lolth, rozbily
néasledné bitvy vili kralovstvi na kusy. Vazby mezi lidem
Vili divo¢iny a Svéta slably, az se nakonec elfové a
eladrini stali dvéma odlisnymi rasami. Elfové pochézeji
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z téch, ktefi zili primarné ve Svété a jiz nesni o Vili
divoc¢iné. Miluji hvozdy a lesy tohoto Svéta, z néhoz
udinili svlij domov.

Charakteristiky: hbiti, pfatelsti, intuitivni, radostni,
vnimavi, rychli, divoci.

Muzska jména: Adran, Beiro, Carric, Erdan, Gennal,
Heian, Lucan, Peren, Rollen, Soveliss, Therren, Varis.

Zenska jména: Adrie, Birel, Chaedi, Dara, Ennia,
Farall, Harrel, Iriann, Lia, Mialee, Shava, Thia, Valenae.

Elfi dobrodruzstvi

Tti priklady elfich dobrodruzstvi jsou popsany nize.

Varis je elfi hrani¢at a oddany stoupenec Melora,
boha divociny. Kdyz goblini armdda donuti jeho lidi
prchnout z jejich lesni vesnice, ukryji se elfové v
nejblizsim lidském mésté za zdmi straZenymi vojaky.
Varis nyni vede ostatni elfy a nékteré z lidi z mésta na
vypravy proti goblinim. Ackoliv si udrzuje vesely
vzhled, casto zird upfené do délky a naslouchd,
oc¢ekavaje kazdou chvili zvuky bliZicich se neptatel.

Lia je elfi tulacka, jejiz les predkd shotel pred
desitkami let. Lia vyrostla na okrajich divociny v
lidském mésté, kam vsak nikdy nedokazala zapadnout.
Jeji sny ji volaly do lesti, zatimco bdéla travila hodiny v
téch nejSpinavéjsich castech civilizace. Pfidala se ke
skupiné dobrodruhiéi poté, co se pokusila odfiznout

¢ernoknézniktiv mésec, a zamilovala se do $irého svéta
za hranicemi mésta.

Heian je elfi knéz Sehanine, bohyné mésice. Elfi
osada, kde se narodil, stale preziva v lese nedotéena
temnotou $ifici se svétem, ale on opustil domov jiz pred
lety, pfi vypravé za novymi obzory a novymi
dobrodruzstvimi. Jeho cesty mu nedavno pfinesly k
u$im zvésti, Zze v prastarém hvozdu mize doutnat
nebezpe¢i a nyni je rozpolcen mezi hleddnim vlastni

cesty svétem a pocitem odpovédnosti k domovu.

A vyniatek z kapitoly odbornosti, jedna z elfich rasovych
odbornosti:

Elfi preciznost [Elf]

Rasovd odbornost

Predpoklady: Elf, rasova schopnost elfi presnost,
hrdinsky stupen

Vyhoda: Kdyz pouZijete schopnost elfi presnost,
dostavate k novému hodu na ttok bonus +2.




