Velká historie Říší 
Data jsou udána v údolním letopočtu (DL). 

Volba témat je silně výběrová a příliš se nekryje s mým obecným zaměřením na Sever a Západní vnitrozemí. Níže naleznete data k Imaskaru, Mulhorandu, Untheru, Raumatharu (a Narfelu, protože tyto říše mají vzájemně provázané dějiny), Sossalu, zemím Nekonečná pustina, ale také těch ke kontaktům mezi Faerúnem a Maztikou a Zakharou. 
Imaskar 
-8350-7975 Období Nemrut Imaskaru 

-8350: 
Imaskarské kmeny se usazují v rozlehlé úrodné planině v oblasti, která se úpozději stala pouští Raurin. 
-8350: Pradávný Imaskar

V roce -8350 DL odešel durparský kmen na severovýchod a usadil se v úrodné kotlině Raurinské plošiny. Během období Nemrut (-8350 – 7975 DL), pojmenovaném podle prvního válečného vůdce tohoto lidu, žili Imaskařané v kmenových komunitách, kterým vládli náčelníci a vojenská aristokracie. Rozšíření zemědělství vedlo k růstu populace a vzniku mnoha zemědělských vesnic. 

Založení Císařského města Inuprasu a přijetí titulu lorda artificera a císaře Umjatinem znamenalo začátek raně dynastického období (-7975 – 6422 DL). Období je významné hlavně tím, že imaskarské elity dosáhly mistrovství v transdimenzionální magii. Artificeři využili těchto dovedností k vytvoření rozsáhlé sítě portálů umožňujících překročit velké vzdálenosti během mrknutí oka. Tyto obousměrné portály měly podobu kruhů mohutných bronzových věží pokrytých runami prý převzatými od batrachi. Tyto Bukharské věže umožňovaly celým legiím rychle přecházet z jedné oblasti do druhé a byly předzvěstí rychlé expanze říše po východním Faerúnu. Na konci období se říše rozkládala od Velkého ledového moře po Zlaté vody a od Alamberského moře po plošinu Katakoro v Kara-Tur. 

První obětí rostoucí říše byly koboldí kmeny Zexthandrimu, následovali trpaslíci korobokuru z Šan Nala. Následující tažení přinesla podrobení tánganských stepních kmenů a anexi Khati, Durparu a Ulgarthu. První porážku utrpěli Imaskařané roku -6788 DL, když byla západní výspa v Aerilparu oblehána lesními landwyrmy. Roku -6788 DL vypuklo lidové povstání v Raudoru, které bylo rychle potlačeno. 

Roku -6422 DL běsnící krakentuy srovnaly se zemí Inupras a donutily Imaskařany k opuštění jejich hlavního města. Není jasné, jak se démoničtí duchové dostali do města, ale obecné mínění později vinilo Demogorgonův kult, jelikož první krakentuy se vynořily z Chrámu rozevřeného chřtánu ve středu města. Následná anarchie přinesla rozpad říše na dvě části, Dolní a Horní Imaskar, a začátek období středního království (-6422 – 4370 DL). Hlavním městem Dolního Imaskaru se stal Solon, vládci Horního Imaskaru sídlili v Thakosu (dnešním Saikhoi) v pohoří Katakoro. 
V roce -4370 DL postihla Dolní Imaskar ničivá epidemie, vyznačující počátek období Šartra (-4370 – 3920 DL); toto slovo znamená v imaskarštině temnotu. Vyděšení obyvatelé se obrátili na chrámy, ale kněží nedokázali s epidemií pomoci. A aby bylo ještě hůře, jiná nákaza postihla úrodu obilí, takže epidemii doprovodil hladomor. Dopad této tak řečené tiché smrti byl katastrofální – i v nejlehčeji dotčených oblastech zemřelo 15-20% populace. Ožebračený a zchudlý Dolní Imaskar přežil následující desetiletí jen proto, že jeho nepřátelé byli též oslabení a měli vlastní problémy. Imaskařané se obrátili proti bohům a kněžím, které buď zabili, nebo vyhnali. Epidemie zasáhla i Nekonečnou pustinu, ale horské území Horního Imaskaru zůstalo nedotčené. 
Se zdecimovaným obyvatelstvem a nezbytnou potřebou znovu vybudovat říši nařídil lord artificer Khotan postavení dvou nových Bukharských věží. Tato dvojice portálů vedla do jiného světa, jehož obyvatelé neovládali magii. Během následujících čtyř staletí odsud Imaskařané unesli desetitisíce lidí jako otroky. Tak masivní příliv otrocké práce navrátil Dolnímu Imaskaru produktivitu. Nakonec se krev otroků a jejich pánů smísila a zrodili se Mulané. 

Sjednocení obou říší do jedné a obnovení Inuprasu jakožto hlavního města lordem Artificerem Omanondem znamená začátek pozdního období (-3920 – 2488 DL). Na Omanondův příkaz artificeři vytvořili Imaskarkány, sedm mocných artefaktů uchovávajících po všechny časy nezměrné znalosti imaskarské magie. Přední imaskarští mágové – zejména arcikouzelníci Madryoch a Hilather – získali nemalou moc. Tři tisíciletí před tím, než Netherilci „objevili“ sféru stínů, Madryoch Ebenový plamen mapoval její temná tajemství. Zde vytvořil Stínový kámen a spustil plán, který měl svrhnout Omanonda. Naštěstí pro Imaskar mladičký génius Hilather napadl Madryocha v pohraniční pevnosti Metos a nakonec uvěznil stínového pána ve Vězeňské sféře. 
Násilný konec imaskarské civilizace přišel roku -2488 DL. Aniž by o tom Imaskařané měli tušení, mulanští bohové nakonec zaslechli modlitby svých věrných. Aby obešli mocnou sférickou bariéru, poslali bohové mocné avatary skrze prázdnotu vesmíru na Toril. Po příchodu na vrcholky Teyla Šan (Hor dívajících se bohů) rychle sestoupili na Raurinskou plošinu, postavili armádu a vyvolali povstání. Během desetidení byla velká města říše vyrabována. Hlavní střet se odehrál na schodišti císařského paláce v Inuprasu, kde se střetli lord artificer Juvaraj a bůh Hór, který zvítězil. 
-8123 
Imaskarští artificeři tvoří první trvalý mimodimenzionální prostor. Jejich fascinace touto magií brzy změní design imaskarských měst. 

-7975-6422 Raně dynastické období Imaskaru 

-7975 Rok založení Imuprasu, Císařského města. První imaskarský císař, Umjatin, přijímá titul lord artificer. 

-7891 
Imaskarské síly dobývají Zexthandrim. 

-7403 
Zexthandrim se bouří proti nadvládě Imaskaru a je zničen. 

-7100 
Imaskarská říše si podrobuje tánganské kmeny a požaduje od nich pololetní tribut. 
-6788 
Imaskar utrpěl svou první vojenskou porážku, když je jeho západní výspa v Aerilparu obléhána lesními landwyrmy. 
-6422-4370 Období středního království Imaskaru. 

-6422 Je založen Solon v dnešní Raurinské poušti. 

-4370 
Imaskar decimuje podezřelá epidemie. 
-4370-3920 Temné období (období Šartra) Imaskaru. 

-4366 
Imaskarští artificeři otevírají dvojitý portál do jiného světa a magií unášejí tisíce lidí jako otroky. Pak tvoří sférickou bariéru, aby zabránili kontaktu otroků s jejich božstvy. Časem se otroci žení s Imaskařany a jejich potomci tvoří svébytnou rasu, později zvanou Mulané. 
-3920-2488 Pozdní období Imaskaru. 

-3891 
Na rozkaz lorda artificera Omanonda imaskarští artificeři tvoří Imaskarkány, sedm předmětů, v nichž jsou pro všechnu věčnost uloženy nezměrné imaskarské znalosti o magii. 

-3234 
V Methském lese vzniká imaskarský opěrný bod známý jako Methos. 

-2650 
Je založeno přístavní město Bhaluin. 
-2489 
Příchod božských králů. Božstva imaskarských otroků obešla sférickou bariéru tak, že poslala své mocné avatary, známé jako manifestace, pod Ptahovým vedením nesmírnou prázdnotou k Torilu. Poté, co dorazili na Toril, manifestace rozdělily svou esenci a vytvořily slabší smrtelné avatary, známé jako inkarnace. Inkarnace sestoupily na úrodné roviny Imaskaru mezi svůj dávno opuštěný lid. Nejtalentovanější z lidí se stali kněžími, ti nejvěrnější se stali božskými služebníky. Imaskarští otroci následně povstali proti svým pánům. 
-2488 
Horus zabíjí lorda artificera Juvaraje, císaře Imaskaru, a imaskarská říše zaniká. Způsobená zkáza mění místo na poušť Raurin. 

Lord Hilather, jeden z posledních imaskarských artificerů, uniká zkáze říše tak, že vstupuje do nehybného času v pokladnici tajné vojenské základny hluboko pod západními horami (dnes Hory obřího pásu). 

Lord Ilfemon a malá skupina příbuzných a služebníků prchá do nezmapované části Temných říší, kde doufá, že unikne zkáze říše a hněvu mulanských otroků. Ilfemonovi potomci nakonec vládnou po mnoho staletí jako králové a královny Hlubokému Imaskaru. 
Ponechány po pádu Imaskaru sobě samým, vazalské státy Durpar a Gundavar (dnešní Estagund a Zlatý Vár) upadají do chaosu a barbarství. 
Východní provincie Khati a Katakoro přežily pád Inuprasu a zhroucení západní části říše. Artificer Kujawa, vlastníci Dhonasův příkrov, jednu ze sedmi Falešných imaskarkán, si zabírá Dračí trůn Thakosu a prohlašuje se císařem Anok-Imaskaru. Mudrci toto považují za začátek Prvního věku Šou-Lung. 

-2481 
Ilfemon zakládá skryté město Hluboký Imaskar v oblasti Kořenů země Temných říší. 

-634 
Klika zlých nekromantů svrhla Ilfemonova dědice a povraždila jeho rodinu, čímž končí rod pradávného imaskarskéhom lorda. 

-511 
Hluboký Imaskar je osvobozen zpod nadvlády nekromantů charismatickou hrdinkou Chašarou, která se poté prohlásila za Ochránkyni říše. 

1370 
Pandorym, pradávná inteligentní zbraň Imaskařanů, částečně unikne ze svého vězení a začíná používat obyvatele Vaelanu ke svému úplnému osvobození. 

1372 
Je zlomena Velká pečeť a končí tisíciletí trvající izolace Hlubinného Imaskaru. Hlubinní imaskařané vyslali do vnějšího světa nejdůvěryhodnější zvědy. 

1374 
Ususi, Iahn a Kiril znovu uvězňují Pandorym. 

Mulhorand a Unther
-2135 
Bůh Re zakládá město Skuld a pojmenoval ho „Město stínů“; Skuld se brzy poté stal hlavním městem nového národa zvaného Mulhorand. 

-2087 až -1071 Enlilovo kněžstvo káže, že Tiamat je Nemesis bohů, a pro příště je viněna božskými králi z každého neúspěchu, který Unther zažil během vzestupu k velikosti a následného úpadku. Tiamat znovu a znovu bojuje s untherskou podobou Bahamauta, známou jako Marduk Přinašeč spravedlnosti, ale ani jeden z draků nedokáže získat převahu. 

-2087 
Bůh Enlil nalezl na západním pobřeží Alamberského moře perly. Postavil město Unthalas, Město drahokamů, které se stalo hlavním městem nového národa Unther. 

-1967 
Unther a Mulhorand bojují na Řece mečů v průběhu První mulhorandsko-untherské války. Obě strany najímají jako žoldnéře Rašemi, Raumviřany, Nary a Sossrimy. 

-1961 
Božští králové Mulhorandu a Untheru se shodli na společné hranici – Řece mečů. 

-1922 
Mulhorand se dostává do šarvátek s durparskými barbary. Během následujících staletí je řada kmenů Durpařanů vyvražděna nebo zredukována na několik rodin. 
-1504 až -1069 Východní provincie Jhamdáthu jsou pod plnou kontrolou Untheru. 

cca -1500 Mulhorandské výboje mají za následek osídlení plošiny Priador, anexi Murgómu, Plání nachového prachu a pouště Raurin. 

Untherské výboje mají za následek osídlení Kouzelníkova zálivu a většiny Východního Shaaru. 

-1482 
Mulhorand dobývá východní království Semfar. 

cca -1400 Jak Unther proniká přes Alamberské moře, po vodách vnitřního moře plachtí první hrubé lodě. Tyto lodě jsou normou námořní plavby po následující dvě tisíciletí. 

-1250 
Unther kvůli nadvládě nad jižním aglarondským pobřežím válčí s Juireshanyárem. Hvězdní elfové jsou zahnáni zpět do hlubin do lesů. Další untherský postup ve Velké trhlině přivedl říši do střetů se zlatými trpaslíky z Hlubokého království. 
cca -1200 Tajná klika mulhorandských nekromantů zakládá Hřbitov, přesněji řečeno Pholzubbalt, Město mauzoleí. 

-1124 
V Semfaru je založen mulhorandský opěrný bod Semkhrun. 
-1087 
Theurgický adept (kouzelník) Thayd vede povstání mágů proti Mulhorandu a Untheru a obsadil jako své území severní provincie obou států. 
-1081 
Thayd a jeho spoluspiklenci jsou poraženi. Thayd před svou popravou prorokuje, že Unther i Mulhorand čeká úpadek. 

-1081: Zajetí theurgického adepta Thayda

Následující výňatek pochází z Knihy Ratep, První a jediné inkarnace velkého faraona, prvních slov Nejsvětějšího ze svatých. 

Theurgický adept Thayd studoval učení Zotročovatelů Velkých nepřátel a ozbrojil se jejich mystickými zbraněmi a doufal v použití jejich odporných sil proti nám. Ale činivše tak, sám byl zotročen jejich bezbožnými silami a začal páchat krutosti stejně hrůzné, jako páchali oni. Možná, že existovala doba, kdy mohl být vykoupen ze špatnosti, která ho nakonec pozřela, ale zanedlouho začal infikovat následovníky svou herezí a volně s nimi sdílel tajemství Zotročovatelů. Jejich kouzla hromu a blesku srazila mnoho našich skvělých služebníků a ještě více jich zanechala zmrzačených, oslepených a ohlušených. Takové bylo nemilosrdné zlo rouhavého Thayda a jeho mystických žáků. Pokud by byl ponechán na pokoji, jistě by chtěl zotročit spravedlivé a znovu uvrhnout náš lid do okovů. Nakonec Thaydovo bezohledné pohrdání mocí života a božského ukázalo, že jeho zlo musí být zdoláno, aby mohla být obnovena maat. 
Byla to božská moc, která nakonec zachránila Mulany před mystickým zlem Imaskaru. Moc našich bohů zatvrdila naše svaly v ocel a způsobila, že naše chopeše zářily svatým jasem. S takovými zbraněmi byli rouhači poraženi a předvedeni před spravedlnost, prokázavše, že víra v božské vždy překoná důvěru v mystiku. Tak to bylo a mělo by být po všechen čas – pravda stejně věčná, jako naše říše pod sluncem. 
-1076-1069 Války orčí brány. V jižní části Thayské plošiny se otevřela Orčí brána. Odpadlí mulhorandští kouzelníci použili imaskarskou magii k otevření sférických bran do světa orků. Stovky tisíc orků zaplavili severní oblasti Mulhorandu a Untheru. Mulhorand najal narské, raumatharské, rašemské a sossrimské žoldnéře, aby bojovali s orčími útočníky. 
-1071 
Orčí bůh Grúmš zabil v první známé bohovraždě mulhorandského boha Rea. 

Untherští bohové Inanna, Girru, Ki, Nanna-Sín, Nergal a Utu jsou zabiti orčími božstvy. 

Během konečné Bitvy bohů Tiamat provede překvapivý útok proti Gilgeámovi během jeho souboje s Ilnevalem. Vždy bdělý Marduk zasáhne a Tiamat zabije dřív, než může zasadit Gilgeámovi smrtící úder, ale za cenu svého vlastního života. 

-1069 
Orčí brána je zničena a útočící orkové a jejich božstva poražena v Priadoru. Narské, rašemské, raumvirské a sossrimské kmeny se vrátily domů. V průběhu příštího století Narové vytvořili podél západního břehu jezera Ašane řadu drobných království, z nichž nejvýznamnější byl Asanath. 

-1050 
Mocenský boj mezi Osiridem a Setem o nástupnictví po Reovi končí Osiridovou vraždou. 

-1048 
Isis oživuje Osirida, Horus-Re bojuje se Setem a stává se vládcem mulhorandského panteonu. Končí První mulhorandská říše. 

-734 
Enlil se rozhodl opustit Toril. Jeho syn Gilgeám se stal božským králem Untheru. Končí První untherská říše. 

Začátek untherského kalendáře

-425 
Osiridovi paladini zničili mulhorandské město Sekar. 

-45 
Božští králové Mulhorandu si přáli učinit Rašemen novou provincií své říše a poslali Gauroskou roklí mohutnou armádu. Tu brzy zahnali berserkové a duchové přírody přivolaní čarodějkami. 
108 
Rozvodněná řeka Alamber pustoší Unthalas.  
163 
Untherská říše „zakládá“ Altumbel. Obydlený je ovšem jen potulnými piráty a jedním či dvěma podivínskými poustevníky prchajícími z osídlenějších oblastí. 
202 
Válka spárů. Říše Eltabranar, ponoukaná pánem démonů Eltabem, vpadla do Mulhorandu a Untheru. Nájezdy na města a městečka pokračují i následující dva roky.  

204 
Konec Války spárů. Vojska Mulhorandu, vedená Anhurovou inkarnací užívající legendární ostří Hadryllis poráží Eltabranar. Eltab je poražen a uvězněn v démonické cystě pod dnešní horou Thay v soudobém Thayi. 
211 
Čtveřice arkaiských kmenů prchá ze Sněmovních kopců před postupujícími armádami Mulhorandu a Untheru a odcházejí na jihozápad. Toulají se pastvinami podél jižního pobřeží Faerûnu a nakonec se usazují podél pobřeží Zálivu tančících delfínů. 
249 
Untherská kouzelnická klika nazývající se „Černý plamen“ zanikla poté, co její členové byli zničeni soupeři nebo se ztratili při cestách do jiných sfér. Zanechala za sebou mnoho mocných kouzel, která později vytvořila nemalou část kouzelného arzenálu Rudých mágů z Thaye. 
317 
Obchodní spory vyvolaly Mincovní válku mezi Durparem a Mulhorandem. 

482 
Severní města Delthuntle a Laothkund vyhlásila svou nezávislost na Untheru. 
504 
Unther zahájil tažení proti městům Kouzelníkova zálivu a střetl se se Samatharskou ligou. Města Teth a Nethra vyhlásila svou samostatnost a připojila se k Lize. 
625 
Město Eskalant odpadlo od Untheru a přidalo se k Samatharské lize. 

643 
Mulhorandský kouzelník Nezram opustil svou věž na břehu jezera Azulduth, aby zkoumal cizí světy. 

677 
Gilgeám Untherský vyslal námořní flotilu, aby potlačila povstání v Kouzelníkově zálivu. Loďstvo utrpělo strašlivé ztráty ve velké bouři a jeho zbytky se vrátily, aniž by se pokusily splnit úkol. 
678 
Myth drannorský Radní Kharis Maerdrym a jeho lovecká družina, obsahující i několik významných lidí, tajemně zmizela u pobřeží Delthuntle při Velkolepém honu na skoro legendárního většího quelzarna. Z útoku jsou podezřelí agenti Untheru (a také někteří političtí nepřátelé lorda Maerdryma). 

679 
Unther uznal Samatharskou ligu. Unther se nikdy nevzpamatoval z dlouhé a nákladné války za znovuzískání Kouzelníkova zálivu, a Druhá untherská říše skončila. 
680 
Chondalší žoldnéři zahájili po zajištění zhroucení se Druhé untherské říše dlouhou cestu domů. 
681 
Nezramovu věž ničí zelený drak Chatúlandrot. Nezramovy děti jsou pobity nebo rozehnány. 

731 
Záplavy ničí Unthalas.  

823 
Mourktar odpadl od Untheru. 
922 
Rudí mágové z Thaye, vedení Ythazem Buvarrem povstali proti mulhorandské vládě a vyrabovali provinční hlavní město Delhumide. Vyvolávač Jorgmacdon přivolal pána démonů Eltaba, aby bojoval za Rudé mágy v Bitvě v Thazalharu a zahnal mulhorandské armády. Vznikla říše Thay a Druhá mulhorandská říše zanikla. 
929 
Několik kesentských měst vytvořilo alianci pod vedením draka v lidské podobě vojevody Tchazzara a odtrhlo se od Untheru. Kesentská aliance zahnala Unther za pohoří Nebeští jezdci. 

976 
Mulhorandský vpád do Thaye je odražen na řece Thazarim. 

cca 1000 Pholzubbalt leží opuštěný a zapomenutý. Nekromanti, kteří ho založili, se ve vzájemných svárech pozabíjeli. 
1043 
Druhá Válka mincí. Druhá mulhorandsko-durparská Válka mincí vypukla kvůli clům. Vaelanští krysodlaci v průběhu války napadly několik vojenských karavan obou stran. 
1046 
Mulhorand zaútočil na Vaelan, aby zničil zdejší krysodlaky. Město bylo proměněno v sutiny, ale dlaci zde zůstali, zejména v podzemí.  

1098 
Thayská invaze do Mulhorandu se zhroutila u Sultimu. 

1183 
Osiridovi paladini podruhé srovnali se zemí město Sekras, a vyčistili Řeku mečů od Sebekových následovníků. Krokodýlodlaci se přesunuli do delty řeky Zmijovky. 
1238 
Kostěj jménem Ulfaraz objevil město Pholzubbalt v Temných říších.  

1280 
Thayští zulkirové provedli invazi do Mulhorandu, která zpustošila Murgom a severní kraje Mulhorandu. Město Sultim skoro bylo dobyto. 
1301 
V Untheru se stal aktivní kult Tiamat. 
1311 
Rezim se stal mulhorandským vezírem a zahájil perzekuci Anhurovy církve. Kesentští žoldnéři nahradili Anhurovy vyznavače v roli městské stráže. 
1317 až 1323 Dračí epidemie. Skrze Vilhonský záliv se prohnala epidemie, která se kvůli tomu, že nemocným se loupala kůže v šupinkách a nemocní propadali šílenství, dostala jméno Dračí epidemie. Epidemie si rovněž vybrala vysokou cenu v Kesentě a Untheru (kde skončila až roku 1324). Mulhorand zůstal víceméně nepostižen. Thayané, aby unikli nákaze, se stáhli z Kouzelníkova zálivu. 
1320 
Mulhorandským faraonem se stal Akonhorus II. 
Znovu se objevil Setův kult, když se v Mulhorandu objevil Seti, Setova inkarnace. 

1346 
Po staletích ticha Dračí královny zbylá hrstka následovníků Nemesis bohů úspěšně přivolala do Untheru Tiamatin aspekt známý jako Temná paní. Jde o událost, kterou o staletí dříve předpověděl Ochir Naal, Tiamatin prorok. 
1350 
Setův kult ovládl mulhorandský Sampranasz; tato skutečnost ale zůstává tajemstvím. Seti vytváří Setovy tesáky. 
1357 
Mulhorandský faraon je zavražděn Setovým kultem. Novým faraonem se stává ve věku dvanácti let Horustep III.  

1358 
Tiamat zabila Gilgeáma a Unthalas je jejich bojem značně poškozen. Assuran (Hoár) zabíjí Rammana, čímž definitivně zanikl untherský panteon. Po celé zemi propukají nepokoje a říše se propadá do chaosu. 

Ao zrušil imaskarskou sférickou bariéru a umožnil tak manifestacím mulhorandských božstev opustit Toril a spojit své božské esence. 
Mulhorand vyslal flotilu, aby ovládla thayský ostrov Alaor. Jelikož přes polovinu flotily zničily bouře nebo útoky sahuaginů, pokus skončil neúspěšně. 

Nejvyšší Gilgeámovi kněží, vyhnaní z Untheru lidovým povstáním, uprchli i s elitními armádními oddíly do Citadely černého popela. 

1370 
Thay získala Alaor zpět od Mulhorandu a obnovila zdejší loděnice a sídliště za pomoci epické magie. 

1371 
Mulhorand vpadl do Untheru, čímž začíná Třetí mulhorandská říše. 

Rudí mágové, aby hatili mulhorandské plány, začínají dodávat do Untheru zlato a magii. 

1372 
Sopečný výbuch v Kouřících horách pohřbil Citadelu černého popela v lávě. 

1373 
Velekněz Zimrilím, aby čelil mulhorandskému postupu a stále rostoucímu vlivu banitů v zemi, použil alabastrovou berlu k oživení zakonzervovaného Gilgeámova těla. 
1379 
Po letech šarvátek je dokončeno obsazení Untheru mulhorandskými silami. Messemprar padl pod poslední dobyvačnou vlnu a dlouho dřímající obr je – alespoň pro tuto chvíli – spokojený se získanou kořistí. 
Raumathar a Narfel 

-1020 
Po desetiletích šarvátek a nájezdů s Nary jsou lethyrští elfové nuceni opustit svá sídla v severních lesích Ríldathu a stáhnout se do lépe bránitelných sídlišť na jihu. 

-1015 
Narský náčelník Tharos vede svůj lid do Ríldathu a nalézá zde trosky Narathmaultu. Se svými lidmi odhalí mnohá tajemství démonického učení, dědictví původních ilithírských obyvatel, a brzy opustí svá božstva a obrátí se k uctívání mocností Propasti. 

-987 
Thargaun, Tharosův syn, se po smrti svého otce ujme vlády nad kmenem a zřídí království Tharos se sebou jakožto prvním králem neboli nentyarchem. 

-970 
Tharoský nentyarch vystavěl své sídelní město jako Dun-Tharos a vykoval Korunu Narfelu. Začal dobývat okolní narská království a sjednocovat je pod svou vládou. 

-946 
Armády nentyarcha z Tharosu ničí Sandaular, hlavní město Asanathu. Všechna narská království jsou nyní sjednocena do Narfelské říše. Obyvatelé Sandaularu uprchli za pomoci obousměrného portálu, okolo kterého bylo město vystavěno, a zanechali svého vládce Arkaia za sebou, aby portál uzavřel. Tito lidé, nacházející se nyní v Poradních kopcích, se na počest svého padlého vládce pojmenovali Arkaiové. 

-900 
Raumvirové zřizují říši Raumathar s hlavním městem Zimohrad. 

-623-150 
Říše Narfel a Raumathar spolu v tomto období válčí. Staletí bojů vyvrcholila v desetiletí dlouhém vzplanutí (započalo roku -160 DL), která pohltilo obě říše a na tváři Faerûnu zanechalo volné všemožné druhy přivolaných bytostí. 

-623 
Prvotní úspěchy, díky kterým říše rozšířila svou moc až na severní pobřeží Alamberského moře, zvrátila špatně připravená invaze do Mulhorandu a překvapivý útok raumatharské armády. Ve snaze zastavit úpadek říše byly přivolány legie démonů, které poprvé otevřeně kráčí s narfelskými armádami. 

-280 
Raumathařané založili Almorel. 

-160 
Velké vzplanutí. Narfel a Raumathar zahajují svou konečnou válku – dekádu trvající kataklyzma zahrnující přivolávání démonických vládců a Kossuthova avatara. Na jeho závěru jsou oba účastníci v troskách. 

-160: Velké vzplanutí

Následující je překlad na kůži démona goristra psaného textu v infernálštině. Originál, vyzvednutý z Rawlinova lesa za vlády impilturského krále Beldera I., se ukrývá v pokladnicích Věže čistého srdce v Lyrabaru. 

Slíbil jsem své nesmrtelné služby nentyarchovi Rheligaunovi a svou věčnou duši jeho temnému pánu Orkusovi. V sedmistém čtyřicátém osmém sarnu od doby, kdy Thargaun vyhlásil založení Narfelu, mi bylo přikázáno uchovat svědectví o jeho pádu. 

Před deseti sarnar Jethrenova klika přivolala Kostchtchieho hortha a pod naše praporce byli zverbováni ledoví obři. Táhli na jih z Oledovaných hor, zatímco čerstvé armády, posílené přivolanými drith z Propasti, vpadly do jezerní země Šemenu. Odpor byl zuřivý a Raumathařané používali živlovou magii, aby nás znovu a znovu vrhali nazpět. Přesto jsme vytrvali a nakonec, po čtyřech sarnar bojů, jsme oblehli Zimohrad. Naše síly dobyly město v krvavém boji a naši nepřátelé uprchli na jih do stepí. 

Dlouho jsme měli podezření, že Raumathařané nalezli a ovládli znalosti jejich bývalých imaskarských pánů. V zoufalství proti nám vrhli posledního Horfaernova zplozence – strašlivé bílé šarkany ze severského ledovce. Draci, ponoukaní mocnou magií, bojovali do smrti a roztříštili naše armády. Byli jsme nuceni opustit obsazené země nepřátel, ale brali jsme útěchu ze skutečnosti, že jsme za sebou nechávali liduprázdnou pustinu. 

O dva sarnar později, když jsme pozvolna obnovovali naši moc, Raumathařané uskutečnili invazi ze severu. Pod vedením svého vojevůdce Thulkarra proti nám pochodovala armáda kamenných výtvorů v nesmiřitelné vlně používající k vymanévrování obránců portály. Naši válečníci a služební drith bojovali chrabře, ale nedokázali je odrazit a naše síly byly pozvolna zatlačovány zpět do Narjastu. 

Tehdy ayarch Rauthok přesvědčil nentyarcha, aby použil náš poslední trumf: Temnou puklinu. Zatímco raumatharské síly skrze portály proudily do prostředí Dun-Tharosu, naši zbývající drithdarkar otevřeli sérii portálů do Propasti. Výsledkem bylo přesně to, v co jsme mohli doufat – mohutní sférická trhlina se otevřela před postupujícími výtvory a vsála je jinam. Naše poslední zálohy napadly dezorientované Raumathařany, a ta hrstka přeživších uprchla za pomoci magie. Naše odvážná hra rozdrtila protivníka a my jsme věděli, že jeden všeobecný útok by nám přinesl vítězství. 

Znepokojený zranitelností Dun-Tharosu nařídil nentyarch, aby byl v divočině na druhém břehu zálivu vystavěn Dun-Orthas. Přesvědčený, že ke zničení našich nepřátel nepostačuje žádný hortha, Rheligaun nám nařídil přivolat do této temné citadely samotného mocného Eltaba. A tak v průběhu sarnu jsme měli Pána skryté úrovně připraveného vést naše nově přivolané legie drith do rozhodující bitvy proti nepřátelům. 

Raumathařané opevnili Jezerní země většinou svých sil, a tak Eltab dostal rozkaz zničit zde veškerý odpor. Ale i přes jeho hrůznou přítomnost trvalo skoro celé dva sarnar, než jeho armáda zvítězila. Pak, s Raumathařany rozehnanými a s vítězstvím na dosah, Eltab zvrhle odmítl táhnout dál. Fascinovali ho telthor – duchové obývající oblast – a on si přál ovládnout je, aby je mohl použít ve střetech s ostatními drith. 

Nedlouho poté naši vůdci dostali zprávu, že raumatharský archán tajně shromažďuje své síly v bezvýznamném sídlišti Kensten, severně od Mulhorandu. Ústupem z války na severu chtěl podniknout zoufalý překvapivý útok na naši domovinu. Naše armády, zanechávaje za sebou Eltaba a a většinu jeho drith, spěchaly na jih rozdrtit poslední síly Raumatharu. Masakr byl strašlivý, ale ani jedna ze stran nezvítězila. Raumathařané přivolali Kossuthova urhorta, a ten sežehl jak naše, tak jejich armády. Pán plamenů po sobě ponechal pouze popel, a naši služební drith v celé říši propadli zuřivosti a zabili každého tvora, na kterého narazili. 

-153 
Do Dun-Orthasu, dnešní Citadely Vyvolavačů v jihozápadním Impilturu, je přivolán pán démonů Eltab. 
-152 
Rašemen pustoší démoni a destruktivní kouzla.  

-150 
Konec Velkého vzplanutí, Raumathar a Narfel zničeny. 

Barbaři vyhánějí přeživší Raumathařany z většiny Zemí hordy 

Říční děti duchů, prchající před zkázou Narfelu a Raumatharu, se usazují v okolí Mlžného jezera. 

Nekonečná pustina 
-1289 
Nesmrtelný Chih Ših vedl povstání proti Tan Chinovi a vyhnal císaře z Kuo Meilan, díky čemuž skončil Druhý věk Šou Lung. Tan Chin, uprchlý do pouště Raurin, začíná hledat imaskarské artefakty. 

80 
Invaze Koňských barbarů. Pátý císař Chin z dynastie Kao a armáda sestavená z vojáků z T´u Lung vetřelce odráží v Bitvě stříbrných pastvin. 

800 
Poslední vládce dynastie Kao a jeho rodina zahynuli v ohni, který zachvátil staré císařské město v Šou Lung. Jeho třetí bratranec Ton Bor se stal prvním císařem dynastie La (Voskové), období všeobecně rozšířené korupce a špatné správy. Na vládu tohoto císaře a jeho nástupců mají vliv vzájemně soupeřící frakce a tajné společnosti. Své dnešní jméno dostala od svých nástupců z dynastie Kuo, aby odráželo poddajnost jejích vládců; její vlastní označení Yin (Stříbrná) bylo vymazáno ze všech knih v císařství a přežilo jen v záznamech v Kozakuře a jiných menších státech. 

917 
Impilturský kupec Windyn Balindre jako první úspěšně prošel Zlatou cestou do Kara-Tur. 

920 
Balindre se vrátil z Kara-Tur s hedvábím a kořením. Zorganizoval Královskou šou-lungskou společnost a získal pro ni privilegium od vládce Lyrabaru. 

926 
Windyn Balindre přesunul operace své společnosti z Lyrabaru do čerstvě založeného Telflamu a získal titul obchodního prince. 
1335 
Jamun chán se stal náčelníkem svého kmene v Zemích hordy.  

1358 
Jamun chán sjednotil barbarské kočovnické kmeny Zemí hordy. 

1359 
Jamun chán, který se nehodlal spokojit pouze s vládou nad stepí, vedl svou ohromnou armádu proti Semfaru a Chazari, následně prolomil Dračí zeď a vpadl do Shou Lung. Po měsících zuřivých bojů došlo k dohodě o ukončení bojů a Jamun se obrátil na západ. 

Tuiganská horda vpadla do Thaye. Ačkoli malé průzkumné jednotky byly poraženy thayskou magií, generál Bátú Min Ho se ukázal jako mnohem hrozivější protivník. V ústí Šařina průsmyku byly poraženy tisíce gnolů a vychvalovaná Gryfí legie. Zulkir Szass Tam dohodl s Tuigany mír a vytvořil velký portál, kterým je přenesl na sever do Rašemenu. 

Brzy po příchodu do Rašemenu Tuigani oblehli a zničili citadelu Rašemar, kdežto hlavní tuiganské síly přešly Vysokou zemi, aby napadly síly shromážděné čarodějkami u Jezera slz. Hlavní rašemenské síly, poutané thayskou armádou jižně od jezera Mulsantir, nemohly přijít na pomoc čarodějkám, které mohly ohromnou hordu pouze zpomalit. 

Tisíce uprchlíků překročily jezero Ašane na útěku před Tuiganskou hordou. Hrstka odhodlanějších zamířila k městu Uthmere a usadila se podél Velké silnice. Obyvatelé Velkého údolí jim doteď říkají „nově příchozí“. 

1360 
Zimní sníh uvěznil Tuigany v zimním táboře, díky čemuž se mohli rašemenští berserkové znovu přesunout na sever a napadnout v táborech nic netušící Tuigany. Bitva u Jezera slz přinutila Tuigany ustoupit. Rudí mágové rozdělily vody jezera Ašane, aby mohli Tuigani ustoupit. Rašemi kočovníky nepronásledovali. 

Po porážce v Rašemenu minulou zimu obrátil Jamun chán svou pozornost na sever, ve směru Zlaté cesty. Na volání o pomoc Rady Thesku odpověděli obyvatelé mnoha států a národů. Jejich spojené síly porazily hordu u Phsantu. Král Azoun IV. v osobním souboji zabil Jamun chána. 

1360 
Sopečný výbuch vyvolaný magií pohřbil semfarské město Solon v poušti Raurin pod vrstvou lávy. 

 
Kostěj Tan Chin, bývalý císař Šou Lung, vystupující pod jménem rádža Ambuchar Devayam, shromáždil nemrtvou armádu v imaskarském městě Solon. Vládnoucí mocnou imaskarskou magií, rychle dobil Ra-Khati a osady na plošině Katakoro. 

1361 
Tan Chin a jeho nemrtvá armáda vpadli do Šou Lung. Šou, vážně oslabená útokem Tuiganů před dvěma roky, se postavila na odpor u Ših Tuh a Jenchingu, ale její armády byly snadno poraženy. Tan Chin se obrátil na severozápad a do konce roku dobil Lo Tu a království Chazari. 

1361 
Tuiganští lapkové okupují theskský Tammar a po měsíce terorizují kupce cestující po nově otevřené Zlaté cestě. 

1362 
Dobrodruzi mající prastaré Kamenné Šihovo žezlo zabili Tan China ve sklepeních pod Skarou. 

1363 
Neobvykle chladná zima v Rašemenu umožnila velkému množství chladnomilných tvorů z Oledovných hor přesunout se na jih do Severní země i jinam. 

1363 
Jamun Chánův syn Hubadai se prohlašuje za chána a tvoří národ Jaimunahar. 

1365 
Thay napadla Rašemen z výhodu, zatímco rudí mágové rozpustili ledovce v Oledovaných horách a způsobili těžké záplavy v Immilmaru a Mulsantiru. S hathran zaměstnanými jinde thayské síly překročily úpatí Severní země, aby byly zahnány zpět rozzuřenými elementály. 

1367 
Je založena Kourmira, hlavní město Jaimunaharu v Zemích hordy. 

1369 
Ostrov známý jako Loď bohů vybuchl. Přílivové vlny zdevastovaly Alaor a Bezantur. Mulhorand na nedlouhou dobu obsadil Alaor. 

Zesílený obchod podél Zlaté cesty přivedl západní národy ke zřízení svých opěrných bodů v Almorelu a Kourmiře. 

1374 
Rudí mágové zřídili obchodní enklávu v Kourmiře, tuiganském městě v Nekonečných pustinách. 

Zimní pěst, skupina ledových ďáblů uvězněných v tělech padlých čarodějů, je v Zimohradě poražena Amirou a jejími lythařími spojenci. 

Měsíčniny 

-9800 
Velká skupina elfů z Llewyrského lesa (nynějšího Zeleného lesa) utíká před terorem na kontinentu a usazuje se v izolaci a bezpečí hor Měsíčninských ostrovů. Jejich nový domov dostává jméno Synnoria podle královny, která je sem dovedla.  
140 
Kmeny zmizelého lidu Talfirků, prchající před mocí Stínového krále Ebenfaru, překračují moře a usazují se na jižním pobřeží ostrova, který pojmenovávají Gwyneth.  

193 
 Umírá král Callidir Hugo z Corwellu 

201 
 Cymrych Hugo poráží Kazgorotha a je korunován velekrálem Měsíčnin. 

201: Korunovace Cymrycha Huga

Následující text byl napsán během korunovace velekrále na Chrámovém kopci čtrnáctého dne eleintu Roku žáka (201 DL).

Při této koruně, vyrobené sličným lidem Synnorie, slibuji vládnout moudře a spravedlivě. Při tomto meči, vykovaném trpaslíky Vrchodomova, slibuji zůstat ostražitý a věrný. A při tomto prstenu, daru od mé ženy Alisynny, slibuji vládnout se soucitem a láskou. 

Bratři a sestry, radujte se se mnou! Nestvůrný Kazgoroth – proklínám jeho jméno – byl poražen a jeho drathakové byli vyhnáni z našich zemí. Naše pole jsou úrodná a naše těla plná sil. Odvaha nás dnes spojila pod jediným praporcem a naše srdce jsou naplněna láskou k Matce zemi. 

Pojmenovávám toto místo Callidir po svém otci, který zemřel před osmi lety, a postavím zde na jeho počest mocnou citadelu. Caer Callidir bude domovem mého dvora a hlavním městem naší země. Měsíčniny jsou zemí vynikající nad všechny ostatní a společně se budeme snažit, aby takové i zůstaly. Naši pradědové opustili vzdálený Ebenfar, aby unikli Stínovému králi Verrakethovi a ochránili své děti. Podívejte se do očí těchto dětí dnes, a uvidíte tam hrdost. Nadále už nejsme svářící se kmeny zmizelého Talfiru. Už se nekrčíme před bouří a stínem. Radujte se se mnou, bratři a sestry, a v radosti obejměte své sousedy. Jsme lid Měsíčnin, a dnes jsem váš velekrál!

250 
Smrt velekrále Cymrycha Huga. Jelikož po sobě nezanechal žádného dědice, jednotlivá měsíčninská království obnovují svou nezávislost. 
256 
Ffolkové přenechávají severní ostrovy souostroví iluskánským nájezdníkům z ostrovů Tuern a Gundarlun. 

467 
Velká skupina migrujících Tethyřanů se usadila mezi měsíčninskými Ffolky. 

621 
Seveřané z Měsíčnin kolonizují Vzdálený Východ a podmaňují si zdejší domorodé kmeny Marů. 

1345 
Baal, Pán vražd, poskvrňuje jeden z měsíčních pramenů Měsíčnin. Z tohoto Temného pramene se Kazgaroth Nestvůra pokouší zničit Matku zemi a Měsíčniny. 

1346 
Baalův avatár Pustošitel je vykázán z Měsíčnin. Tristan Kendrick se stává velekrálem Měsíčnin. 

1357 
Chansrína (princezna) Alabhansrí Alanaskerová zmizela z Ormpuru společně s velkým množstvím šafránu a mnoha kouzelnými čepelemi, a se svým milencem pirátem Cairakem Rudovousem se usadila na Měsíčninách. 

1365 
Bůh Talos se pokouší nahradit víru v Matku zemi vírou ve faerúnské bohy. Je poražen legendární „elfožrout“. Alicia Kendrick se stává velekrálovnou Měsíčnin. 

Různé 

-3194 
Kvůli velkému přílivu gnómích migrantů do oblasti je oficiálně založeno v Horách úsvitu oddělujících Země hordy od Faerúnu skryté gnómí království Songfarla. 

-2320 
Rašemský válečník Soss odvedl členy svého klanu na sever, aby oblast prozkoumal a obchodoval s daerthskými trpaslíky. Klan se usadil v horském údolí pohoří Rámě a během doby se zdejší obyvatelé stali známými jako Sossrimové

-555 
Gnómové ze Songfarly se dostávají pod útoky démonických armád Narfelu. Gnómové první útok odrazili a pak zakryli své království mocnými iluzemi, čímž zabránili dalším útokům, a své území skryli před zbytkem Faerûnu. 

-496 
Poté, co po milénia pozvolna ubývalo obyvatel, se populace Songfarly po příchodu čtveřice svirfnebliních klanů – Kovarkarů, Houbonohů, Sklozhormů a Dlouhokroků – zvýšila. 

-300 
Sossrimové z pohoří Rámě porazili vpád ledových obrů vedených náčelníkem Orbrudem Sosnovým za pomoci větrných živlových válečníků vyslaných archanem Tallosem z Raumatharu. Sossrimové přísahali věrnost Raumatharu. 

331 
Klany Sossrimů se sjednotily pod vládou Ylaetara „Medvěda“, který se prohlásil ornathem (králem) nově založeného království Sossal. 

657 
Vyčištění Vzdáleného východu. Na Pět království Vzdáleného východu je vypuštěna horda předpotopních hrůz. Velký kalif Araš bint Sanjar ze Zakhary vyslal do Pěti království vojsko, aby se postaralo o nemrtvou pohromu; vojsko za sebou zanechalo pustinu s městy srovnanými se zemí a hnijící mrtvoly. 

991 
Královstvím Sossal otřásla řada zemětřesení. Otřesy vytvořily pukliny v částech Velkého ledovce a vypustily odsud několik mocných démonů uvězněných od pádu Narfelu. Pod vedením svého vůdce Londraetha sossalští válečníci dokázali zuřící démony porazit. 

1099 
Kupci ze Zářícího jihu tvoří nové obchodní trasy. První kontakt v moderní době se Zakharou. 

1319 
Vláda králů ve vzdáleném Sossalu skončila krvavě poté, co zdejší poslední král Thelessar zemřel rukou svých synů, dvojčat Norlita a Baldraeta. Ti byli ze země vykázáni duchovním vůdcem Sossrimů, Velkým druidem Ultorchem, a vláda nad zemí přešla do rukou jím vedené druidské konkláve, Kruhu zmrzlého slunce. 

1361 
Cordell a Zlatá legie objevila Nový svět, Maztiku. Amnijské síly ovládly domorodé město Ulatos a vznikl Helmův Přístav. 
Zprávy o objevu Maztiky se dostaly do Tethyru a Kalimšanu. 

1362    Helmův Přístav je prohlášen hlavním městem Nového Amnu. Helmova církev na jihu prohlásila tento rok za počátek období požehnané práce pro zbožné. 
1364 
Hlouběji ve vnitrozemí Maztiky je založena druhá amnijská kolonie za účelem vytvořit obchodní trasu mezi Novým Amnem a domorodými kmeny na západě. Jejím základem je Cordellův statek, jehož vojenská posádka chrání hranice Nového Amnu. Kolonie dostala po starším domorodém sídlišti jméno Qoral. 
V Helmově Přístavu se objevily první neamnijské lodě. Žoldnéři z Planoucí pěsti ztratili dvě třetiny svého počtu při neúspěšných výpravách do vnitrozemí a útocích domorodých divokých elfů. Později založili Pevnost Plamen, malý opevněný opěrný bod severně od Kultaky a ostrovů v Balduranově zálivu. 

1365 
Lord guvernér Nového Amnu odmítl kvůli restrikcím Rady ohledně zámořského obchodu tuctu hlubinským lodím obchodovat v Helmově Přístavu. Lodě odpluly na sever a zakotvily u ostrova Maztapan, u džunglí zarostlého pobřeží severně od hory Pultoq. O dva měsíce později se dále na západ, mimo Kultacký záliv, vytvořila malá kolonie zvaná Nová Hlubina. Zdejší osadníci jednali a obchodovali s Kultakánci bez ohledu na rozladění guvernéra generála Cordella. Nová Hlubina vymezila největší severní dosah vlivu Nového Amnu. Nová Hlubina se nachází míli na sever, na východním břehu, řeky tvořící hranici spojeneckého kultackého území. 
Za pomoci několika hraničářů a více kouzelníků, než Amnijci obvykle mívají, hlubinští osadníci postoupili na sever a založili druhou kolonii zvanou Trythosford podle vůdce (paladina) výpravy. Nachází se v ústí řeky přímo naproti na západ ležícímu ostrovu Zilhatek. Obě nová sídliště chrání dřevěné palisády a obranné příkopy, za nimiž se nachází většina budov sídliště. Na konci roku vyrazilo přes moře osm lodí naložených zdejším zbožím; tři se během cesty potopily. 
1366 
Po dvou letech se dostalo posádce Planoucí pěsti v Pevnosti Plamen posil. Zdejší posádka a kolonie vzrostla na 300 obyvatel. Nově dorazivší elfové doufají, že se jim podaří uzavřít mír s domorodými elfy. 
Nová Hlubina je varována Cordellem, aby neprodávala Kultakáncům zbraně, protože Rada šesti si přeje zpomalit obchod mezi nově příchozími a svými vojenskými spojenci. Cordell zároveň vyslal na sever oddíl Zlaté legie, aby sledovala obchod Nové Hlubiny a jemně vyhrožovala vojenskou akcí, pokud by Nová Hlubina nerespektovala přání rady. Helmovi kněží vyslali společně s hlubinskými průzkumníky do vnitrozemí tucet misionářů; po třech měsících se vrátili s domorodými konvertity a mapami vnitrozemí. 

1368 
V tomto roce byly otevřeny hlavní obchodní trasy do Maztiky. Po osmnácti měsících mrazivého vyjednávání jsou přístavy Nové Hlubiny a Helmova Přístavu otevřeny všem stranám, domorodcům i zámořským. Qoral se proměnil v malé, ale vzkvétající zemědělské město napájející amnijský zámořský obchod. Nová Hlubina a Helmův Přístav kvůli zlepšení obchodu a zisků z něj podporují loďařský průmysl. 

Hlubinské lodě se během cest do a z Maztiky stále potápějí. Je podezření na amnijskou sabotáž. Panská jednota tiše shání důkazy, aby mohla obvinit Amn z rušení legálního obchodu a porušování obchodních dohod. 
1369 
Obchod mezi Maztikou a Faerúnem je omezen kvůli útokům mořských nestvůr. 


Nová Hlubina je vypálena do základů nájezdníky z Kultaky. Přeživší uprchli na sever do Trythosfordu. Hlubina díky setrvalým útokům sahuaginů v rámci Hlubinné války nemůže vyslat pomoc. 

1370 
S Cordellovým povolením vyráží nižší kališitský šlechtic lord Drakosa proti proudu řeky za Qoral a tvoří zde další zemědělskou kolonii jménem Drakmul. 

První durparští obchodníci se vrátili z Maztiky se zbožím. 

Guvernér generál Cordell je ve své ložnici napaden jaguářím rytířem ozbrojeným kovovým spárem podobným těm, které používají Malarovi kněží. Když je jasné, že pokus o vraždu neuspěl, rytíř uniká a žádný z pokusů ho vystopovat není úspěšný. 

Nový Amn na svých západních hranicích zřizuje opěrný bod Pevnost Tussin. 

1371 
H´Calos Hvězdný červ je probuzen ze své staletí dlouhé hibernace pod městem Ixtzul v Maztice. Nestvůra stráví následující měsíce pustošením prastarého města a pak vyrazí na sever. H´Calos zničí, co na své cestě potká, dokud nedorazí o čtrnáct týdnů později k městu Maju. Maju je o měsíc později troskou a H´Calos se obrátí směrem na východ. O dva měsíce později Hvězdný červ řádí ve vesnici Coxi. Pak se zavrtá pod Chuaplijský hvozd a objeví se ve městě Patil. Zde se s ním konečně střetne Zlatá legie pod vedením kapitána Alanza DaNosty a porazí ho. 

Po porážce H´Calose DaNosta navrátí velení Zlaté legie do Cordellových rukou a založí kolonii na východním pobřeží v ústí zálivu Coxi. 

1371 
 období mezi Čtvrtým průchodem a Pátým průchodem korynaktiští šalarinové prakticky opustili uctívání svých rasových bohů, kteří stále méně odpovídali na prosby svých kněží. Nejsilnější vírou v Korynaktiském moři je dnes Dagonův kult, a ti šalarinové, kteří se stavěli proti jeho stále mohutnějícímu vlivu, odešli v rámci Pátého průchodu do Serôsu. Jakmile se o tom serôsijští šalarinové dozvěděli, zastavili cestování mezi oběma komunitami. Ovšem Korynaktiský kult, jak je také známý, již zakořenil v jejich komunitě a v tajnosti se šíří. 

1373 
V této době cestují kupci ze Zářícího jihu za obchodem až do Hlubiny, Maztiky, Nejvzdálenějšího východu a Zakhary. 

Gondovi lantanští misionáři zřídili chrám na největším ze Zelených ostrovů a vybudovali zde Velký maják. Ostrov pojmenovaly Svatý Ippen po velkém hrdinovi své víry. 

Jelikož je místo původní Nové Hlubiny stále pod kontrolou Kultakánců, je sídliště obnoveno na nedalekém ostrově Maztapan. 

1374 
Rytíři štítu získávají lukrativní obchodní koncese v Balduranu, kolonii Baldurovy Brány v Maztice.
