D&D 4e: Skladame druzinu

Publikoval: Geralt

1. dubna 2009

Pred nedavnem probleskl v diskusi odkazovany ¢lanek z breznového
Dragonu veénovany uloze roli ve 4e a skladbé druziny. Samo o sobé nejde
O nic extra prevratného, ale myslim si, Ze bude fajn mit tenhle zakladni
prehled dostupny i v ¢estiné, protoze role se staly nedilnou soucasti 4.
edice. JelikoZ prelozit vsech 11 stran do jednoho Clanku je prilis velké
sousto, prinasim nejprve intro vénovanée rekapitulaci roli.
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1. Uvod

O vytvareni postav jiz byla popsana spousta papiru — od zakladnich tipti obsazenych v popisu tzv.
"buildd" povolani, po Sirsi prehled popsany v Uvodu PFirucky hrace — avSak k sestavovani druzin
existuje ¢teni o poznani méné. Druzina je pfitom pojivem, jez stmeluje riznorodé dobrodruhy v
ucinnou bitevni jednotku, a spojenectvim tvofenym spole&nymi cili. Skupina dobrodruht muze
spole¢né sestoupit do podzemi, avSak nemaji Sanci prezit, nebudou-li tahnou za jeden provaz.
Pravé tento postieh je ustfedni mysSlenkou celého ¢lanku. Pomuze novackim stejné jako
zkusenym hraclm podivat se na tvorbu postav z jiného Uhlu a spolupracovat pfi vytvofeni mocné
a schopné party postavené spiSe na zasadach spoluprace nez rozmarech jednotlivca.

Prvni véc, kterou jako hra¢ ve hie udélate je, Ze si vytvorite postavu. Postava je vasi branou do
herniho svéta stejné jako prostfredkem, kterym se ucCastnite pfibéhu a stretnuti, jez se objevuji v
prubéhu hry. Vybér postavy je dllezity nejen z hlediska zabavy, ale urCuje také, jak prispéjete ke
spole¢nému usili celé druziny. V méné pocCetnych skupinach je volba postavy Casto vysledkem
potfeby druziny: napfiklad vyplnit volné misto v podobé Obrance ¢i Vidce.

V menSich skupinach nemusite mit dostatek hracu k pokryti vSech Ctyr roli, coz vede druzinu k
tomu, aby zvyraznila sekundarni role jednotlivych povolani nebo rozsifila své moznosti pomoci
odbornosti multipovolani. Ve vétSich skupinach nehraji potfeby druziny tak velkou roli. Je ve

Vi wveavs

Utognika? A pro¢ nedahnout po extra Taktikovi?

VétSina hernich skupin ponechava vytvoreni druziny volny pribéh, jak se rozvine v pribéhu hry a
podle preferenci jednotlivych hraci. To je naprosto v poradku. Péti¢lenna druzina se tfremi
Utoéniky a dvéma Obranci si dokaze poradit, zrovna tak jako parta sloZzena z pétice Vidcu. Avsak
zkusSeni hraci védi, ze nevyvazena druzina maze néktera stfetnuti nesmirné usnadnit, zatimco jina
se stanou straslivé obtiznymi. Pro nékteré skupiny nemusi byt peclivé vyvazeni druziny dulezité.
Nicméné pristupovat ke tvorbé postavy s ohledem na vyvazeni druziny mize byt klicem k uspéchu
pro skupiny, jez chtéji mit po ruce nastroje ke zdolani takrka jakékoliv vyzvy a prozit D&D 4e
naplno.



2. Taktik

TAKTIK (Controller)
Druid, Invoker, Wizard

Taktik ovlada bojisté. Vyzbrojen schopnostmi zasahnout nékolik cill naraz, taktik si snadno poradi
s davy nepratel. Mnoho Taktik dovede vytvofit ¢i upravit terén, aby znesnadnoval pohyb po
bojisti, a tim padem tak ovlivni tempo bitvy. Rovnéz dovedou seslat na nepratele kouzla s
oslabujicimi uginky, z nichz mnohé poté usnadni praci Utoénikdm, umozujic jim prekonat vysoké
obrany nepratel a pékné bolestivé je zasahnout.

Mnoho cila, malé poSkozeni: Plati, ze ¢im vice cild mizete ovlivnit svoji schopnosti (power), tim
mensi poskozeni jim takovou schopnosti zplisobite. Hlavnimi zbranémi Taktika jsou vybuchy
(bursts) a vySlehy (blasts), takze ve srovnani s vasimi druhy budete ustédfovat mensSi zranéni.
Nejvic vynikate v rozpraSovani poskokd (minions) a dorazeni zkrvavenych protivniku.

Artilerie: VétSina Taktikl je snadno zranitelna, jelikoz postradaji vysoké obrany a pocetné zivoty,
jimz se tési jina povolani. Ve vysledku to znamena, Ze takovy obdrzeny zasah vyjde Taktika draz
nez napf. Obrance. Proto byste si méli zvolit takové schopnosti, jezZ vam umozni vyporadat se
nepfitelem z bezpecné vzdalenosti. Nadto mnohé schopnosti dokazi ovladnout ¢i omezit pohyb
nepratel. Diky tomu mate vyhodu, protoze si mizete od protivniki uchovavat dobry odstup.
Zaroveh mazete drzet nepritele "pfiSpendleného" na misté, aby jej mezitim dorazil Utoénik nebo
Obrance.

Ovliviiovani terénu: Rada schopnosti Taktik( ovliviiuje terén, at jiz tim, Ze vytvafi novy, nebo
pozménuji ten soucasny tak, aby omezil nebo zrafoval nepratele. MUzete ovladat davy, Fidit
pohyb a vmanévrovat protivniky do sparii houzevnatého Obrance & agresivniho Utoénika

Nacini: Vase pomocné schopnosti (utility powers) a pfistup k ritualim vam umoznuji se ucinné
vyporadat s nebojovymi vyzvami. Muzete ziskavat informace, vytvafet magické pfedméty a
dokonce vzkfisit padlé druhy.



3. Obrance

OBRANCE (Defender)
Fighter, Paladin, Swordmage, Warden

Obrance je stitem druziny, smrtici hradbou jez nici vSe, co se k ni jen pfiblizi. Obranci také maji
paky, jak pfimét nepratele, aby se soustfedili pouze na né — at’ jiz tim, Ze si je oznaci (mark), Ci na
né uvali jiny nepfijemny efekt, ktery pak protivnika potresta, zkusi-li se "vénovat" nékomu jinému.
Jako Obrance muzete spolupracovat s dalSi postavou a pomoci svému spojenci ziskat bojovou
vyhodu (jez muzZe vyustit ve Zakefny Utok), nebo mizZete vytvofit $tit pfed Taktiky &i Utoéniky, ktefi
napadaji nepfitele z dalky.

Cerna dira: Vasim hlavnim tkolem jakoZto Obrance je zablokovat padoucha na misté a drzet jeho
pozornost soustfedénou na vas. Toho muzete dosahnout tak, ze si protivnika oznacite. Kazdé
povolani z fad Obrancl ma néjakou specialitku, takze kdyz vas nepfitel ignoruje, muzete mu
nalozit poradny nasup zranéni. Nemusite nutné svého nepfitele pfimo zabit, v tom jsou dobfi
Utoénici, ale vzdy miiZete protivnika na sebe vazat tak dlouho, dokud tu praci za vas nedokonéi
nékdo jiny.

Podporovatel: Svoji pfitomnosti povzbudite ostatni spojence, aby ze sebe vydali maximum.
Tulakovi mUzete pomoci nastrazit Zakefny utok, drzet nepfitele pfibytého k jednomu mistu, takze
jej ¢ernoknéznik prokleje a usmazi svym kouzlem, nebo na sebe navazat mensi skupinu uto¢nika,
které pak Taktik vymaze z povrchu bojisté.

Zed: S vysokou TFidou zbroje, pofadnou porci zivotl a IéCivych vin (healing surges) jste
neprekonatelnou zdi na bitevnim poli. Blokovanim pohybu, ozna¢enim a odvetnymi utoky se
postarate o to, aby vam unikl jen maloktery nepfitel.



4. Vidce

VUDCE (Leader)
Bard, Cleric, Shaman, Warlord

Viidci drzi druzinu pohromadé&. Staraji se, aby Obranci branili, Utoénici Gtog&ili a Taktici ovladali.
Vudci ¢asto mohou zastoupit nékterou z roli, vypomoci pfi obrané spojencu ¢i zasadit zdrcujici
uder.

Povzbuzovatel: Kdyz jste nablizku, vasim spojencim se dafi |Iépe. Mnoho vidcovskych
schopnosti posiluje hody na utok, obrany, do€asné zivoty a dalSi vyhody. Poskytnuti téchto vyhod
obCas znamena, Ze musite obétovat vlastni utok, avSak kdyz zvazujete jestli je lepSi vaSich 1k8 +
4 zranéni nebo dat barbarovi pfilezitost ustédfit bolestivych 2k6 + 6 zranéni, neni to zase tak
velika obét, jak by se mohlo zdat.

Légitel: Jednou z vaSich hlavnich zodpovédnosti jakozto vidce je udrzet béhem stretnuti své
spolubojovniky na nohou. Ve vétsiné pfipadd svym druhim pomuzete tak, Ze jim umoznite vyuzit
IéCivou vinu a jesté jim navrch pridate maly bonus. Rovnéz jim mizete poskytnout do¢asné Zivoty,
regeneraci Ci prilezitost k zvla§tnimu zachrannému hodu, jez odstrani rizné nepfijemné stavy.

vigwvav s

Taktik: Nakonec muzete vystupovat rovnéz jako takticky vidce tim, ze budete svym
spolubojovnikim vytvaret prilezitosti ke zvlastnim utokdm, presunu (shift) ¢i kryti Ustupu jinych
postav.



5. Utoénik

UTOCNIK (Striker)
Avenger, Barbarian, Ranger, Rogue, Sorcerer, Warlock

Byt Uto&nikem znamena zlikvidovat nepfitele. Utoénik svymi specialnimi nigivymi utoky (Zakefny
utok, Lovcova kofist atd.) ustédruje vétsi zranéni nez kterékoliv jiné povolani ve hre. VétsSinou to
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prameni ze zvySeného poskozeni, ale svoji roli nékdy hraji i pfesnéjsi utoky.

Artilerie: Obecné vzato, existuji dva druhy Utoénik(: na blizko a na dalku. Tulci (rogues) a
hrani¢afi (rangers) zvladnou oboji. Jako artilerie rozsévate smrt z povzdali, vybirate si cile a pak je
tvrdé zasahujete. Jakmile jedna obét’ padne k zemi, vyhlédnete si dalSi terC. Plnite-li roli artilerie,
nechavate Obrance a Vldce plnit jejich praci, zatimco zlstavate vzadu a ostfelujete zbloudilé
protivniky.

Z4askodnik: Mizete se stat i Utodnikem zamé&Fenym na boj na blizko. V takovém pripadé se
presunujete bojistém, zasazujete svému protivnikovi ni€iva zranéni a rychle mizite z jeho dosahu
dfive, nez miize zareagovat. Néktefi Utonici mohou &elit svému soku tvafi v tvaf a zasypavat jej
udery, dokud nepadne — mstitel (avenger), hrani¢ar a barbar jsou dobrymi pfiklady takovych
postav. | tak budete nejspi$ chtit zUstat pobliz Obrance, protoze kdyz zasahnete nepfritele, vase
obét’ se nemUze jen tak otocit a Utok vam oplatit — alespon ne bez nasledku.

Zastoupeni roli: Mnozi uto€nici také dokazi v pfipadé nutnosti pInit ulohy jinych roli. Zufivy barbar
Ci hrani¢ar bojujici se dvémi zbranémi snadno dovedou zastoupit Obrance, zatimco pustoSivy
cernoknéznik (scourge warlock) je témér tak schopny jako Cistokrevny Taktik. Chybi-li ve vasi
druziné néjaka role, je docela pravdépodobné, ze pravé vam pripadne ukol ji zastoupit.



6. Pata role
PATA ROLE

Zadna pata role ve skuteénosti neexistuje. Nicméné je-li v druziné pét &i vice hraga, k prekryti roli
dojde. "Pata" role je tedy zdvojenim jednoho postu. Pravé vSak role zvolena patou postavou
pomuze druziné urcit taktiku, stejné jako vyztuzit jeji slabiny.

Dodateény Taktik: Dva Taktici v druziné znamenaiji, ze skupina mize podstoupit takika jakoukoliv
vyzvu. Druzina s vice Taktiky ziskava v bitvé taktickou vyhodu a dovede se Iépe vyporadat s
vétSimi skupinami nepratel, zvlasté je-li v nich osm ¢i vice poskokd.

Kdyz oba Taktici spolupracuji, mohou rozprostfit plosné uc€inky kouzel, soustfedit ochromujici
efekty na nepratelského vidce a vydcistit bojisté od pohlinkl a slabSich nepratel. ACkoliv je lakavé
vydat se cestou neumérné ni€ivé sily plynouci z pfitomnosti dvou postav zaméfenych na ovladani,
existuje jesté lepSi strategie: Nechte druhého Taktika pokryt nékterou z dalSich roli, nejlépe
Uto&nika. Valeény kouzelnik (war wizard) nebo hrozivy zafikavaé (wrathful invoker) doplni
ovladajiciho kouzelnika (control wizard) €i druida ochrance (guardian druid) a mohou vymeénit

-------

zemi.

Dodateény Obrance: Dvojice obrancli dokaze zastavit témér cokoliv, co by se chtélo priblizit ke
zranitelnym postavam ve druhém sledu. Taktici a Utoénici na dalku tak mohou beztrestné utogit,
zatimco Obranci zastavi nepratelsky postup. Druzina s vice Obranci vynika v pfipoutavani
nepratel a je zvlast silna vaci méné pocetnym protivnikim jako jsou elitni (elite) a samostatni
(solo) nepratelé, ¢i mensSim skupinkam.

Kdyz se oba Obranci soustfedi na stejného soka, tak pokud jeden z nich neinkasuje nepékny
zasah, jejich dovednost oznaceni pfijde vniveg, jelikoz cil mize byt oznagen pouze jednou
znackou v dany okamzik. Obranci by se tak méli rozptylit, aby chranili boky druziny a vazat na
sebe skupinky nepfatel, nez aby se sami shlukli dohromady. Druhy Obrance muaze vyuzit moznosti
pfibrat na sebe ukoly nalezici jinym rolim — at’ jiz multipovolanim, nebo vybérem schopnosti, jez
zduraznuji rysy jiné role. Tak napfiklad ochranujici paladin (protecting paladin) se muize
vystupovat jako podplrny Vidce a je skvélym partakem bojovnikovi zamérenému na velké zbrané
(great weapon fighter).

Dodateény Vidce: S dvéma Vidci v druziné si nemusite délat hlavu, ze by postavy zlstaly dlouho
zranéné. Obrance tak ma zajistény pfisun lé€eni, mize se oklepat z pokracujiciho zranéni a
nepfijemnych stavu, které jej suzuji. Jelikoz je podporovan ze dvou sméru, dokaze ustat i ty
nejtézsi utoky. A protoze Vudci ¢asto byvaji zdatnymi bojovniky, mohou v pfipadé potfeby sami
vyztuzit obranu.

Dvojice Vudcu sice zvladne udrzet postavy na nohou, avSak na druhou stranu pokud oba plini
podpurné role jako napf. inspirujici vojvoda (inspiring warlord) a oddany knéz (devoted cleric),
samotny Obrance nemusi byt schopen zadrzet pfival nepratel. Takze jako u vSech zdvojenych
roli, vyuzijte nabizenou prilezitost a zdliraznéte u druhého Vidce prvky Obrance, které naleznete



u mnoha vadcich povolani. Bitevni knéz (battle cleric), takticky vojvoda (tactical warlord) ¢i Saman-
panter (panter shaman) pomohou ochranit zranitelné spolubojovniky.

Dodateény Utoénik: Uto&nici jsou oblibenymi rolemi — rozdavaji totiz pofadny nasup zranéni. Mit
tak dva Utoéniky v druziné byva zifejmé nejb&zné&jsi usporadani u péticlennych skupin, jelikoz to
umoznuje zaméfit jednoho Utoénika na boj na blizko a druhého na boj z dalky.

Jsou-li Utoénici neustale v pohybu, Obrance se miize soustfedit na ochranu Taktika, zatimco
Viidce podporuje utodné schopnosti celé skupiny. Jedina nevyhoda dvou Utoénikd je, Ze nemaji
tolik zivotl jako Obranci, ¢imz se druzina muze stat zranitelnou, je-li Obrance vyfazen z boje.
Nicméné vétsina skupin se dvéma Uto&niky dokaze neprateldm zasadit dost zranéni jesté dfive,
nez mize vibec k podobnému krizovému scénafi dojit.
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